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Zatgcznik nr1do Zapytania o oszacowanie wartosci zamowienia

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Zamawiajacy
1.1. Gmina Lublin, plac Kréla Wtadystawa tokietka 1, 20-109 Lublin, NIP: 3462575811, REGON: 431019514,

2. Przedmiot zaméwienia

2.]. Przedmiotem zamdéwienia jest realizacja ustugi przygotowania i organizacji hackathonu w trybie online w ra-
mach projektu ,Wymyslmy wspdélnie Lublin. Partycypacyjnie tworzymy inteligentng Strategie Lublin 2030".

2.2. Opis wyzwarn stanowigcych przedmiot hackathonu (dalej takze: ,Wydarzenia”), zawiera Zatacznik nr 1 do
SOPZ (Opis wyzwarn).

3. Termin realizacji zamdwienia
3.1. W ciggu 45 dni od zawarcia umowy.

4. Kontekst zamdwienia

41. Celem Woydarzenia jest wypracowanie nowych rozwigzan/narzedzi lub co najmniej ich koncepcji/
prototypéw/idei, ktére pogtebig zagadnienia problemowe zidentyfikowane w ramach dziatan partycypacyjnych,
zrealizowanych w ramach projektu , Wymyslmy wspalnie Lublin. Partycypacyjnie tworzymy inteligentng Strate-
gie Lublin 2030"

4.2. Tematyka wyzwan wskazanych do rozwigzania w ramach hackathonu zostata dobrana na podstawie analizy
obszaréw strategicznych miasta. Ten wieloetapowy proces miat charakter partycypacyjny, wymagat zaangazo-
wania przedstawicieli réznych lokalnych srodowisk, ekspertow, a takze mieszkancow.

5. Zatozenia Wydarzenia

5.1. Efektem hackathonu majg by¢ koncepcje/pomysty lub prototypy rozwigzan w postaci narzedzi (tj. aplikacje
mobilne, serwisy internetowe, platformy online itp.) zwigzane ze wskazanymi wyzwaniami.

5.2. Hackathon (dla finalnej realizacji wyzwan w zespotach zadaniowych) skierowany bedzie do 0séb zwigzanych
z branza IT, marketingiem i promocja, naukami spotecznymi, ponadto do 0s6b kreatywnych i pomystowych: in-
spiratoréw dziatar oraz idei, studentéw, uczniow szkét srednich (18+), firm, start-upéw, przedstawicieli innych
Srodowisk zwigzanych ze wskazanymi obszarami i zainteresowanych udziatem;

5.3. Czas trwania hackathonu: od 2 do 14 dni.

5.4. W hackathonie wezma udziat:

5.4.1. zespoty (zgtoszenia do udziatu w Wydarzeniu przyjmowane bedg od zespotéw, a nie pojedynczych osaéb) -
kazdy zespot powinien liczy¢ od 3 do 7 0s6b. Wykonawca zobowigzany jest do zrekrutowania uczestnikéw do
minimum 8 zespotéw (minimum 2 zespoty do kazdego z czterech wyzwan ).

54.2. mentorzy - osoby wspierajace zespoty wiedza i doSwiadczeniem z zakresu obszaréw problemowych,
wskazanych w wyzwaniach.

5.4.3 jury - osoby odpowiedzialne za ocene rozwigzan dostarczonych przez zespoty programujace i wytonienie
zZwyciezcow;
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5.5. Uczestnicy zespotow, o ktorych mowa w pkt. 5.4.1, nie ponoszg kosztow udziatu w nim.

6. Uszczegétowienie przedmiotu zaméwienia:

6.1. Zamaowienie obejmuje kompleksowa organizacje Wydarzenia, na co sktada sie:

6.1.1. Przygotowanie hackathonu;

6.1.2. Realizacja i moderacja;

6.1.3. Podsumowanie i zakoriczenie projektu (w tym wreczenie nagrod).

6.2. Za rekrutacje zespotow bioracych udziat w hackathonie odpowiada Wykonawca. Rekrutacja powinna trwac
minimum 10 dni i zakonczy€ sie nie pézniej niz 1tydzien przed terminem Wydarzenia.

6.3. Udziat zespotdw, mentorow, jury i zapewnia Wykonawca. Wykonawca jest zobowiazany do przedstawienia
do akceptacji Zamawiajacego wykazu mentoréw oraz sktadu jury.

6.4. Promocja Wydarzenia i rekrutacja obejmie dziatania w Internecie i radio.

6.4.1. Wykonawca przeprowadzi ptatng kampanie promocyjng w social mediach, na profilach udostepnionych
przez Zamawiajacego.

6.4.2. Wykonawca przygotuje wszelkie materiaty graficzne dotyczace samego Wydarzenia, jak i jego promocji,
ktore przed wykorzystaniem przesle Zamawiajacemu do akceptacji.

6.4.3. Kampania bedzie przygotowana zgodnie z SIW projektu ,Wymyslimy wspélnie Lublin. Partycypacyjnie
tworzymy inteligentng Strategie Lublin 2030".

6.4.4 Wykonawca opracuje strone Wydarzenia. Opracuje i udostepni na niej: informacje promocyjne zwigzane
z hackathonem, regulamin wraz z kryteriami oceny rozwigzan, formularz umozliwiajacy zarejestrowanie uczest-
nictwa wraz z klauzulg o ochronie danych osobowych oraz harmonogram hackathonu.

6.5. Harmonogram Wydarzenia powinien uwzgledni¢ nastepujace dziatania: promocja Wydarzenia, rekrutacja
uczestnikow, realizacja Wydarzenia i moderacja (wraz z uwzglednieniem prezentacji finatowej opracowanych
rozwigzan dla cztonkéw jury, w dowaolnej innowacyjnej formie ,przedstawiajacej koncepcje/pomyst, badz proto-
typ rozwigzania), a takze podsumowanie/zakonczenie Wydarzenia.

6.6. Wykonawca zapewni platforme online, na ktérej odbedzie sie hackathon i zrealizuje wszelkie formalnosci
zwigzane z ochrong danych osobowych (RODO), a takze obstuge informatyczno-techniczng podczas Wydarze-
nia;

6.7. Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia nagrad (fizycznych, badz finansowych): jednej nagrody gtéw-
nej o wartosci minimum 1500 PLN i jednego wyrdznienia, o wartosci minimum 1000 PLN.

6.8 Wykonawca zapewni dostep do Wydarzenia osobom ze szczegélnymi potrzebami w zakresie okreslonym
bardziej szczegdtowo w umowie, zgodnie z ustawa z dnia 19 lipca 2019 r. 0 zapewnianiu dostepnosci osobom ze
szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2020 poz.1062).

7. Informacje dodatkowe

71. Zamawiajacy do 5 dni roboczych po podpisaniu Umowy przedstawi do akceptacji Zamawiajgcego Harmono-
gram realizacji hackathonu, liste 0s6b proponowanych na mentoréw, oraz cztonkéw jury.

7.2. Wykonawca realizujac ustuge zobowigzany jest do stosowania wytycznych zawartych w Podreczniku wnio-
skodawcy i beneficjenta programow polityki spéjnosci 2014-2020 w zakresie informacji i promocji.

7.3. Wykonawca realizujac ustuge zobowigzany jest do stosowania System Identyfikacji Wizualnej projektu ,Wy-
mysImy wspalnie Lublin. Partycypacyjnie tworzymy inteligentna Strategie Lublin 2030".

74. Ocena zaprezentowanych prac oraz wybor najlepszego rozwigzania bedg dokonane przez jury, na podstawie
sprecyzowanych w regulaminie kryteriéw oraz bardziej szczegétowych ustaler dokonanych z Zamawiajacym po
podpisaniu Umowy.
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8. Ograniczenia dotyczgce COVID-19

8.1. Hackathon odbedzie sie w formule online.

8.2. Wykonawca poinformuje uczestnikéw hackathonu, jak i Zamawiajgcego, o platformie, za posrednictwem
ktérej prowadzone bedzie Wydarzenie, minimalnych wymaganiach sprzetowych, jakie musi spetnia¢ komputer
uczestnika, minimalnych wymaganiach dotyczacych parametréw tacza sieciowego oraz niezbednym oprogramo-
waniu, umozliwiajacym uczestnikom bezptatny dostep do prezentowanych tresci i materiatéw.

8.3. Wydarzenie, realizowane zdalnie, bedzie rejestrowane (obraz i dzwiek), a nagranie zostanie przekazane Za-
mawiajacemu.

8.4. Wykonawca realizujac Wydarzenie on-line przeprowadzi test poprawnosci dziatania platformy.

8.5. Wydarzenie przeprowadzone zostanie w sposéb profesjonalny, poprzez zapewnienie skutecznej i bezpiecz-
nej platformy do spotkan online. Wykonawca zapewni sprawne dokumentowanie przebiegu hackathonu oraz
egzekwowanie ustaler wynikajgcych z harmonogramu, jak i regulaminu Wydarzenia.

8.6. Mentorzy, cztonkowie jury oraz cztonkowie zespotéw biorgcych udziat w hackathonie zostang zobowigzani
do publikacji swojego wizerunku podczas Wydarzenia.

8.7. Wykonawca w zwigzku z realizacja Wydarzenia dopetni wszelkich formalnosci i obowigzkéw wynikajgcych
z Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich da-
nych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) [Dz.U.UE.L.2016.119.1
z dnia 2016.05.04].
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