Zat. nr 1 do SIWZ oraz wzoru umowy
Opis przedmiotu zamoéwienia

Artystyczne widowisko multimedialne woda-$wiatto-dzwiek przedstawiane na fontannie na
Placu Litewskim w Lublinie w formie aplikacji komputerowej o diugosci 12 minut na
potrzeby obchodow 450 rocznicy podpisania Unii Lubelskiej (w tym min. 9 min pracy
projektora laserowego (w tym min. 5 min animacji laserowych i min. 4 min efektéw beam).

Widowisko zrealizowane bedzie w oparciu o przygotowany przez zamawiajgcego
scenariusz oraz dostarczong po podpisaniu umowy Sciezke dzwiekowa. Pokaz bedzie
opowiescig tematyczng wykorzystujgcg pefne spectrum mozliwosci  systemu
nagto$nieniowego, projektora multimedialnego, projektora laserowego, os$wietlenia i
obrazéow wodnych. Wszystkie te elementy zapisywane na osobnych $ciezkach musza
stworzyc¢ spojng catosé.

Elementy tworzone przy pomocy projektora multimedialnego.
Efekty specjalne, efekty wizualne bedgce uzupetnieniem dla grafik laserowych (tfa,
pejzaze) pozwalajgcych na pelng synchronizacje trajektorii ruchu lasera oraz
towarzyszgcych im efektéw generowanych przez projektor video.

Elementy tworzone przy pomocy projektora laserowego.

1. Efekty laserowe do pokazu w formie wizualizacji scenariusza (zgodnie z osadzeniem
efektéw na osi czasu pokazu).

2. Grafika 2D oraz 3D z zatozeniem plynnego ruchu postaci laserowych wraz z
synchronizacjg ruchu postaci laserowych z postaciami stworzonymi komputerowo.

3. Efekty przestrzenne beamowe bedgce synchronizacjg ruchu efektéw beamowych z
warstwg muzyczna.

4. Grafika laserowa 2D oraz 3D ma stanowi¢ spojng cze$é historii tak, aby byta wigczona
jako czesc graficzna tgczaca sie materiatem video w peinej synchronizacji stworzonych
efektow.

Elementy tworzone przy pomocy sterownika DMX/RDM

Wykonawca przedstawi wizualizacje 3D (zgodnie z dobrang warstwg muzyczng oraz
z osadzeniem efektow na osi czasu pokazu) pracy poszczegoélnych dysz oraz o$wietlenia
do zaakceptowanej warstwy muzycznej. Wizualizacje winny byé osadzone w $rodowisku
3D lokalizacji fontann oraz wiernie (1:1) ukazywaé prace wszystkich obrazéw wodnych
oraz o$wietlenia z precyzyjnym odwzorowaniem mozliwosci technicznych dysz i
agregatéw technologii fontanny.

Zaprogramowanie ruchu obrazéw wodnych winno by¢ precyzyjnie zsynchronizowane z
warstwg muzyczng tzn. zmiana tempa muzyki winna znalez¢ odzwierciedlenie w predkoséci
ruchu i dynamice obrazéw wodnych oraz spectrum koloréw.
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