Cziowiek — najlepsza inwestycja

Zatgcznik nr 1 do SIWZ
[Zatacznik nr 1 do umowy
— Wykaz oferowanego przedmiotu zaméwienial]

Opis przedmiotu zaméwienia
Projekt ,Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniow klas I-11l szkét podstawowych w Gminie Lublin” wspotfinansowany ze

srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Czes¢ 1 — Dostawa oprogramowania edukacyjnego - j. angielski dla uczniow w wieku wczesnoszkolnym

LP | Pozycje zamoéwienia | szt |Opis przedmiotu zaméwienia

1 | "BBC Happy English- 2 |Lub réownowazny kurs do nauki jezyka angielskiego stworzony specjalnie dla dzieci. Program musi

learning English with pozwalac¢ na cwiczenie umiejetnosci czytania, rozumienia ze stuchu, méwienia i pisania. Program musi

Ozmo" Zestaw wprowadza¢ nowe stowa i wyrazenia oraz uczy¢ ich wymowy oraz przyswajania wyrazow i struktury

zawierajgcy: 26 numery gramatycznej. Zestaw powinien zawieraC co najmniej czasopisma z kursem jezyka angielskiego dla

pisma ,Happy English” z najmfodszych; interaktywne ptyty DVD; multimedialne ptyty CD-Rom; karty z naklejkami do stownika
kursem jezyka obrazkowego; 1 stownik obrazkowy do wklejania naklejek.

angielskiego dla
najmiodszych (humery od
1do 26); 13
interaktywnych ptyt DVD (w
kopertach do wpinania w
segregator+ 1 box gratis);
13 multimedialnych ptyt
CD-Rom ( w kopertach do
wpinania w segregator);
26 kart z naklejkami do
stownika obrazkowego; 1
stownik obrazkowy do
wklejania naklejek; 2
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segregatory do
kolekcjonowania ptyt DVD i
CD-Rom; 1 segregator do
wpinania czasopism
,Happy English”;1 pacynke
Reksia ; 8 kaset audio OK!

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Angielski dla dzieci
6-10 lat Nicole and
Tommy

12

Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej : system rozpoznawania mowy, 450 angielskich stowek, 210
interaktywnych ¢wiczen, minimum 350 kolorowanek oraz kilkanascie multimedialnych testéw. Program
do nauki jezyka angielskiego przeznaczony dla dzieci w wieku 6-10 Iat.

Tell me more3 4-7 lat
oprogramowanie

Lub rownowazny zawierajacy co najmniej: 200 ¢éwiczen jezykowych, 100 godzin nauki oraz okoto 500
stowek i zwrotdw do przyswojenia przez dziecko, piosenki karaoke oraz okoto 140 minut kreskéwek (do
ktorych gtos podkfada uzytkownik z pomocg systemu rozpoznawania mowy), zeszyt ¢wiczeh do
wydrukowania zawierajagcy informacje o brytyjskiej oraz amerykanskiej kulturze, mikrofon oraz kalendarz
zawierajgcy po jednym angielskim stowie do nauczenia na kazdy dzien roku. Program powinien
umozliwia¢ wydrukowanie Certyfikatu Dzieciecych Osiggnie¢. Program przeznaczony dla dzieci w wieku
od 4 do 7 lat.

Tell me more3d 7-9 lat
oprogramowanie

Lub réownowazny zawierajgcy co najmniej : 400 ¢wiczen jezykowych, 100 godzin nauki oraz okoto 700
stowek i zwrotéw do przyswojenia przez dziecko, piosenki karaoke oraz kreskowki (do ktorych gtos
podktada uzytkownik z pomocag systemu rozpoznawania mowy), zeszyt ¢wiczeh do wydrukowania
zawierajgcy informacje o brytyjskiej oraz amerykanskiej kulturze, mikrofon oraz kalendarz zawierajacy po
jednym angielskim stowie do nauczenia na kazdy dzien roku. Program powinien umozliwiac
wydrukowanie Certyfikatu Dzieciecych Osiggnie¢. Program powinien poprawia¢ mozliwos$¢ logicznego
myslenia, pamieci i koncentracji. Program przeznaczony dla dla dzieci w wieku od 7 do 9 lat.
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny podzielony na min. 5 rozdziatdbw zawierajgcych co najmniej: roznorodne c¢wiczenia
Proaram Euro Plus + multimedialne(ilustrowane i animowane), udzwiekowione dialogi, piosenki, stowniczek polsko-angielski i
5 9 WOW stowniczek angielsko-polski, gramatyka, podpowiedzi oraz modut nagrywania gtosu, 5 gier dodatkowych.

Program musi pozwala¢ opanowacC wszystkie umiejetnosci jezykowe: rozumienie ze stuchu, czytanie,
pisanie i méwienie.

Oprogramowanie Lub réownowazny zawierajgcy co najmniej dziesieC ilustrowanych zagadnien leksykalnych z ciekawymi,
6 komputerowe > interaktywnymi grami i ¢wiczeniami zachecajgcymi dzieci do nauki oraz motywujacymi do czynnego
(programy: The Busy uczestnictwa w zajeciach.

Board 1-3 Pack

Czes¢ 2 — Dostawa oprogramowania edukacyjnego wspomagajacego indywidualizacje nauczania w klasach I-lll Szkoty

Podstawowej

LP | Pozycje zaméwienia | szt |Opis przedmiotu zaméwienia

Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej zbiér kolorowych stron poswieconych literkom, gry, zabawy
edukacyjne, kurs nauki alfabetu sktadajacy sie z min. 100 zadan, zabaw i prezentacji. Przeznaczony dla

1 ABC z Reksiem 13 dzieci w wieku od 5 lat, stuzacy do nauki podstaw alfabetu, czytania oraz rozumienia stéw i zdan.
Aidem Media . . S L o . ,
Edukacia - Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej szes¢ gier edukacyjnych przeznaczonych dla kilku graczy,
> matemai ka 9 wiele bogatych animacji i wesota muzyka. Program przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 10 Ilat.
: yKa, Program powinien zawiera¢ podstawy matematyki: dodawania, odejmowania oraz poréwnywanie liczb.
odejmowanie i
dodawanie
)E KAPITALWUDZK) b
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub rownowazny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 10 lat. Program zawierajgcy edukacyjne

Aidem Media o LT T : . : .
s zabawy, ktore éwiczg mnozenie i dzielenie, gry muszg by¢ wzbogacone o animacje, komentarze lektora
Matematyka mnozenie| 11 Sliwiad lizacie z i dzieck
i dzielenie oraz umozliwia¢ rywalizacje z innym dzieckiem.
Gry edukacyjne Lub rébwnowazny zawierajgcy co najmniej zbior 3 multimedialnych programéw edukacyjnych dla dzieci,
,Madre Dziecko: Mam 10 ksztattujgcych zdolnosci matematyczne z zakresu mnozenia i dzielenia oraz jezykowe z zakresu
7-8 lat” (PC)— Aidem stownictwa jezyka angielskiego i ortografii jezyka polskiego oraz ilustrowany stownik.
Media
Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej kilkanascie ¢wiczen dostosowanych do wieku i umiejetnosci
Akademia umystu: ucznia, pozwalajacy na notowanie wynikow i ocenianie postepdédw oraz odpowiednie dobieranie
szybkie czytanie - 4 intensywnosci i trudnosci ¢wiczen. Program musi by¢ dostosowany pod wzgledem formy i tresci do
program wieku dziecka, co wptywa na rozwoj poznawczy, spoteczny i emocjonalny oraz na wrazliwo$¢ estetyczng
multimedialny dziecka. Program przeznaczony do nauki szybkiego czytania i przyswajania wiedzy.
. , Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej kilkadziesigt rozmaitych gier i zabaw, ktore majg utatwi¢ nauke
Bolek i Lolek — Moje . ) . ; )
. . . 5 ksztattu liter, pisowni oraz stéw z nich zbudowanych
pierwsze literki
Lub rownowazny zawierajacy co najmniej 13 interaktywnych plansz oraz 50 zréznicowanych gier i
Bolek i Lolek. Alfabet 31 zabaw oraz system czytania przy pomocy kursora myszki. Obstuga i poziom trudnosci musi byc¢

nauki czytania

dostosowana do percepcji najmtodszych dzieci.

Dyslektyk 2

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej zestaw cEwiczen rozwijajgcych analizatory: stuchowy i
wzrokowy, a takze pamieC wzrokowg i stuchowg. Program musi zawieraC¢ co najmniej cztery ¢wiczenia
sprawdzajgce znajomos$¢ ortografii oraz specjalnie dobrane ¢éwiczenia wspomagajg koncentracje uwagi
oraz pamiec krotkotrwata.
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Dzieciak na 6 - 1 klasy

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub rownowazny zawierajacy co najmniej 10 gier i ¢wiczen edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci
w wieku 7-8 lat, ¢wiczenia rodzinne. Program powinien rozwijaé zdolnosci i talenty, ksztattowac

9 szkoty podstawowe;j 5 wyobraznie i umiejetnosci.
EDUKACJA - Lub rébwnowazny zawierajgcy co najmniej ¢wiczenia, ktére uczg alfabetu oraz czytania i pisania, gry
10 | ALFABET. NAUKA g |Przeznaczone dla kilku graczy. Animacja powinna prezentowac literki, stowa i trenowacC znajomos¢
CZYTANIA | PISANIA pISowni.
Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej elementarz multimedialny wyposazony w mozliwos¢
indywidualizacji procesu uczenia sie, stopniowanie trudnosci. Program musi by¢ oparty na metodzie
11 Klik uczy czytaé 16 | analityczno-syntetycznej wspierajgcej nauke czytania, powinien zawiera¢ animacje, atrakcyjng grafike,
zabawy, rebusy, ukfadanki i ¢wiczenia na klawiaturze.
Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej zabawy poprzez, ktore dziecko poznaje rosliny i zwierzeta,
kompletuje w formie albumu wtasng encyklopedie przyrody, a przy okazji wykonuje mnéstwo dziatan
, S arytmetycznych. Program zawierajacy interaktywng mapke z co najmniej 8 Srodowiskami: miastem,
12 Klik uczy liczy¢ 5 d . o )
omem, ogrodem, tgka, parkiem, lasem, stawem i gérami. Program komputerowy przeznaczony do
nauki arytmetyki, zgodnie z zasadg integrowania tresci nauczania, powigzany z ekologia.
Lub robwnowazny zawierajacy co najmniej sto komputerowych zabaw z ortografig w formie c¢wiczen
13 Klik uczy ortografi 29 zawierajgcych rozne _hlsto_ryjkl, zdania oraz poszczegolne wyrazy bliskie dziecku. Program
przeznaczony dla dzieci w wieku od 7 do 11 lat.
14 | Klik: Wyspa tajemnic 12 | Lub réwnowazny zawierajacy gry, ktére rozwijaja: kompetencje matematyczne, umiejetnos¢ czytania i

pisania, umiejetnoS¢ uczenia sie i zapamietywania oraz podstawowe umiejetnosci z zakresu jezyka
angielskiego, wiedze ekologiczng i przyrodniczg. Program zawierajgcy co najmniej gry zawierajgce:
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¢cwiczenia obejmujgce dodawanie i odejmowanie, puzzle z literami i nazwami, rozpoznawanie,
odgadywanie i sktadanie prostych wyrazéw, krzyzowki, ¢wiczenia ortograficzne; memory - ogrod, las,
taka, liczby; uprawy - pielegnowanie warzyw w ogrodku, rozpoznawanie zwierzat.

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej 500 zadan matematycznych podzielonych na 2 poziomy
trudnosci (dla dzieci z klas 0-1 oraz z klas 2-3 i starszych), ktére zawierajq : labirynty, podchody, tajne
akcje, dziwne maszyny, tamigtowki, pasjonujgce zadania, puzzle, kolorowanki dla kilku graczy, poprzez

15 Licze z Reksiem 18 | ktdre dziecko uczy sie prostych dziatan matematycznych takich jak dodawanie i odejmowanie, mnozenie
i dzielenie, dodatkowo rownania, figury geometryczne oraz zadania z trescig. Program przeznaczony dla
dzieci w wieku od 6 do 12 Iat.

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej zbior gier rozwijajagcych zdolnosci matematyczne,
ksztattujgcych myslenie, uczacych wykonywac podstawowe dziatania, poréwnywac, rozpoznawac figury
LK Avalon zabawa z geometryczne i ich cechy. Kazda gra powinna posiadac kilka stopni trudnosci, co pozwala dopasowac
16 1 |wymagania do aktualnych mozliwosci dziecka. Dodatkowo program musi zawieraé karty do
matematyka . . - . , A
wydrukowania, zawierajgce ¢wiczenia zwigzane z tematykg programu. Gry przeznaczone dla dzieci w
wieku 5-8 lat.
Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej 500 obrazkow, przystosowany do potrzeb o0séb
LogoObrazki. Cze$¢ | niepetnosprawnych ruchowo. Zawierajacy co najmniej 4 poziomy ksztaltowania umiejetnosci:
- sygmatyzm. Gloski: umiejetnoS¢ spostrzegania i dobierania takich samych elementéw, umiejetnosci zwigzane z
17 2 |poznawaniem liczb i cyfr, logicznym mysleniem, analizg i syntezg wzrokowg i stuchowa, umiejetnosé

sz, z, ¢z, dz-s, z, c,
dz-$, z, ¢, dz

czytania prostych wyrazéw, dodawania i odejmowania (od 0-9), tworzenia skojarzen, dobierania
elementéw w kategorie, umiejetnos¢ czytania i liczenia, poréwnywania ilosci elementéw oraz bardziej
skomplikowanych operacji myslowych. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 4 do 8 lat.
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18

Logoobrazki Czesc
—rotacyzm — |, j, r

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej 500 obrazkdw, ksztattujgcych umiejetnosS¢ spostrzegania i
dobierania takich samych elementow, podstawowe umiejetnosci zwigzane z poznawaniem liczb i cyfr,
logicznym mysleniem, analizg i syntezg wzrokowg i stuchowg, umiejetnosc¢ czytania prostych wyrazow,
dodawania i odejmowania (od 0-9), tworzenia skojarzen, dobierania elementow w kategorie oraz
umiejetnos¢ czytania i liczenia, pordwnywania ilosci elementow oraz bardziej skomplikowanych operacji
myslowych. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 4 do 8 lat.

19

Logoobrazki czes¢ Il
— mowa
bezdzwieczna p, b, k,
g, t, d, f, w gtoski

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej 500 obrazkéw. Ksztattujgcy umiejetnos¢ spostrzegania i
dobierania takich samych elementéw, podstawowe umiejetnosci zwigzane z poznawaniem liczb i cyfr,
logicznym mysleniem, analizg i syntezg wzrokowg i stuchowa, umiejetno$¢ czytania prostych wyrazoéw,
dodawania i odejmowania (od 0-9), tworzenia skojarzen, dobierania elementow w kategorie oraz
umiejetnos¢ czytania i liczenia, poréwnywania ilosci elementéw oraz bardziej skomplikowanych operacji
myslowych. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 4 do 8 lat.

20

Logus - program
komputerowy.

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej zbioér 4 gier edukacyjnych dla dzieci tgczacych w sobie dzwieki
i labiogramy - fotografie przedstawiajgce prawidtowo wypowiadane gtoski, wspomagajgcych nauke
poprawnej wymowy gtosek i wyrazow u dzieci uczeszczajgcych na zajecia z logopedg oraz aplikacje
stuzgce do nauki wymowy gtosek; nauki poprawnej wymowy wyrazow.

21

Matematyka na dzikim
zachodzie

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej ¢wiczenia z matematyki w zakresie liczb catkowitych,
ujemnych, dziesietnych i utamkow. Poprzez gry zawarte w programie uczen powinien ¢wiczyc
dodawanie i odejmowanie, mnozenie i dzielenie, orientacje na osi liczbowej i poréwnywanie jednostek.
Program przeznaczony jest dla wszystkich dzieci od klasy 2 Szkoty Podstawowej.

22

Matma jest super

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej 6 zadan opisujgcych matematyke, zabawe pozwalajaca na
prace z ksztattami geometrycznymi, zabawe pozwalajgcq przyswoi¢ symbole matematyczne oraz nauke
odczytywania map i wykresow. Program przeznaczony dla dzieci w wieku 7 do 11 lat.
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Gra Komputerowa.

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej 15 gier i tamigtowek logicznych rozwijajagcych intelekt i

23 Madra gtowa 6-8 lat zdolnosci logicznego myslenia.
Lub réwnowazny zawierajacy programy co najmniej w zakresie czytania, liczenia, c¢wiczen
. . matematycznych oraz rozwijania pamieci i spostrzegawczosci o co najmniej 3 poziomach trudnosci do
Mtody Einstein - o A ) . :
24 czytamy i liczymy wybolr.u . Zawartg w pakiecie programy powinny wspomagac nang 'matem.atykl', Jszka polskiego oraz
; : rozwoOj pamieci i spostrzegawczosci. Programy powinny zawiera¢ gry i ¢wiczenia matematyczno-
(pakiet 3 programdéw) . AN o . . ) . . .
jezykowe, uczyC dzieci liter, cyfr i stbw, wspomagac nauke liczenia, czytania, rozumienia ze stuchu i
czytania ze zrozumieniem, uczy¢ poroéwnywania i liczenia.
, . Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej zbiér specjalnie przygotowanych gier, zadan i éwiczen
Mtody Einstein - . L . . o T . : s
o5 ewiczenia matematycznych, ktére uczg I!czyc | porownywac, rozwijajg sprawnosc Ilc’zgnla, ksztattujg myslenie
matematyczne. Kazda gra powinna by¢ dostepna w min. 3 stopniach trudnosci. Program przeznaczony
matematyczne L .
dla dzieci w wieku 5-8 lat.
Lub réwnowazny zawierajgcy ¢wiczenia logiczno — pamieciowe, rozwijajace inteligencje oraz ¢wiczenia
Miodv Einstein - logiczno-pamieciowe o co najmniej 3 poziomach trudnosci do wyboru. Pakiet programow powinien
ody £ : wspomagac rozwdj umystowy, wspomagac myslenie logiczne, rozwija¢ pamie¢ i spostrzegawczosc.
26 | Inteligencja (pakiet 3 P . S N ) L brazni t 6 K traci
rograméw) rogramy powinny zawiera¢ gry i cwiczenia rozwijajace wyobraznig, spostrzegawczosc, koncentracje
P oraz zapamietywanie, gry logiczne uczace myslenia i zwiekszajgce iloraz inteligencji 1Q, gry i éwiczenia
ksztattujgce pamiec, koncentracje oraz logiczne myslenie.
Lub réwnowazny program przeznaczony dla dzieci w wieku 5 - 12 lat. Program powinien rozwijac
zainteresowania otaczajgcym Swiatem, wzbogaca¢ posiadang wiedze, rozbudza¢ che¢ poznania oraz
. , ¢wiczy¢ zdolnosci i umiejetnosci dzieci. Program powinien dawa¢ mozliwos¢ poznania tajemnic
Mtody Einstein . . o . . ) . A
27 otaczajgcego Swiata poprzez mozliwos¢ skorzystania z wirtualnego laboratorium oraz obejrzenia filmow

- Mtody geniusz

demonstrujgcych doswiadczenia. Program powinien zawiera¢ quiz sprawdzajacy wiedze o otaczajgcym
Swiecie oraz gry ¢wiczace zrecznos¢, pamiecé, koncentracje, wytrwatosc.
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Mtody Einstein -

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny zawierajagcy gry i Cwiczenia wspomagajgce rozwoj dzieci oraz ksztattujgce
poszczegolne umiejetnosci, ktére rozwijajg pamie¢ i koncentracje, C¢wiczg spostrzegawczos¢ i

28 PamiecC i wyobraznie, przygotowujg do obowigzkdéw szkolnych, utatwiajgc zdobywanie wiedzy. Gry, przeznaczone
spostrzegawczosc¢ dla dzieci w wieku 4-8 lat, powinny by¢ dostepne w min. 3 stopniach trudnosci, co pozwoli na
indywidualne dopasowanie do potrzeb dziecka.
Lub rébwnowazny program zawierajacy ¢wiczenia i zabawy rozwijajace i ksztattujace wyobraznie dzieci w
Mtody Einstein - wieku 4-9 lat. Program powinien zawiera¢ gry i ¢wiczenia wspomagajace rozwoj dzieci oraz ksztattujgce
29 Rozwijamy poszczegolne umiejetnosci. Program powinien dziata¢ ogdlnorozwojowo, wszechstronnie rozwijajac i
wyobraznie utrwalajgc umiejetnosci potrzebne w petnieniu obowigzkéw szkolnych. Kazda gra powinna by¢ dostepna
w min. 3 stopniach trudnosci, co pozwoli na indywidualnie dopasowanie do potrzeb dziecka.
Lub réwnowazny program d¢wiczacy wyobraznie, spostrzegawczosc¢, koncentracje oraz umiejetnosc
30 Mtody Einstein - zapamietywania dzwiekow i obrazéw. Program powinien zawiera¢ gry i zadania ¢wiczace sprawnosé
Sprawny umyst umystu, przeznaczone dla dzieci w wieku 4-8 lat. Kazda z gier powinna by¢ dostepna w min. 3 stopniach
trudnosci.
Lub réwnowazny sktadajgcy zestawu gier i ¢wiczen edukacyjnych rozwijajgcych wyobraznie,
M . . spostrzegawczos¢, rozpoznawanie dzwiekow, kolorow i ksztattdéw. Pakiet powinien zawieraé, co najmniej
ody Einstein - 21 gier i éwiczer . < : i L . . . :
31 Zdolnosci i talent gier i Cwiczen edukacyjlnych dla dzieci w W|§ku 4-9 lat. C.-‘,:ry’l cwiczenia powinny by¢ (,jo.stQpne w min.
. . trzech stopniach trudnosci. Programy powinny rozwijaé i ksztattowaC wyobraznie, rozwijac
(pakiet 3 programow) e s . . . . b "
pomystowosC i kreatywnos¢, uczyC koncentracji uwagi oraz wyzwala¢ umiejetnosci plastyczne,
usprawnia¢ koordynacje wzrokowo-ruchowa, zrecznosci, sprawnos$ci i szybkosci podejmowania decyzji.
Multimedialny swiat Lub rébwnowazny zawierajgcy prezentacje utworéw Jana Brzechwy na ptycie CD-ROM, w formie gry o
32 | Jana Brzechwy. Gra tréjwymiarowych animacjach z efektami dzwiekowymi, muzyka i tancem.

PC
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Porusz umyst - Petny
33 pakiet
ogolnorozwojowy

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub rownowazny program komputerowy wspomagajacy rozwoj psychoruchowy dzieci i mtodziezy.
Zadania zawarte w programie powinny wptywac na: - koncentracje uwagi,

- koordynacje wzrokowo-ruchowo-stuchowg, - spostrzegawczos¢ - réznicowanie, - analize i synteze
wzrokowo-stuchowg, - procesy logicznego myslenia, - szybkosc¢ reakcji na bodzce, - procesy pamieci, -
czytanie, pisanie, - liczenie - myslenie matematyczne, - ksztattowanie wyobrazni, - procesy
stowotworcze, - rozumienie styszanego tekstu, - rozumienie czytanego samodzielnie tekstu. Program
powinien zawieraC co najmniej cwiczenia: jezykowe,matematyczno — pamieciowe, wzrokowo — stuchowe
i ruchowe.

Gra komputerowa.
Porusz Umyst PLUS -

Lub réwnowazny oparty na ¢éwiczeniach i zadaniach w formie treningu, ktéry wydobywa potencjat
intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie. Program powinien  ksztattowac i rozwijac
spostrzegawczos¢, rozpoznawanie dzwiekéw i obrazéw, koncentracje uwagi, koordynacje wzrokowo-
ruchowa, pamiec, wyobraznie, orientacje w przestrzeni, sprawnosc¢ fizyczng, koordynacje wzrokowo-
ruchowo-stuchowa, réznicowanie, analize i synteze wzrokowo-stuchowa, procesy logicznego myslenia,

34 ; szybkos¢ reakcji na bodzce, procesy pamieci, czytanie, pisanie, liczenie, mys$lenie matematyczne,
¢wiczenia wzrokowo- HOWOTWG enie st tokst o ¢ dzielnie tekst
stuchowe procesy stowotworcze, rozumienie styszanego tekstu, rozumienie czytanego samodzielnie tekstu
Program powinien zawieraC zestawy ¢wiczen wzrokowo — stuchowych oraz zestaw ¢wiczen ruchowych.
Program powinien umozliwiaé prace na réznych poziomach wiekowych, gdzie kazdy poziom ma min.
trzy stopnie trudnosci. Program powinien by¢ podzielony na min. 2 czes$ci: dotyczacqg nauki i dotyczacqg
zabawy.
Oprogramowanie
speCJalhstyczne ,d(.) Lub réwnowazny zbiér sktadajacy sie z zagadek fabularnych przeznaczonych dla dzieci w wieku 7-13
rozwoju zdolnosci S . L e o . g
35 lat. Zbior powinien rozwijac pomystowosc, inteligencje i wyobraznie.

poznawczych
uczniéw: program
,Potega rozumu”
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36

Program aktywnosci,
Swiadomosci ciata,
kontakt i komunikacja
- ptyta CD

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub rébwnowazny zestaw zawierajgcy co najmniej ptyte z materiatem muzycznym oraz stowny instruktaz
do min. 6 programdw pracy z pacjentem, broszure oraz materiat flmowy dostepny na ptycie DVD.

37

Program edukacyjny.
Liczby figury dziatania

Lub réwnowazny program przeznaczony dla dzieci w wieku 7-10 lat. Program powinien uczyé¢
sprawnego wykonywania dziatan, rozpoznawania figur, katow, rozumienia diagramow. Program
powinien rozwija¢ zainteresowania i zdolnosci matematyczne, znajomosc¢ wiekszych liczb, umiejetnosc
sprawnego liczenia, wiedze o katach, figurach geometrycznych i diagramach, sprawnos¢ myslenia
matematycznego, koncentracje uwagi i pamieé. Program powinien zawiera¢ ¢wiczenia pozwalajgce
poznac liczby wielocyfrowe, diagramy, katy i figury.

38

Program edukacyjny.
Edukacja dla klas 2-3

Lub réwnowazny program zawierajgcy co najmniej 19 gier edukacyjnych zebranych w trzy zestawy
umozliwiajgce rozwdj kreatywnosci, zdolnosci i talentéw, szybkie uczenie i sprawne myslenie, winny
wptywacé na zwiekszenie ilorazu inteligencji, uczy¢ logicznego myslenia i dziatania. Kazda gra powinna
posiadac kilka stopni trudnosci, co pozwala dopasowa¢ wymagania do aktualnych mozliwosci dziecka.
Dodatkowo kazdy z programow musi zawiera¢ karty do wydrukowania, zawierajgce atrakcyjne
¢wiczenia zwigzane z tematykg programu.

39

Program
multimedialny
¢wiczenia dla klas 2 i
3

Lub réwnowazny multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku 7-10 Iat.
Cwiczenia zawarte w programie powinny rozwija¢ umiejetno$é¢ budowania zdan, rozumienie styszanego
i czytanego tekstu, znajomos¢ czesci mowy, umiejetnosc liczenia i wykonywania dziatan, myslenie
matematyczne i logiczne, pamie¢, umiejetnos¢ kojarzenia i wyobraznie, koncentracje uwagi i
spostrzegawczos¢, koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz sprawnos$c¢ fizyczna.

40

Nauka czytania.
Podstawowka. PC
CD-ROM.

Lub réwnowazny program przeznaczony dla ucznibw mtodszych klas szkoty podstawowej, ktérego
celem jest doskonalenie umiejetnosci czytania. Program powinien zawiera¢ co najmniej ¢wiczenia:
analiza gtoskowa, uktadanie wyrazéw z sylab i liter, wyodrebnianie sylab i liter, wyodrebnianie stow w
zdaniu, pisanie ze stuchu, wyszukiwanie ukrytych wyrazow w dtuzszych stowach, segregowanie
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

wyrazow wg ukfadu liter, wyszukiwanie stow czytanych przez lektora.

Program Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej dwa programy dla dzieci, stanowigce potaczenie gry
41 | multimedialny Spidi 2 |zrecznosciowej oraz programow edukacyjnych.
uczy czytac i liczy¢
Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej zbior zasad pisowni i gier sprawdzajacych znajomosc¢
42 Reksio i orografia 19 |ortografii, w ktérych mozna wybra¢ poziom trudnosci i zagadnienie.
Lub réwnowazny zawierajgcy zbiér prostych ¢wiczen dajgcych mozliwos¢ odkrywania i poznawania
s tes 101 ktory otaczajgcego dziecko. Program na na celu min. nauke rozpoznawania podstawowych ksztattow,
43 ocrates 191 - 10 | kolorow i dzwiekow. Program musi zawiera¢ zgadywanki, puzzle i labirynty. Program powinien uczyc¢
prostych ¢wiczen L I . . ) o ? 4
podstaw czytania i pisania, liczenia, nazywania oséb przedmiotow i zwierzat oraz rozpoznawania
ksztattow koloréw i dzwiekow.
Lub réwnowazny pozwalajacy dzieciom rozpoznawac¢ i nazywaé cyfry i liczby, wykonywacC proste
44 Socrates, 102 ciekawe o1 dziatania matematyczne, pisaC i czyta¢ ze zrozumieniem, rozumie¢ i wykonywac¢ instrukcje,
zadania zapamietywacd i kojarzy¢ szczegoty w licznych tamigtéwkach.
Lub réwnowazny stanowigcy narzedzie dla terapeutow uczacych dzieci dyslektyczne. Zawierajgcy co
najmniej 125 wariantéw c¢wiczen jezykowych i ortograficznych, ¢wiczenia sprawdzajgce znajomos$c
45 | Sposdb na dysleksje 1 ortografii, miedzy innymi regut pisowni u/6, z/rz, h/ch, zmiekczenh (np. n/ni, ¢/ci), gtosek dzwiecznych i

bezdzwiecznych (np. b/p, rz/sz).
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Oprogramowanie
specjalistyczne do
rozwoju zdolnosci

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub rownowazny zawierajacy co najmniej pakiet trzech programow. 1. Program zawierajgcy najnowsze
metody, techniki i systemy doskonalenia pamieci, ¢wiczenia, ktére zwiekszg zdolnos¢ zapamietywania:
tekstow, znakdw, liczb, obrazow, sytuacji. 2. Program rozwijajgcy zdolnosc¢ logicznego i przestrzennego

46 2 |myslenia oraz wyobraznie, kazde z zawartych ¢wiczen wyposazone w opcje pozwalajgce dostosowacé
poznawczych je, do wieku i mozliwosci. 3. Program pozwalajacy uczy¢ jak sprawniej czytac¢ i zapamietywac czytane
uczniow: ,Tajemnice trééci T
umystu” (3 czesci) '
Lub rownowazny zawierajacy zbior ogolnorozwojowych gier edukacyjnych dla dzieci przeznaczony dla
uzytkownikow komputerow osobistych, ¢éwiczy¢ bystro§¢ umystu, zrecznosc¢ i sprawnosé. Kazda gra
47 Zabawa i nauka bystry 6 musi posiadac¢ kilka stopni trudnosci, co pozwala dopasowa¢ wymagania do aktualnych mozliwosci
umyst dziecka i tempa jego rozwoju. Dodatkowo program musi zawiera¢ karty do wydrukowania, zawierajgce
c¢wiczenia zwigzane z tematykg programu.
: . Lub réwnowazny skfadajacy sie z co najmniej 3 gier zawierajgcych co najmniej 1000 pytan z ro6znych
Zamek tysigca pytan, d . L oo = L ] - A
s OO yscyplin z dziatdow: np. cztery strony Swiata; basnie, bajki i legendy; matematyka; jezyk polski; rosliny;
48 | wielki turniej wiedzy 6 o . L o S
o trudne stowa; zwierzaki. Produkt przeznaczony dla dzieci powyzej 6 roku zycia.
dla dzieci (PC)
Lub rownowazny zawierajacy kilkadziesigt plansz edukacyjnych, ktorych tredci edukacyjne zostaty
Edukacja przygotowane zgodnie z podstawg programowg nauczania w ramach EDUKACJI
49 wczesnoszkolna. 17 |WCZESNOSZKOLNEJ w klasach 1-3 szkoty podstawowej. Zawierajacy co najmniej: gry, tamigtowki,
Plansze edukacyjne prezentacje oraz filmy edukacyjne.
50 Logopedyczne 11 |Lub réwnowazny obejmujacy co najmniej cwiczenia zwigzane z gtoskami— s, z, ¢, dz. Program musi
zabawy. Cze$c¢ Il - S, zawiera¢ co najmniej ¢wiczenia przydatne w utrwalaniu gtosek w wyrazach; elementy interaktywne,
Z C,Dz ktore pomagajg dziecku i uatrakcyjniajg ¢wiczenia; ¢wiczenia gtosek poprzez dobieranie obrazkéw w

pary; ¢wiczenia polegajace na eliminowaniu obrazkéw, nie pasujgcych pod wzgledem wymowy do reszty
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

grupy; obrazki, ktére nalezy dopasowywaC do odpowiednich nazw. Program powinien posiadaé
aplikacje pozwalajgcg na nagrywaniu wymowy dziecka i poréwnywania jej z pdzniejszymi postepami.

Lub rownowazny wspomagajacy co najmniej terapie logopedyczng i ¢wiczgacy wymowe gtosek |, I,r .

Program P . o i 6 ltmedialnveh W K h
Logopedyczne rogram musi zawierac zestaw min. 6 mu time ialnych programow omputerowych - program ma na
51 s 10 |celu usprawnianie wymowy gtosek j, |, r oraz r6znicowanie ich. Program przeznaczony dla dzieci w
Zabawy. Cze$¢ IV - J, ;
L R wieku 4-9 lat.
Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej: éwiczenia przydatne w utrwalaniu gtosek w wyrazach;
¢wiczenia do utrwalanie gtosek w wyrazie (w nagtosie, srédgtosie i wygtosie); ¢wiczenia stuzace
Logopedyczne utrwalaniu réznicowania gtosek opozycyjnych sz-s, cz-c, z-z, dz-dz; c¢wiczenia umiejetnosci
52 | Zabawy. Cze$c¢ | - SZ, 10 |kognitywnych dziecka, takich jak: motoryka, spostrzegawczosc¢, koncentracja, refleks. Program powinien
Z,CZ DZ posiadac¢ aplikacje pozwalajacg na nagrywaniu wymowy dziecka i porownywania jej z pozniejszymi
postepami.
Czes¢ 3 — Dostawa oprogramowania medycznego
LP | Pozycje zaméwienia | szt |Opis przedmiotu zamoéwienia

EduSensus — cyfrowy
korektor mowy —
terapia jgkania

Lub réwnowazny pozwalajacy na zastosowanie szerokiej gamy algorytmow stuzacych do korekciji
jakania. Za sprawg, ktorego sygnat akustyczny winien by¢ zamieniany przez mikrofon na przebiegi
elektryczne, nastepnie odpowiednio przeksztatcany i w tak zmienionej formie przekazywany do
narzadow stuchu za pomocg stuchawek. W ten sposob pacjent nie bedzie styszat swojej zaburzonej
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

wymowy, lecz tylko odpowiednio przeksztatcone dzwieki. W programie powinny by¢ zaimplementowano
co najmniej cztery algorytmy (metody) korekgcji jgkania oparte na: * metodzie wykorzystujgcej metronom
(méwienie rytmiczne), * maskowaniu mowy szumem (MAF), * opdznieniu sygnatu mowy (DAF), *
przesunieciu sygnatu mowy w zakresie czestotliwosci (FAF).

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej 120 éwiczen w formie rozbudowanych gier z wieloma
poziomami. Program musi posiada¢ min.: Aplikacje Terapeuty - stuzgca do planowania, prowadzenia,
rejestrowania i analizowania diagnozy oraz terapii, kitéra umozliwiajagca  wstepng diagnoze
pedagogiczng z orientacyjng oceng gotowosci szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka dyskalkulii; Diagnoze
- obejmujgcg c¢wiczenia, ktére badajg kodowanie, statos¢ liczby, statos¢ tworzywa, orientacja
przestrzenna, rytmy, ciagi konsekwentne, operacje na liczbach; Cze$¢ opisowg wypetniang przez

Program o o IS s . . .
matematvczn terapeute. Uwzgledniajaca wyniki wczesniejszej o0golnej diagnozy pedagogicznej, uzyskanej
yezny automatycznie z wynikow ¢wiczen i wtasnej obserwacji i wnioskow; Terapie - Cwiczenia komputerowe

2 Eduterapeutica 11 . A ) :
: o wykonywane przez dziecko, Cwiczenia wykonywane na wydrukowanych dla dziecka arkuszach (kartach
Dyskalkulia z Aplikacjg AL : 7 , o
terapeuty pracy), Cwiczenia wykonywane pod nadzorem rodzicbw w oparciu o wydrukowane poradniki

(instrukcje). Z programem dodatkowo zestaw musi zawieraé: naklejki — nagrody dla uczniéw i ¢wiczenia
do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekunéw. Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej
Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC oraz odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO
13485:2003/AC:2007.

3 | Pakiet multimedialny 12 |Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej 330 ¢wiczen i min. 137 kart pracy do wydruku: ¢wiczenia z

Eduterapeutica. wyrazami — w trakcie ich wykonywania dziecko powinno uczy¢ sie wyrdznia¢ samogtoski, spotgtoski i
Dysleksja z Aplikacjg sylaby, dazac do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazOw o coraz dtuzszej i bardziej
terapeuty skomplikowanej budowie. Cwiczenia powinny byé uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw
wyrazy i zwigzki wyrazowe o sylabach otwartych, a na konhcu te, o bardziej skomplikowanej strukturze;

¢wiczenia ze zdaniami — zestawy ze zdaniami obejmujg c¢wiczenia z zakresu rozumienia i

zapamietywania tekstu. W obrebie kazdej wykorzystywanej historyjki dziecko powinno wykonywac¢ co
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

najmniej 7 réznorodnych zadan, ktore konczg sie pisaniem z pamieci i ze stuchu. Program musi
posiada¢ min.: Aplikacje Terapeuty — stuzaca do planowania, prowadzenia, rejestrowania i analizowania
diagnozy oraz terapii, Diagnoze - obejmujacq cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju
umiejetnosci czytania i pisania: Funkcje jezykowe: automatyzacja jezyka, rozumienie tekstu, rymy,
sylaby; Funkcje wzrokowe: spostrzeganie sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie réznic w
obrazach; PamieC: pamie¢ wzrokowa, zapamietywanie figur geometrycznych, zapamietywanie stow,
rozpoznawanie rytmow; Myslenie: spostrzeganie stosunkow przestrzennych, hamowanie wykonawcze,
kategoryzowanie, myslenie logiczne oraz Terapie — ¢wiczenia terapeutyczne wykorzystujg powszechnie
uznang metode 18 struktur, ktora umozliwia pogtebienie umiejetnosci analizy i syntezy wyrazow.
Dodatkowo program powinien zawiera¢ naklejki — nagrody dla uczniéw oraz ¢wiczenia do wydruku oraz
karty pracy i wskazowki dla opiekunow. Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla
Wyrobow Medycznych 93/42/EEC oraz odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN [SO
13485:2003/AC:2007

Edusensus- Dysleksja
pakiet profesjonalisty

13

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej: « Aplikacja terapeuty — program do zarzadzania pracg
terapeuty ; « Ocena ryzyka dysleksji; « Litery; « Ocena przyczyn trudnosci w nauce czytania i pisania —
modut diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; « Trening stuchania, czytania i pisania — modut
terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat; « Zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych. Kazda z czesci
oprogramowania musi sktadac sie z modutu wspomagajacego diagnoze oraz modutu terapeutycznego.
Aplikacja musi umozliwiaC co najmniej: etworzenie bazy uczestnikdw zajeC i zarzadzanie nig, np.
grupowanie dzieci pod wzgledem tych samych obszaréw terapii, e<przeprowadzenie diagnozy
pedagogicznej i zapis jej wynikow, *sledzenie postepdw terapii, *swobodne kreowanie scenariusza zaje¢
za pomocg Kreatora zajec.
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Lub réwnowazny zawierajacy licencje na od 10 do 20 komputerow. Program musi zawiera¢ co najmniej
330 ¢wiczen i min.137 kart pracy do wydruku: éwiczenia z wyrazami — w trakcie ich wykonywania
dziecko uczy sie wyrdznia¢ samogtoski, spotgtoski i sylaby, dazac do sprawnego odczytywania i
zapisywania wyrazéw o coraz dtuzszej i bardziej skomplikowanej budowie, ¢wiczenia ze zdaniami —
zestawy ze zdaniami powinny obejmowac¢ ¢wiczenia z zakresu rozumienia i zapamietywania tekstu. W
obrebie kazdej wykorzystywanej historyjki dziecko powinno wykonywaé min. 7 réznorodnych zadan,
ktére koncza sie pisaniem z pamieci i ze stuchu. Program musi réwniez posiadac: Aplikacje Terapeuty -
stuzagcg do planowania, prowadzenia, rejestrowania i analizowania diagnozy oraz terapii; Diagnoze -
Ed , , obejmujacq cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejetnosci czytania i pisania: Funkcje
uterapeutica wersja . 7 o : 4
sieciowa 10 — 20 Jszkowef. (gutomatyzaqa JQ;ykg, rozumienie tek§tu, rymy, sylaby), Funkcje W_zrgkowe .(spostrzeganle
5 stanowisk 3 |sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie réznic w obrazach), Pamie¢ (pamie¢ wzrokowa,
zapamietywanie figur geometrycznych, zapamietywanie stéw. rozpoznawanie rytméw), Myslenie
(spostrzeganie stosunkow przestrzennych, hamowanie wykonawcze, kategoryzowanie, myslenie
logiczne); Terapie — ¢wiczenia terapeutyczne, ktére winny wykorzystywaé powszechnie uznang metode
18 struktur, ktéra umozliwia pogtebienie umiejetnosci analizy i syntezy wyrazéw. Terapia powinna
obejmowac co najmniej nastepujace rodzaje ¢wiczen: uzupetnianie wyrazéw poprzez dopisywanie liter i
sylab, dzielenie wyrazéw na sylaby, oddzielanie stow od siebie uktadanie zdan, ¢wiczenia z pamieci i ze
stuchu oraz przeznaczone do wydruku karty éwiczen grafomotorycznych. Program dodatkowo w
zestawie musi zawieraC naklejki — nagrody dla ucznidow oraz ¢wiczenia do wydruku: karty pracy i
wskazéwki dla opiekunéw. Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC oraz odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2003/AC:2007

Lub réwnowazny zawierajacy co najmniej : 2 programy do diagnozy i stymulacji: Diagnoza

6 Gotowos¢ szkolna - ) pedagogiczna, Cwiczenia stymulujgce funkcje percepcyjno-motoryczne; Aplikacja nauczyciela oraz
program komputerowy zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych.
UNIA EUROPEJSKA
)E ity FuNDuSZ PO
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Edusensus logopedia
multimedialny pakiet
podstawowy

Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny zawierajgcy co najmniej 5 programoéw do diagnozy i terapii logopedycznej: Szereg
szumigcy, Szereg syczacy, Szereg ciszacy, Réznicowanie szeregdw, Gtoska r, oraz Aplikacje logopedy,
ktora pozwala na rejestracje pacjentow, zapisywanie wynikow diagnozy logopedycznej, jak i Sledzenie
postepdéw w terapii logopedycznej. Program musi spetniaC wymagania europejskiej Dyrektywy dla
Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normie PN-EN ISO 13485:2004

Eduterapeutica
Logopedia wersja
podstawowa z
Aplikacjg terapeuty

Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej 400 ¢wiczen; Aplikacje Terapeuty - stuzgcq do planowania,
prowadzenia, rejestrowania i analizowania diagnozy oraz terapii. Aplikacja powinna co najmniej:
umozliwia¢ wstepng diagnoze pedagogiczng z orientacyjng oceng gotowosci szkolnej, ryzyka dysleks;ji i
i ryzyka dyskalkulii, zawiera¢ zestaw przydatnych dokumentow do druku (rozpoznania, skierowania,
plany zaje¢ terapeutycznych), pozwalaé na drukowanie materiatdbw pomocniczych (np. ¢éwiczen
grafomotorycznych), umozliwiac¢ archiwizacje dokumentow w jednym bezpiecznym miejscu; Diagnoze w
formie ,elektronicznej karty mowy matego pacjenta”, zawierajgcej testy wraz z opisem wynikéw; Terapie
- koncentruje sie ona na zaburzeniach mowy i stuchu oraz wadach wymowy zwigzanych z artykulacjq i
réznicowaniem gtosek: szeregu szumigcego, szeregu syczgcego, szeregu ciszgcego, typu ,r"'. Program
musi dodatkowo w zestawie zawiera¢ min.: stuchawki z mikrofonem, program do kalibracji nagran
(poprawia jakos¢ nagran), naklejki — nagrody dla dzieci oraz éwiczenia do wydruku: karty pracy i
wskazowki dla opiekunow. Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC oraz odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2003/AC:2007.

Oprogramowanie
specjalistyczne do
terapii logopedycznej
(pakiet rozszerzony
,Logopedia”)

Lub robwnowazny zawierajgcy co najmniej 9 programow do diagnozy i terapii logopedycznej: Badanie
mowy, Szereg szumiacy, Szereg syczacy, Szereg ciszacy, Roznicowanie szeregow, Gtoska r, Mowa
bezdzwieczna, Sfonem, Echokorektor, oraz Aplikacje logopedy, ktéra pozwala na rejestracje pacjentow,
zapisywanie wynikow diagnozy logopedycznej, jak i sledzenie postepdéw w terapii logopedycznej.
Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyroboéw Medycznych 93/42/EEC i
odpowiadajacej jej polskiej normie PN-EN ISO 13485:2004.
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

Lub réwnowazny sktadajacy sie z czesci do pracy indywidualnej (jednostanowiskowej), przeznaczonej
do pracy z jednym uczniem/pacjentem oraz czesci do pracy w grupie, przeznaczonej do pracy na
zajeciach grupowych (zawierajgcej min. funkcjonalny panel, dzieki ktéremu terapeuta moze ingerowac
w tres¢ zasobow prezentowanych na ekranach, modyfikujac je wedtug witasnych potrzeb). Materiat
zawarty w obu cze$ciach programu powinien by¢ podzielony na: Cwiczenia ruchowe — zawierajgce
propozycje ¢wiczen catego ciata, wspartych poleceniem stownym lub fragmentem muzycznym;

EduSensus Logopedia Cwiczenia stuchowe — zawierajace cwiczenia z zakresu roznicowania tempa, rytmu, akcentu i metrum,
10 | - Logorytmika. Stowa, 2 |barwy, artykulacji i melodyki dzwiekéw; Cwiczenia stowno-muzyczne — zawierajgce ¢wiczenia oparte na
dzwieki i piosenki tekstach wierszy i piosenek, ktore utrwalajg prawidtowe brzmienie stowa w okreslonych parametrach

muzycznych. Program powinien wprowadzac¢ dwojakiego rodzaju systemu motywacyjny (dzwiekowy i
graficzny), ktéry pozwala na weryfikacje wykonywanych zadan zaréwno odbiorcom z deficytem wzroku
(reakcja dzwiekowa), jak i uzytkownikom z deficytem stuchu (reakcja graficzna). Program musi spetniac
wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej
normy PN-EN I1SO 13485:2004.

11 Edusensus 4 |Lub réwnowazny przeznaczony dla dzieci i mtodziezy z niepetnosprawnoscia intelektualng, ruchowag
Wspomaganie rozwoju badz sprzezong - jako element wspomagajacy stymulacje wielozmystowg (w tym dla dzieci
cz1 stabostyszgcych i niestyszacych, z autyzmem); dzieci z parcjalnymi zaburzeniami rozwoju — jako

pomoc w terapii pedagogicznej oraz dzieci w wieku przedszkolnym - jako element wspierajacy ich
wszechstronny rozwdj. Program powinien zawieraC Aplikacje terapeuty, ktora znacznie utatwi
nauczycielowi prowadzenie dokumentacji niezbednej w procesie terapeutycznym i dydaktycznym.
Program powinien zawiera¢ ¢wiczenia o zréznicowanym poziomie trudnosci, rozwijajgce co najmnie;
nastepujacych sprawnosci: poczucie sprawstwa, percepcje wzrokowg i koordynacje wzrokowo-ruchowa,
percepcje stuchowg i koordynacje stuchowo-ruchowa, koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowa,
grafomotoryke, kompetencje matematyczne i przyrodnicze, orientacji przestrzennej, spostrzegawczosci
i logicznego myslenia, funkcjonowania spotecznego.
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

Produkt musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow Medycznych 93/42/EEC i
odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.

Lub réwnowazny sktadajgcy sie z 2 czesci przeznaczonych dla dzieci i miodziezy =z
niepetnosprawnoscig intelektualng, ruchowg badz sprzezong — jako element wspomagajacy stymulacje
wielozmystowg (w tym dla dzieci stabostyszacych i niestyszacych, z autyzmem); dzieci z parcjalnymi
zaburzeniami rozwoju — jako pomoc w terapii pedagogicznej oraz dzieci w wieku przedszkolnym - jako
element wspierajacy ich wszechstronny rozwéj. Program powinien zawiera¢ <¢wiczenia o
zroznicowanym poziomie trudnosci, rozwijajgce co najmniej nastepujacych sprawnosci: poczucie

Edu Sensus sprawstwa, percepcje wzrokowg i koordynacje wzrokowo-ruchowa, percepcje stuchowg i koordynacje
Wspomaganie rozwoju stuchowo-ruchowg,  koordynacje = wzrokowo-stuchowo-ruchowg, grafomotoryke, kompetencje
12 rozwoju zestaw 1 matematyczne i przyrodnicze, orientacji przestrzennej, spostrzegawczosci i logicznego myslenia,
czesé il funkcjonowania spotecznego, umiejetnosci koncentracji. Program do terapii i stymulacji rozwoju stuzacy
rozwijaniu koncentracji uwagi, poszerzaniu kompetencji jezykowych, bogaceniu stownictwa,
poszerzaniu wiedzy dzieci (szczegolnie o tresci dotyczace najblizszego otoczenia dziecka), a takze
wdrazaniu do zachowan intencjonalnych. Program powinien zawiera¢ Aplikacje terapeuty, ktéra
znacznie utatwi nauczycielowi prowadzenie dokumentacji niezbednej w procesie terapeutycznym i
dydaktycznym. Produkt musi spetniaé wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych

93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.
13 Edusensus 2 |Lub réownowazny zawierajacy co najmniej 2 programy do terapii i stymulacji rozwoju stuzacy rozwijaniu
Wspomaganie rozwoju koncentracji uwagi, poszerzaniu kompetencji jezykowych, bogaceniu stownictwa, poszerzaniu wiedzy
cz.2 dzieci (szczegdlnie o tresci dotyczace najblizszego otoczenia dziecka), a takze wdrazaniu do zachowan

intencjonalnych. Program dodatkowo powinien zawieraé zestaw pomocy dydaktycznych min. zestaw
100 kart (ilustracja oraz podpis), dyplomy i naklejki. Program musi pozwala¢ na stymulacje oraz terapie
nastepujacych funkcji: percepcji wzrokowej koordynacji wzrokowo-ruchowej, percepcji stuchowej i
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koordynacji stuchowo-ruchowej, orientacji przestrzennej, poczucia sprawstwa, umiejetnosci
koncentracji. Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow Medycznych
93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.

14

Zestaw do diagnozy
logopedyczne;j
EduSensus. Badanie
mowy.

Lub réwnowazny zawierajgcy pakiet interaktywnych ilustracji wspomagajacych w znacznym stopniu
proces badania mowy pozwalajgcy na ocenianie warunkéw artykulacyjnych pacjenta, badanie jego
umiejetnosci wypowiadania sie, dokonywanie zapisu uwag zebranych podczas badania, tworzgc w ten
sposob profesjonalng dokumentacje. Program musi zawiera¢ co najmniej 700 ilustracji przeznaczonych
do badania artykulacji oraz min.14 ilustracji, na podstawie ktorych specjalista moze zbada¢ umiejetnosc¢
wypowiadania sie dziecka i jego poziom rozumienia mowy. Produkt musi spetnia¢ wymagania
europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow Medycznych 93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-
EN ISO 13485:2004

15

Zabawy stowem -
program komputerowy

Lub réwnowazny wspomagajacy terapie dzieci, ktére majg problemy z przyswajaniem jezyka i jego
prawidlowym rozwojem (aspekt leksykalny, gramatyczny, ekspresyjny i pragmatyczny), sktadajacy sie z
co najmniej dwéch czesci. Czes¢ pierwsza programu oparta jest na materiale nieliterowym, czesc¢ druga
na materiale literowym. Program winien wspiera¢ tradycyjng terapie majgcq na celu podnoszenie
sprawnosci jezykowej dziecka, a takze wspomagac dziatania zmierzajgce do tego, by dziecko osiggneto
taki etap opanowania jezyka, ktéry pozwala mu na swobodng komunikacje z otoczeniem (umiejetnosé
rozumienia mowy otaczajgcych dziecko osob oraz umiejetnos¢ wyrazania wiasnych mysli). Program
musi spetniaé wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC i
odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.

16

EduSensus LOGO —
GRY

Lub rébwnowazny zawierajgcy co najmniej zestaw dziesieciu gier wspomagajacych i uatrakcyjniajgcych
terapie logopedyczng dzieci z zaburzeniami mowy spowodowanymi uszkodzeniem stuchu lub innego
pochodzenia. Program musi by¢é wpisany na liste srodkow dydaktycznych zalecanych przez Ministra
Edukacji Narodowej oraz spetniac wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyroboéw Medycznych
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93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.

Lub rébwnowazny zawierajgcy pakiet cwiczen pozwalajagcych w sposob wyczerpujgcy zrozumie¢ dane

EduSensus zjawisko i opanowaé¢ odpowiadajgce mu dziatanie matematyczne nawet uczniom oraz dzieciom z
17 Matematyka - dyskalkulig. Dziatania na liczbach do 100. Produkt powinien by¢ przygotowany w formie gier i zabaw
MatSwiat czesc |l matematycznych. Program musi zawiera¢ rozbudowany system motywacyjny i szereg zasobodw
Afryka multimedialnych.
Ed - Lub rébwnowazny zawierajgcy pakiet ¢wiczeh pozwalajacych w sposob wyczerpujacy zrozumieé¢ dane
uSensus MatSwiat N ) . U , : : e
cze$¢ 3 Azja - zjawisko i opanowac oc.ippwmdgjape mu dziatanie mgtematyczne nawet uczniom oraz dzieciom z
18 dzi ) . dyskalkulig. Produkt powinien by¢ przygotowany w formie gier i zabaw matematycznych. Program musi
ziatania na liczbach . ] o ) . .
do 1000 posiadac rozbudowany system motywacyjny i szereg zasobow multimedialnych.
Lub robwnowazny zawierajacy pakiet ¢wiczen pozwalajagcych w sposob wyczerpujacy zrozumie¢ dane
Zjawisko i opanowac¢ odpowiadajgce mu dziatanie matematyczne nawet uczniom oraz dzieciom z
19 MatSwiat EduSensus dyskalkulig. Produkt przygotowany w formie gier i zabaw matematycznych. Program musi zawierac
(5 ptyt CD- ROM) rozbudowany system motywacyjny i szereg zasobéw multimedialnych. Dodatkowo produkt musi
zawieraC segregatory z bogatym zestawem wydrukowanych c¢wiczen, korespondujgcych z zakresem
materiatu multimedialnego zawartym w programie.
20 Mowigce obrazki Lub réownowazny zawierajacy co najmniej 100 interaktywnych ilustracji i animacji. Program moze zostac¢

wykorzystany zarowno w diagnozie, jak i terapii logopedycznej. Materiat zawarty w programie, powinien
obejmowa¢ animowane ilustracje i naturalne dzwieki. Program powinien umozliwia¢: nagranie
wypowiedzi dziecka i poréwnanie jej z przygotowanymi w programie dzwiekami, przeprowadzenie
¢wiczen wrazliwosci stuchu, prace z tekstem (prozg i rymowanym — zwigzanym tematycznie z kazdym z
dziatéw) informacje dla rodzicow i pedagogow o ksztattowaniu sie stuchu u dzieci; odbiorze dzwiekdw
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(mowa bierna) oraz w wypowiadaniu sie (mowa czynna), do programu powinien by¢ dotaczony
mikrofon. Program musi spetniaC wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych
93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.

21

EduSensus Logopedia
- Obrazkowy stownik
tematyczny
(czesc 1i2
-zawierajgce
stownictwo
pogrupowane
w kategorie: Zabawki,
Czesci ciata, Kolory,
Zwierzeta — zoo,
Zwierzeta — natura,
Zwierzeta domowe,
Meble, Przybory
szkolne, Ubrania,
Sprzet domowy,
Instrumenty,
Przedmioty
codziennego uzytku,
Dom, Przyimki,
Zaimki, Rodzina,
Warzywa, Owoce,
Stodycze, Positki i
napoje, Pogoda,

Lub rownowazny materiat zawarty w programie powinien by¢ podzielony na: czes¢ do pracy
indywidualnej (jednostanowiskowej), przeznaczong do pracy z jednym uczniem/pacjentem oraz czesc
do pracy w grupie, ktdérg przy wspomaganiu rzutnika multimedialnego mozna zastosowac¢ podczas zaje¢
grupowych. Program musi zawiera¢ karty pracy do wydruku, symultaniczng transkrypcje nagran audio
na tekst pisany, mozliwos¢ ingerencji w format tekstu na ekranie oraz wprowadza¢ dwojakiego rodzaju
systemu motywacyjnego (dzwiekowego i graficznego), ktéry pozwala na weryfikacje wykonywanych
zadan zarowno odbiorcom z deficytem wzroku (reakcja dzwiekowa), jak i uzytkownikom z deficytem
stuchu (reakcja graficzna). Program musi spetnia¢ wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC i odpowiadajacej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485:2004.
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Srodki transportu,
Czas, Emocje,
Przymiotniki,
Przystéwki, Zawody,
Sport, Czasowniki
oraz Tematyczne
zestawy wyrazow. )

Cziowiek — najlepsza inwestycja

EduSensus Ustomysz

Lub réwnowazny pozwalajagcy na obstuge komputera w sposob catkowicie bezdotykowy, pracy
wytgcznie przy uzyciu ust, bez stosowania zadnych dodatkowych markeréw czy znakéw naklejanych na

22 komputer owy interfejs ! twarz oraz sterowanie kursorem bez bezposredniego kontaktu z urzadzeniem.
multimodalny
Cz 4 - Dostawy oprogramowania edukacyjnego EduRom
LP | Pozycje zaméwienia | szt |Opis przedmiotu zamoéwienia
1 EduRom Na ratunek 5 |Lub rébwnowazny zawierajgcy animacje, pokazy slajdow, teksty, symulacje, filmy, zdjecia i ilustracje oraz

planecie cz. |
( 1.Atmosfera: Ciato
fizyczne, substancja,
zjawisko — Pierwiastek
i zwigzek chemiczny —
Powietrze — Pogoda —

mapy. Program winien wptywa¢ na rozwodj zdolnos¢ logicznego myslenia, taczenia faktéw i
wnioskowania oraz budowa¢ swiadomos¢ ekologiczng u dzieci. Program powinien zawiera¢ dodatkowo
utatwienia: zbiér termindw z zakresu przyrody objasnionych w przystepny sposob, ktéry utatwia
postugiwanie sie terminologig naukowg bez koniecznosci zagladania do innych zrodet; zbidr kroétkich
opiséw wybranych organizmdw roslinnych i zwierzecych oraz sylwetki osob, ktore wniosty znaczacy
wktad w rozwoj wiedzy o przyrodzie. Program przeznaczony dla uczniéw w wieku 10-13 lat. Zakres
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Optyka i akustyka —
Klimat; 2. Woda na
Ziemi: Woda
substancjg zycia —
Przemiany wody na
Ziemi — Morza i
oceany — Jeziora,
rzeki i lodowce —
Zanieczyszczenia
waod; 3. Gleby, skaty
mineraty:Ciata state —
Elektrycznosc¢ i
magnetyzm — Jak
powstajg gleby? —
Niszczenie gleb)

Cziowiek — najlepsza inwestycja

programu powinien obejmowa¢ min. zagadnienia zwigzane z: atmosferg (w szczegodlno$ci: ciato
fizyczne, substancja, zjawisko, pierwiastek i zwigzek chemiczny, powietrze, pogoda, optyka i akustyka,
klimat), woda na Ziemi (w szczegolnosci: woda substancjg zycia, przemiany wody na Ziemi, morza
i oceany, jeziora, rzeki i lodowce, zanieczyszczenia wod), gleba, skatami i mineratami
(w szczegolnosci: ciata state, elektrycznos¢ i magnetyzm, powstawanie gleby i ich niszczenie).

EduRom Na ratunek
planecie cz. Il
(1. Krajobrazy Ziemi:
Historia badania
Ziemi, Rzezba
powierzchni Ziemi,
Krajobrazy Ziemi 2.
Fauna i flora: Cechy
organizmow zywych,
Fitogeografia,
Zoogeografia,
Klasyfikacja

Lub rébwnowazny zawierajgcy animacje, pokazy slajdow, teksty, symulacje, filmy, zdjecia i ilustracje oraz
mapy. Program winien wptywa¢ na rozwdj zdolnos¢ logicznego myslenia, taczenia faktoéw i
wnioskowania oraz budowa¢ swiadomos¢ ekologiczng u dzieci. Program powinien zawiera¢ dodatkowo
utatwienia: zbior termindw z zakresu przyrody objasnionych w przystepny sposéb, ktory utatwia
postugiwanie sie terminologig naukowg bez koniecznosci zaglagdania do innych zrodet; zbior krotkich
opiséw wybranych organizmow roslinnych i zwierzecych oraz sylwetki oséb, ktére wniosty znaczacy
wktad w rozwoj wiedzy o przyrodzie. Program przeznaczony dla uczniéw w wieku 10-13 lat. Zakres
programu powinien obejmowaé min. zagadnienia zwigzane z: krajobrazami Ziemi ( w szczegodlnosci:
historie badania Ziemi, rzezbe powierzchni Ziemi, krajobrazy Ziemi), faung i florg Ziemi:
(w szczegolnoéci: cechy organizmow zywych, fitogeografie, zoogeografie, klasyfikacje organizméw),
wszechswiatem: (w szczegolnosci: informacje dotyczace Ziemi w Uktadzie Stonecznym).
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organizmow 3.
Wszechs$wiat: Ziemia

w Uktadzie
Stonecznym)
Lub rownowazny zawierajgcy co najmniej pakiet pieciu interaktywnych programéw, w wersji sieciowe;j
min. 10 stanowiskowej: 1.Interaktywny program do nauki jezyka angielskiego. Program przeznaczony
Pakiet pieciu dla dzieci w wieku od 6 do 10 lat. Catos¢ zgromadzonego materiatu powinna zawiera¢ co najmnie;
Multimedialnych dwiescie piecdziesigt uzytecznych stow, kilkadziesigt angielskich wierszykow oraz interaktywnych
Programow ¢wiczen; 2. Wielojezykowy Stownik dla Dzieci - program do nauki jezykéw obcych (angielskiego, anglo-
Edukacyjnych dla amerykanskiego, niemieckiego, francuskiego i hiszpanskiego) dla dzieci w wieku od 6 do 12 lat; 3.
3 dzieci wersja sieciowa 2 Program do matematyki - obejmujacy zakres nauczania matematyki w klasach od 0 do 3; catos¢
10 stanowiskowa zgromadzonego materiatu powinna zawiera¢ co najmniej kilkaset zadan, wyjasnienia podstawowych

pojec¢ z zakresu fizyki, techniki i zjawisk przyrody; 4. Program zawierajacy prezentacja utworéw Juliana
Tuwima na ptycie CD-ROM wzbogaconych o znakomite animacje, efekty dzwiekowe, muzyke i taniec;
5.Program zawierajgcy utwory Jana Brzechwy wzbogacone muzyka, tancem oraz r6znego rodzaju
zabawami edukacyjnymi.

Lub rownowazny zawierajacy co najmniej 176 roznorodnych zadan; min. 200 multimedialnych stron;

EduRom Jezyk polski- potgczenie zabawy i nauki; opracowanie metodyczne; zréznicowany stopien trudnosci zadan; podziat

4 7 109 |na jednostki jezykowe; ilustrowany stowniczek ortograficzny; gry utrwalajgce pisownie trudniejszych
Czytam i pisze o o L . R .7
wyrazow; ilustracje i animacje; piosenki, wierszyki, fragmenty basni; przeznaczony réwniez dla dzieci z
zaburzeniami czytania i pisania. Program przeznaczony dla dzieci w wieku 6—10 lat.
5 EduRom Fabryka 37 |Lub réwnowazny pozwalajgcy na rozwijanie praktycznych umiejetnosci dodawania, odejmowania,

zabawek mnozenia i dzielenia liczb od 1 do 100. Program musi zawiera¢ grafy, uzupetnianie ciggu liczb od 1 do
100, dziatania z wykorzystaniem waluty; porownywanie pdl powierzchni figur; odczytywanie wskazan
zegara; obliczanie roéznicy czasu na podstawie wskazan dwoch zegarow; obliczanie spadku lub wzrostu
ceny; szacowanie wysoko$ci i dtugosci przedmiotéw; grupowanie zdjeé przedmiotu sfotografowanego z
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réznych stron. Program musi znajdowac sie na liscie srodkow dydaktycznych zalecanych przez Ministra
Edukacji Narodowej i Sportu.

Lub rébwnowazny zawierajgcy co najmniej ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - ¢wiczenia ksztattujace
praktyczne rozumienie roli cyfry jednoéci, dziesigtek i setek.; mierzenia i obliczen pienieznych -
c¢wiczenia wykorzystujgce dziatania arytmetyczne do rozmaitych obliczen zwigzanych z mierzeniem
dtugosci i wyznaczaniem pojemno$ci oraz wykonywaniem obliczen pienieznych typu cena-ilo$¢-
wartosc.; figur geometrycznych - ¢wiczenia dotyczace konstruowania bryt przestrzennych, szacowania
ich objetosci i wysokosci oraz tgczenia figur przestrzennych z ich podstawami. Program musi sktadac
sie z co najmniej setki interaktywnych cwiczen matematycznych, dajgcych mozliwos¢ sledzenia
EduRom Niezwykte 31 postepdbw w nauce: rejestr wynikdw, tablica rekordzistow, jak rowniez zabaw c¢wiczacych

wakacje spostrzegawczos¢, stopniowalnego poziomu trudnosci zadan; pomocy w formie dzwiekowej i z wielu
zabawnych animacji, ilustracji i narracji. Program musi obejmowaé nastepujace zagadnienia:
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb w zakresie 1 - 10 000; przedstawianie dziatan na
grafach; stosowanie wtasnosci dziatah arytmetycznych; zapisywanie algorytméw dziatan pisemnych;
dziatania na utamkach; obliczenia z uzyciem waluty; odczytywanie wskazanh zegara; mierzenie dtugosci
i wyznaczanie pojemnosci; figury przestrzenne i ich wtasnosci; szacowanie objetosci bryt. Program
musi by¢ wpisany na liste srodkéw dydaktycznych zalecanych przez Ministra Edukacji Narodowej i
Sportu

7 EduRom Gra 3 |Lub réwnowazny zawierajgcy ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - dodawanie i odejmowanie liczb,
edukacyjna Pierwsze przeliczanie przedmiotow i oséb oraz porzgadkowanie elementow w ciggu mierzenia - ¢éwiczenia z

odkrycia uzyciem zegara, poznawanie jednostek czasu i nauka wskazywania petnych godzin zegarowych; figur
geometrycznych - ¢wiczenia zapoznajgce dziecko z ksztalttami i podstawowymi figurami
geometrycznymi, takimi jak trojkat, kwadrat, prostokat i koto; klasyfikacji - grupowanie przedmiotéw
wedtug wyrdznionej cechy, tworzenie zbioréw przedmiotow spetniajgcych okreslone warunki oraz
ustalanie ich liczebnos¢é. Program musi sktada¢ sie z co najmniej setki interaktywnych c¢wiczen
matematycznych, dajacych mozliwos¢ $Sledzenia postepdw w nauce: rejestr wynikow, tablica
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rekordzistow, jak réwniez z zabaw ¢wiczgcych spostrzegawczosé, stopniowalnego poziomu trudnosci
zadan; pomocy w formie dzwiekowej i z wielu zabawnych animaciji, ilustracji i narracji. Program musi
by¢ wpisany na liste srodkéw dydaktycznych zalecanych przez Ministra Edukacji Narodowej i Sportu

Lub réwnowazny zawierajacy c¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - utrwalanie tabliczki mnozenia,
praktyczne wykorzystywanie wtasnosci dziatan arytmetycznych na liczbach catkowitych i dziesietnych;
mierzenie - ¢wiczenia rozwijajgce umiejetnos¢é okreslania wynikédw pomiaréw i ich porzadkowania
wspomagajace ksztattowanie pojecia liczby w aspekcie miarowym oraz wprowadzajgce pojecia
jednostek dtugosci, takich jak: kilometr, metr, centymetr i milimetr; figur geometrycznych - ¢wiczenia
utrwalajgce znajomosc¢ ksztattow i wiasnosci figur ptaskich, poznawanie podstawowych figur
przestrzenne; orientacji przestrzennej - zadania ksztattujgce wyobraznie przestrzenng oraz rozwijajgce
umiejetno$¢ okreslania potozenia i ruchu wzgledem punktu odniesienia. Program musi skfada¢ sie z
EduRom Stare interaktywnych ¢wiczen matematycznych oraz dawaé¢ mozliwos¢ sledzenia postepdw w nauce: rejestr

zamczysko wynikow, tablica rekordzistéw, jak réwniez zabaw c¢wiczacych spostrzegawczosc, stopniowalnego
poziomu trudnoéci zadan; pomocy w formie dzwiekowej i z wielu zabawnych animacji, ilustracji i
narracji. Program musi obejmowac¢ co najmniej zagadnienia: dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-1000; mnozenie i dzielenie liczb 1-100; zadania z jedng niewiadomg; porownywanie liczb:
oznaczanie liczby mniejszej i wiekszej; dziatania na liczbach catkowitych i dziesietnych; figura
przestrzenna a jej podstawa; okre$lanie dni tygodnia na podstawie daty; okreslanie dat o jednakowym
odstepie czasowym; okreslanie miary dtugosci. Program musi by¢ wpisany na liste Srodkéw
dydaktycznych zalecanych przez Ministra Edukacji Narodowej i Sportu.

9 EduRom Wesote 49 |Lub réwnowazny zawierajgcy c¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - dodawanie, odejmowanie oraz
miasteczko mnozenie liczb, porownywanie poznanych liczb z uzyciem znakéw mniejszosci i wiekszosci, a takze
rozktadanie ich na sktadniki.; mierzenia - zagadnienia matematyczne dotyczgce mierzenia masy -
wazenia - z wykorzystaniem wagi szalkowej i uzyciem odwaznikow; figur geometrycznych - ¢wiczenia
utrwalajgce znajomosc¢ nazw i ksztattow podstawowych figur geometrycznych; klasyfikacji - grupowanie
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przedmiotéw wedtug wybranej cechy - koloru, ksztattu, przeznaczenia, liczby - tworzac zbiory. Program
musi sktadac sie z interaktywnych ¢wiczen matematycznych, dawaé¢ mozliwos¢ sledzenia postepow w
nauce poprzez rejestr wynikow, tablicy rekordzistow, jak rowniez zabaw ¢wiczgcych spostrzegawczosc,
stopniowalnego poziomu trudnosci zadan; zawiera¢ pomoce w formie dzwiekowej i z wielu zabawnych
animaciji, ilustracji i narracji. Program musi zosta¢ wpisany na liste srodkéw dydaktycznych zalecanych
przez Ministra Edukacji Narodowej i Sportu

Lub réwnowazny zawierajacy ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - mnozenie, dodawanie i odejmowanie w
zakresie 1-100, stosowanie wtasnosci dziatan oraz przedstawianiu liczb na osi liczbowej; mierzenia -
cwiczenia z wykorzystaniem zegara, ukazujgce uptyw czasu, cyklicznos¢ por roku, miesiecy, dni
tygodnia i godzin; figur geometrycznych - ¢wiczenia utrwalajgce znajomo$¢é nazw i ksztattdéw
podstawowych figur geometrycznych; obliczania pienieznego - ¢wiczenia dotyczace okreslania ceny,
EduRom Wyspa 35 kosztu zakupu i wydawania reszty, pojecia pienigdza w aspekcie miarowym. Program musi sktadac¢ sie

skarbow z co najmniej setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych, dawa¢ mozliwo$¢ sledzenia postepéw w
nauce: rejestr wynikéw, tablica rekordzistow, jak réowniez zabaw c¢wiczacych spostrzegawczos$é,
stopniowalnego poziomu trudnosci zadan; zawiera¢ pomoce w formie dzwiekowej i z wielu zabawnych
animaciji, ilustracji i narracji. Program musi by¢ wpisany na liste srodkéw dydaktycznych zalecanych
przez Ministra Edukacji Narodowej i Sportu

10

11 EduRom ZOO 44 |Lub rownowazny zawierajgcy ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki - dodawanie i odejmowanie liczb z
uzyciem znakow; mnozenie i dzielenie, rozumiane, jako wielokrotne dodawanie i odejmowanie tej
samej liczby, a takze w doliczanie i odliczanie oraz w wykonywaniu dziatann arytmetycznych w mysli;
obliczen pienieznych - éwiczenia z wykorzystaniem waluty (ztoty, grosze), ktore skutecznie uksztattujg
pojecie pienigdza; figur geometrycznych - éwiczenia skupione na rozpoznawaniu figur przestrzennych i
ptaskich, a takze na obliczaniu i porownywaniu powierzchni pdl figur; klasyfikacji - klasyfikowanie
przedmiotéw wedtug wybranej cechy poprzez grupowanie, odgradzanie i rozsuwanie elementow, a
takze na okreslanie liczebnos$ci zbioréw przy uzyciu okreslen takich jak ,mniej”, ,wiecej” i ,tyle samo”.
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Cziowiek — najlepsza inwestycja

Program musi sie skfadac z sie z co najmniej setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych; dawac
mozliwos¢ Sledzenia postepdw w nauce: rejestr wynikéw, tablica rekordzistow, jak réwniez zabaw
¢wiczacych spostrzegawczos¢, stopniowalnego poziomu trudnosci zadan; pomocy w formie dzwiekowej
i zabawnych animagji, ilustracji i narracji. Program powinien obejmowac¢ zagadnienia: dodawanie i
odejmowanie liczb naturalnych w zakresie 1-20, uzupetnianie i porzgdkowanie liczb 1-100 w ciggu,
porownywanie powierzchni pol figur geometrycznych, znajdywanie szczegdtowych elementow na
wiekszej ilustracji, grupowanie elementéw wedtug wybranej kategorii, dodawanie liczb naturalnych z
wykorzystaniem waluty oraz taczenie figur przestrzennych z ich podstawami. Program musi byc¢
wpisany na liste srodkéw dydaktycznych zalecanych przez Ministra Edukacji Narodowej i Sportu.
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