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spis tresci

1. znak marki

To0T sygnet - znak graficzny
T.02 i ————— forma podstawowa - elementy skadowe
To03 e ——————————————— forma podstawowa - kontra
L0 e ———————————— forma podstawowa - pozytyw
T e e siatka modutowa
To0B e warianty achromatyczne
T.07 warianty monochromatyczne - podstawowe
T.08 warianty monochromatyczne - uzupetniajace
To00 e tto marki
A0 e ————————————— pole podstawowe i ochronne
Ll s wielkosciminimalne
T2 kolorystyka podstawowa i okazjonalna
T3 i ————————— kolorystyka uzupetniajaca
T e ———————— zestawy kolorystyczne
T0S formy niedozwolone
0B i ————— sygnowanie na materiatach obcych
T07 typografia
T8 e ———————————— znakowanie projektéw markowych

2. elementy systemowe

2.0 e ——————————— podstawowy element graficzny
2.02 = 2.07 o patterny systemowe
2.08 = 2,09 it przekaz graficzny
200 poddruki systemowe
201 e ————— konstrukcja layoutu - siatka traserska
202 modut konstrukcyjny
203 ramka dla projektéw zewnetrznych
2704 kolorystyka ramki z logotypem - wariant 1
205 kolorystyka ramki z logotypem - wariant 2
208 e ——————— kolorystyka ramki bez logotypu
207 stosowanie ramki
208 = 2.23 przyktadowe zastosowania ramek

3. materiaty promocyjno-informacyjne

30T wizytéwki - wariant 1
3.02 = 3103 o wizytéwki - wariant 2
3.04 papier do korespondencji - strona oficjalna, wariant 1
3.05 papier do korespondencji - strona oficjalna, wariant 2
3.06 papier do korespondencji - strona przednia i tylna
307 koperta DL - wariant 1
308 koperta DL - wariant 2
3.09 =30 i karta grzecznosciowa / zaproszenie
5 1 T O PP P P PP UPRPPRR faks
302 teczka - wariant 1
303 s teczka - wariant 2
304 teczka - wariant 3
30D s teczka - wariant 4
3B naklejka na ptyte CD / DVD, oktadka
o 17 OO PO PR TU PP ORI TP pocztéwka

o - T PP U P PP PUPPPRTTPRP plakat
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spis tresci

319 = 320 i ogtoszenie prasowe
32T ogtoszenie prasowe - typograficzne
3122 =323 e ulotka M65
3124 = 3.2B i folder

4. materiaty elektroniczne

4,071 = 4.02 e prezentacja PowerPoint

5. materiaty wystawiennicze

L flaga / baner
D02 stoisko wystawiennicze
D03 stojak reklamowy
L1 PR PPRRTPUPPRR scianka prasowa
D05 = 5.0 eiiiiiiitiei et e e e e e e R e e e aarr e e e e n e e e e s arrreee s rollupy
D07 e scianka wystawiennicza / rollup
D08 namiot reklamowy
B0 balony reklamowe

6. gadzety

B.0T filizanka ze spodkiem wraz z opakowaniem
B.02 e filizanka ze spodkiem oraz kubek
B.03 opakowanie herbaty
B.04 chusteczka do okularéw
B0 e e e e e e e e e e e s e e e s nrer s papier pakowy
.06 = .08 .eeeiieiiieeeeeee ettt e ettt ettt torby
L3 PP smycze
B.I0 s piéro, dtugopis wraz z opakowaniem
BT = B2 ettt n ettt ettt T-shirty

7. oznakowanie architektoniczne

70T stup informacyjny (pylon) z mapa miasta
7210 PO witacz
703 system nawigacji miejskiej
T04 informacja o zabytku - tabliczka
72101 TP OTPR R PUPPRRT billboard

8. oznakowanie Srodkéw transporu

< 0 PR autobus

9. case study

90T et plakaty sportowe
1 1 7 OO PP Sportival
9,03 e Carnaval Sztukmistrzow
9.0 zestaw akcydenséw

G.05 = 9.0B e e e zestaw gadzetow
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Podstawg Systemu Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin obok znaku marki

s3 zaprojektowane elementy graficzne w postacji uktadu liter: czerwonej L’

i zielonej L’ oraz ramek kadrujacych komunikacje graficzna. ,,L-ki” obejmuja

lub podkreslaja przekaz, ktérego nadawca jest miasto. Znak marki stanowi jedynie
sygnature podpisujaca sam komunikat, jest jednak zapewnieniem, gwarantem

dla odbiorcy, ze dostanie produkt najwyzszej jakosci. To tak jak podpis artysty

na swoim obrazie.

Istotnym czynnikiem budujacym przekaz jest materiat fotograficzny.
Wykorzystujac zasady systemu mozna konstruowac niepowtarzalny
i ciekawy przekaz t3czacy przesztos¢ miasta z terazniejszoscia.

Zaprojektowany system jest nowoczesny, charakterystyczny i co chyba
najwazniejsze, tatwy w uzyciu, czego przyktadem jest to opracowanie.
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znak marki




1. znak marki

sygnet - znak graficzny

Znak graficzny - sygnet zbudowany jest z uktadéw bazujgcych

na literach ,L" i ,U" Kolorystyka nawigzuje do koloréw miasta.
Sygnet posiada ztozong symbolike. Nawigzuje poprzez skojarzenia
do architektury (tuki, blanki, baszta, wieza, sklepienie, brama,
piwnica, rzut fortyfikacji, itp.).

Poprzez zachodzenie na siebie elementéw moéwi o przenikaniu kultur,
czesci wspaélnej, wyznacza centrum. Nawiagzuje do ,0ka proroka”
z planu miasta.

1.01
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1. znak marki forma podstawowa - elementy sktadowe 1.02

MIASTO INSPIRAC]YF

Znak marki jest podstawowym elementem Systemu Identyfikacji Stanowi swego rodzaju sygnature miasta na przekazie, ktéry miasto
Wizualnej oraz systemu prezentacji miasta. kieruje do potencjalnego odbiorcy.

Zbudowany jest z precyzyjnie zaprojektowanego uktadu - znaku

graficznego (sygnetu), logotypu oraz claimu (hasta promocyjnego).
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1. znak marki forma podstawowa - kontra

ublin

MIASTO INSPIRAC]I

ublin &

CITY OF INSPIRATION

Na stronie przedstawiono forme podstawowag znaku w kontrze,

w dwaoch wariantach: polskojezycznym oraz anglojezycznym.

Forma znaku w kontrze ma zastosowanie wszedzie tam, gdzie miasto chce
wzmocnic¢ przekaz, podniesc jego atrakcyjnosc (na przyktad reklama praso-
wa, gadzety, itp.).
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1. znak marki forma podstawowa - pozytyw 1.04

~ [ublin 2

MIASTO INSPIRAC]I

wariant polskojezyczny

 [ubflin 2

CITY OF INSPIRATION

wariant anglojezyczny

Na stronie przedstawiono forme podstawowg znaku w pozytywie,
w dwach wariantach: polskojezycznym oraz anglojezycznym.

Forma znaku w pozytywie ma zastosowanie wszedzie tam, gdzie ograni-
czenia technologiczne lub zwigzane z aspektem czytelnosci uniemozliwiajg
zastosowanie formy w kontrze (papier do korespondencji, oznakowanie
architektoniczne, itp.).
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1. znak marki siatka modutowa 1.05

[ ] kwadrat o boku réwnym 1/10 wysokosci sygnetu

proporcje znaku

13x X 2x X

ublin/sh

2X

Siatka modutowa okresla podstawowe proporcje i wielkosci w budowie
znaku. Stosowana jest w przypadku odwzaorowania znaku marki

na powierzchniach wielkoformatowych, gdzie zastosowanie formy
elektronicznej jest niemozliwe. Modutem kanstrukcyjnym jest kwadrat
o0 boku réwnym 1/10 wysaokosci sygnetu (znaku graficznego).
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1. znak marki warianty achromatyczne

~ {ubfin kX ~ (ubfin ¥

MIASTO INSPIRAC]I MIASTO INSPIRAC]I

wariant czarno-biaty (kontra / pozytyw) black 100%

h_TJ()Tin E ‘_Tmin

MIASTO INSPIRAC]I MIASTO INSPIRAC]I

wariant w odcieniach szarosci (kontra / pozytyw) black 100%, black 60%, black 40%
Warianty achromatyczne znaku majg zastosowanie w tych obszarach UWAGA!
komunikacji marki, gdzie wykorzystanie wersji petnokolorowe;j Prostokaty opisujace znaki nie stanowig ich integralnej czesci
jest niemozliwe ze wzgledéw technologicznych (na przyktad ttoczenie, - symulujg jedynie tto.

grawerunek, druk jednokolorowy, itp.). System identyfikacji wizualnej
dopuszcza stosowanie znaku w wariantach jednobarwnych (achromatycznych),
ale tylko w obrebie przedstawionej na stranie kalorystyki.

1.06
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1. znak marki

h—(ﬂﬁinﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

wariant czerwony (kontra / pozytyw)

~ (ubfin XX

MIASTO INSPIRAC]I

wariant zielony (kontra / pozytyw)

h—(ﬁ_ﬁin E

MIASTO INSPIRAC]I

wariant srebrny (kontra / pozytyw)

——(JGTin E

MIASTO INSPIRAC]I

wariant ztoty (kontra / pozytyw)

Warianty monochromatyczne znaku w wersji podstawowej

maj3 zastosowanie w tych obszarach komunikacji marki,

gdzie wykorzystanie wersji petnokolorowej jest niemozliwe

ze wzgledéw technologicznych (na przyktad ttoczenie, grawerunek,
druk jednokolorowy, itp.). System identyfikacji wizualnej dopuszcza

stosowanie znaku w wariantach jednobarwnych (monochromatycznych),

ale tylko w obrebie przedstawionej na stronie kalorystyki.

warianty monochromatyczne - podstawowe

h—rJ()Tin ﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

‘—(JETin E

MIASTO INSPIRAC]I

h_TminE

MIASTO INSPIRAC]I

~ (ubfin kX

MIASTO INSPIRAC]I

UWACGA!
Prostokaty opisujace znaki nie stanowig ich integralnej czesci
- symuluja jedynie tto.

1.07
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1. znak marki

ﬁﬁﬁinﬁ

warianty monochromatyczne - uzupetniajace

~ (ubfin XX

MIASTO INSPIRAC]I

MIASTO INSPIRAC])I

_(minﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

" (ubfin X

MIASTO INSPIRAC]I

h—rminﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

~ (ubfin X

MIASTO INSPIRAC])I

h—(JBTinE

MIASTO INSPIRAC])I

~ (ubfin XX

MIASTO INSPIRAC]I

Eksponowanie znaku w kolorach innych niz podstawowe

jest dopuszczalne w sytuacji, gdy specyficzne warunki

odtwarzania (ograniczona ilos¢ koloréw druku, specyfika

podtoza, inne ograniczenia techniczne) nie pozwalajg na
reprodukcje znaku w kolorystyce podstawowej. System
identyfikacji wizualnej dopuszcza stosowanie znaku w wariantach

UWACA!

~ (ubfin XX

MIASTO INSPIRAC])I

~ (ubfin XX

MIASTO INSPIRAC]I

h_TJETinE

MIASTO INSPIRAC]I

—(JGTinE

MIASTO INSPIRAC])I

Prostokaty opisujgce znaki nie stanowig ich integralnej czesci

- symuluja jedynie tto.

jednobarwnych (monochromatycznych) w kolorach uzupetniajacych,

ale tylko w obrebie przedstawionej na stronie kolorystyki.

1.08
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1. znak marki tto marki 1.09

" {ubfin &£ ~ {ubfin /X

MIASTO INSPIRAC]I MIASTO INSPIRAC]I

tto podstawowe (kontra / pozytyw)

~ {ubfin /2 ~ {ubfin /&

MIASTO INSPIRAC]I MIASTO INSPIRAC]I
tto uzupetniajgce - szare tto uzupetniajace - srebrne
2
=
%
Strona ilustruje dopuszczalne wersje kolorystyczne tet marki, UWACGA! E
na jakich mozna aplikowac znak. Podstawowymi ttami s3 tta Prostokaty opisujgce znaki nie stanowig ich integralnej czesci %
w kolorze czarnym oraz biatym. Dopuszcza sie aplikacje znaku - symulujg jedynie tto.

na tle srebrnym oraz szarym (15% Black).



1. znak marki pole podstawowe i ochronne 110

modut konstrukcyjny
- prostokat opisany na sygnecie.

pole ochronne

e

~{ublin
pole znaku Y pole podstawowe
o uvtlinr-=a -

MIASTO INSPIRAC]

konstrukcja pola podstawowego i ochronnego znaku

h—(ﬁﬁinﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

'l
przyktady zastosowania pola podstawowego °
i ochronnego znaku u l n -

MIASTO INSPIRAC]I

Pole podstawowe definiuje minimalny zamkniety obszar wokat znaku,

w ktérym znak moze by¢ uzyty. Pale ochronne definiuje obszar wokat
znaku, w ktérym nie moze pojawic sie zadna obca forma, zaréwno
graficzna, jak i tekstowa. Do wyznaczenia pola podstawowego i ochronnego
uzyto modutu konstrukcyjnego - prostokata opisanego na sygnecie.
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1. znak marki wielkosci minimalne 1.1

_rmm ﬂ’\_l 8 mm ho ! SEm

MIASTO INSPIRAC)I

wielkosci graniczne do druku

B
" Tublinkl

MIASTO INSPIRAC]I

wielkosci graniczne do ttoczenia, grawerunku

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Uzycie znakéw mniejszych niz podane powyzej moze
spowodowac utrate ich czytelnosci.



1. znak marki kolorystyka podstawowa i okazjonalna 112

PANTONE PANTONE
485C 369C

PANTONE PANTONE PANTONE
Process Black C Trans. White C 871C

PANTONE C/M|Y|K R|G|B RAL

485C /U 0]100|100|0 2502020

Paleta barw okazjonalnych (srebrny i ztoty) stuzy do stosowania jedynie

w specjalnych sytuacjach i powinna by¢ reprodukowana farbami PANTONE
lub technika hot stampingu. Wykluczone jest drukowanie tych koloréw

ze sktadowych CMYK.

368C/ U 60|0[100]0 15]190 |70
kolorystyka
podstawowa
BLACKC/U 0lo|0]100 olo|o
Trans. White C/ U olojo|o 255|255 | 255 9016
kolorystyka
okazjonalna
871C/ U = = 1036 s
tabela koloréw dla technik drukarskich oraz innych technik reprodukgji g
=
Kolorystyka znaku jest istotnym czynnikiem ksztattujagcym tozsamosé UWAGA! ;;
i Sposob postrzegania marki. Kolory znaku oraz elementéw systemu Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest symulacja koloréw g
identyfikacji powinny by¢ jak najbardziej zblizone do koloréw PANTONE, z drukarki laserowej i stuzy jedynie celom ilustracyjnym. “é
niezaleznie od techniki reprodukcji. Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych na stronie wartosci. 3
=



1. znak marki kolorystyka uzupetniajaca 113

PANTONE PANTONE PANTONE
165C 242C 293 C

PANTONE PANTONE PANTONE
214 C GREEN C 306C

PANTONE C/M|Y|K R|G|B RAL

165C/ U 0]60/100|0 255130 40

242C/ U 50100 |38 20 123]30 89

293C/U 100|60|0|0 0105180

kolorystyka
uzupetniajaca

214C/U 0]100130] 20 195|090
GREENC /U 100]0]60]|0 0177148 6033

306C/U 70]01]10]0 0]195] 230 5012

tabela koloréw dla technik drukarskich oraz innych technik reprodukgji

Paleta koloréw uzupetniajacych wspiera kolory podstawowe
oraz nadaje systemowi identyfikacji wieksza elastycznosc.
Kolory uzupetniajgce powinny by¢ uzywane w sytuacjach
kiedy kolory podstawowe s3 niewystarczajace.

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



1. znak marki

zestawy kolorystyczne

kolory podstawowe

kolory uzupetniajace

kolor podstawowy + drugi kolor podstawowy

kolor podstawowy + kolor uzupetniajacy

Elementy graficzne wchodzace w sktad systemu Przyktady poprawnego taczenia koloréw znajduja sie
identyfikacji postuguja sie dwukolorowym kodem w rozdziale ELEMENTY SYSTEMOWE.

barwnym. Powyzsze zestawienie prezentuje sposéb

doboru koloréw z palety podstawowej i uzupetniajacej.

114
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1. znak marki formy niedozwolone 1.15

NIE WOLNQ!

przestawiac elementéw sktadowych znaku, S — | &
stosowac lustrzanego odbicia Y

MIASTO INSPIRAC])I

zmieniac kolorystyki znaku S — —r s_.Gr
[ ]
ublin /&4

MIASTO INSPIRAC])I

zmieniac proporgji S
elementow sktadowych i Ill_ 5

MIASTO INSPIRAC])I

mechanicznie znieksztatcac -
(ciggac i rozciggac) o f}
( u G (1 nifr-

MIASTO INSPIRAC]I

“Tublin /2

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Na stronie przedstawiono typowe btedy zwigzane z powielaniem
oraz wykorzystywaniem znaku.



1. znak marki sygnowanie na materiatach obcych 1.16

" {ublin ~T{ubfin

MIASTO INSPIRAC]I MIASTO INSPIRAC]I

A. plakat sygnowany - znak (kolor) B. plakat sygnowany - znak (kolor)
na biatym wydzielonym pasku na czarnym wydzielonym pasku

~Tublin X ~ {ublin®X

MIASTO INSPIRAC)! MIASTO INSPIRAC]I

C. plakat sygnowany - znak (achromatyczny) D. plakat sygnowany - znak (achromatyczny)
w dowolnym jasnym layoucie w dowolnym ciemnym layoucie

Na stronie zilustrowano sytuacje, w ktérych znak marki pojawia sie

w layoutach obcych (na przyktad na plakacie, w ogtoszeniu prasowym, itp.).
Sytacja A i B dotyczy aplikacji znaku na ttach biatym i czarnym (neutrealnych),
gdzie nalezy zachowac wytacznie pole podstawowe znaku, kolorystyka

nie ulega zmianie. W sytuacji Ci D stosujemy formy achromatyczne.
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1. znak marki typografia

typografia podstawowa

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890!@#5%"&%()

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890!@#5%"&%()

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890!@#5%"&*()

typografia uzupetniajaca (zamiennik systemowy)

abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
1234567890! @#$%"&*()

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkilmnopqrstuvwxyz
1234567890! @#$%" &*()

i I ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Podstawowymi fontami marki jest rodzina Klavika w odmianach. W przypadku komunikacji internetowej i w edytarach tekstu
Przy twaorzeniu przekazu nalezy dbac o jego czytelnosc. mozna stosowac zamiennik systemowy - Arial CE.

Hasto (headline) powinno by¢ pisane zdecydowanie wiekszym

stopniem pisma niz pozostate bloki tekstowe (bodycopy).

117
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1. znak marki

element staty

N

znakowanie projektéw markowych

-ESTIWAL
S50ZEGDO
NARODZENIA

nazwa projektu

FESTIWAL
BOZEGO
NARODZENIA

‘—Tﬁ—ﬁin

MIASTO INSPIRAC]I

T FESTIWAL
10 mm BOZEGO
NARODZENIA

wielkos¢é minimalna

Na stronie przedstawiono przyktad znaku dedykowanego projektom
markowym, wystepujacego w zestawieniu z gtéwnym znakiem marki.
Kolorystyke znaku nalezy dobierac z palety koloréw systemowych.
Element staty z sygnetem oraz nazwa projektu maja ten sam kolor.

1.18
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elementy systemowe




2. elementy systemowe

L7

FOTO
GRAFIKA

C.

Podstawowym elementem systemu identyfikacji wizualnej miasta jest
uktad jest uktad czerwonej i zielonej litery , L jak Lublin. Ideg jest
stworzenie swego rodzaju kadru dla przekazu, cudzystowu czy tez
ramki na fotografie (A, B, C), grafike systemowa (C, B) lub komunikat
typograficzny (D).

podstawowe elementy graficzne

kierunek rozsuniecia

/!

/

kierunek rozsuniecia

FOTO
GRAFIKA

PRZEKAZ
TYPOGRAFICZNY

2.01
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2. elementy systemowe patterny systemowe

-i-i-i-‘--—--—--—-- ‘OZSX

IFIFITJFIFITIFIT
ArArArdrArdrirdr rJ rJ
JRIFIFIFIFIFIFIL

0,25x

ArIrAFIrIrArArar
IFJFITJFIFITIFIT rJ rJ
IrArdrArdrirdrdr

l-l-]_l-." N . --!-

pattern zbudowany z zielonych i czerwonych liter L zasada budowy patternu

Black 90%

Black 100%

pattern zbudowany z liter ,l" w skali szarosci

Y i = Ay TR |

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

L O TTHGE K R ~ {ublin E ~{ublini2

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

! \
A«H TTabtnE et o \‘ | |
[ I

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

‘_[Iﬁm?%% TTubfini Tublin _foHw ********** ——f ******* k ’ = ; ””””””
|

ni@i T lubfin T Tubfin T (ublini —(’» tublinr-
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pattern zbudowany z logotypow

Strona przedstawia zasade budowy patternéw systemowych
(uktadéw multiplikacyjnych).

2.02
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2. elementy systemowe patterny systemowe 2.03
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Strona prezentuje zasady tworzenia patternu systemowego, inspirowanego
detalem architektonicznym.



2. elementy systemowe patterny systemowe 2.04

opacity 100% opacity 30%
A
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wariant prostopadty

kolor tta 100%
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przyktadowe zestawy kolorystyczne patternu wariant ukosny

pattern 100%

I
>
I
L o.
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I
A
System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Strona prezentuje zasady tworzenia patternu systemowego, inspirowanego
detalem architektonicznym.



2. elementy systemowe patterny systemowe 2.05

kolor tta 100%

Il 0o

pattern - 100%
kolor tta 100%

100% [N 00%

/N
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VY
L4
Qo
L4
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pattern 100%

?
Qo
io.
@
Léo

przyktadowe zestawy kolorystyczne patternu

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Strona prezentuje zasady tworzenia patternu systemowego, inspirowanego
detalem architektonicznym.
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patterny systemowe

2. elementy systemowe

uljgn eiselp faujenzipn 1oex1jAruap| waisAs

Strona prezentuje zasady tworzenia patternu systemowego,

zbudowanego przy uzyciu rysunkowych sylwetek rzemiesinikow,

pochodzgcych z elewacji lubelskich kamienic.
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uljgn eiselp faujenzipn 1oex1jAruap| waisAs
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zasada multiplikacji pojedynczego wzoru patternu
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patterny systemowe
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2. elementy systemowe
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Strona prezentuje zasady tworzenia patternu systemowego,

zbudowanego za pomoca sportowych ikon.
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1. znak marki przekaz graficzny
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Na potrzeby systemu identyfikacji wizualnej miasta zaprojektowano obrysu realnego przedmiotu, za pomoca ktérego kadrowany jest uktad
indywidualny przekaz graficzny bazujacy na uktadzie multiplikacyjnym multiplikacyjny i zestawieniu z biatym (czarnym) innym obrysem drugiego
z liter ,l” (A) oraz na sygnecie (B). Przekaz A polega na wykorzystaniu przedmiotu. Przekaz B zmusza do kreatywnego myslenia na temat sygnetu.
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2. elementy systemowe przekaz fotograficzny 2.09

1. fotografia achromatyczna
w czarnym poddruku
(catosc formatu)

2. fotografia achromatyczna
w biatym poddruku
(catosc formatu)

1. fotografia achromatyczna 2. fotografia achromatyczna
w czarnym poddruku w biatym poddruku
(wyszparowana, na spad formatu) (wyszparowana, na spad formatu)

1. fotografia kolorowa
- architektura, zabytki
(catosc formatu)

2. fotografia kolorowa
- ludzie, wydarzenia
(catosc formatu)

Podstawg systemu identyfikacji wizualnej miasta jest specjalnie
przygotowany materiat fotograficzny w wersji achromatycznej. Polega on,
w zaleznosci od tta, na jakim ma by¢ uzyty, na uzyskaniu efektu drugiego
planu (efektu poddruku) - A, B, E. Wykorzystujemy tu fotografie zabytkow
(freski) lub fotografie historyczna. Istotg budowania przekazu jest
zderzenie historii z terazniejszoscia - E.

1. fotografia kolorowa
- przedmiot, cztowiek, itp.
(wyszparowana, na spad formatu)

W przypadku fotografii kolorowej wazne jest, by zdjecia byty ciekawe,
intrygujace, niestandardowe, przyciggajace wzrok, fotoreparterskie ujecia.
Dotyczy to fotografowanych ludzi, relacji miedzy nimi (emocje, duze kadry,
zblizenia), jak réwniez architektury i zabytkéw (pokazywanie detalu,
stosowanie atrakcyjnych ujec perspektywy).

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



2. elementy systemowe

poddruk achromatyczny - czarny

poddruk achromatyczny - biaty

poddruk achromatyczny - z kolorem uzupetniajacym

Strona przedstawia zasade budowy poddrukéw systemowych.

poddruki systemowe

zasada budowy poddruku achromatycznego - czarnego

&

zdjecie w skali szarosci - Black 100%, Opacity: 85% Multiply

zasada budowy poddruku achromatycznego - biatego

zdjecie w skali szarosci - White 100%, Opacity: 80% Screen

zasada budowy poddruku achromatycznego - z kolorem uzupetniajacym

UG

zdjecie w skali szarosci kolor z palety uzupetniajacej 100%,
Opacity: 50% Opacity: 100% Multiply

2.10
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2. elementy systemowe konstrukcja layoutu - siatka traserska 2.1

F zielona litera , L
b

o HEENERN NN

sciezka —

5
-
4
s
=
-
s
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>
[

L

'l
JE n H siatka traserska dla dowolnego formatu
czerwona litera ' — ﬂ 7 I 1 ]

a opartego na kwadracie

siatka traserska dla formatu A4 ‘a‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘a‘
I -

schematy materiatéw drukowanych _T“‘Al‘; o

dla formatu A4, 210 x 210 mm oraz M65 L CTm ™ T

(jedno- i wielostronicowych)

siatka traserska dla formatu M65

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Strona przedstawia budowe siatki traserskiej dla ulotek, folderéw Minimalna szerokos¢ sciezki w przypadku materiatéw drukowanych réwna
informacyjnych, reklamowych dla formatu A4, M65 oraz dowolnego jest 6 mm. Wszystkie formaty podzielone zostaty w stosunku szerokosci
formatu na bazie kwadratu. do wysokosci réwnym 13:8. W przypadku tworzenia layoutéw w poziomie
Wszystkie formaty podlegaja podziatowi w srodku pionowo oraz poziomo. zasada podziatu jest analogiczna, z ta réznica, ze podziat formatu

Przez ten podziat przebiega sciezka. llustracje, bloki tekstowe lub inne w stosunku szerokosci do wysokosci jest réwny 8:13.

grafiki umieszcza sie nad lub pod Sciezka.



2. elementy systemowe

siatka konstrukcyjna

transformacje modutowe

ikony sportowe

r
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ikony sportowe, outline

<

D

on S

System identyfikacji umozliwia tworzenie ikon, ktérych punktem wyjscia
jest modut konstrukcyjny pochodzacy z ramki komunikatu oraz proporcje

sygnetu.

%

< 2

modut konstrukcyjny

T =%
N s

2.12

cji Wizualnej Miasta Lublin
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2. elementy systemowe ramka dla projektow zewnetrznych 213

a = wysokos¢ znaku

\——(J-Fri n Ea T konstrukcja pola pod logotypem
‘—T~B—(’ o f
uoin I-k'

b = wysokos¢ sygnetu MIASTO INSPIRAC)I

systemowe , L-ki"

q]

bl

format A4

Ramka jest podstawowym elementem systemu identyfikacji.
Stuzy do prezentowania projektéw zewnetrznych, realizowanych
w ramach marki gtéwnej. Stanowi swego rodzaju passe-partout
majace na celu wyeksponowanie, zwiekszenie atrakcyjnosci

i czytelnosci przekazu graficznego komunikowanego przez marke. _
Sktada sie z pola pod logotypem, ramki oraz dwéch,
jednobarwnych symboli litery , " pochodzacych z sygnetu.

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

UWAGA: Przy komunikowaniu projektéw markowych, , L-ki"
uzywane z ramka, wystepujg w jednym kolorze. format A4



2. elementy systemowe kolorystyka ramki z logotypem - wariant 1 214

100% black

0% black

Czytelnos¢ biatej ramki uzalezniona jest
od zastosowanego paod nig tta, ktére
moze by¢ zdjeciem lub

apla koloru szarego (10% black)

15% black “Tubfin 2

MIASTO INSPIRAC]I

15% black
I Symbole litery ,L”

W wariancie

jednokolorowym
posiadaja kontur
w kolorze ramki.

L

" {ublin2t

MIASTO INSPIRAC)

Strona prezentuje podstawowe warianty kolorystyczne ramek - czarng,
biata i szarg (15% black) - gdzie tto pod logo ma kolor ramki.

W druku jednokolorowym, dopuszczalna jest wersja ramki
w innym kolorze, ale tylko z grupy koloréw okreslonych
w systemie identyfikacji. Logo w takim wypadku jest jednobarwne. wariant jednokolorowy

Kolor symboli litery , " nalezy dobierac¢ z systemowej palety
koloréw, tak by wspotgraty z trescig zawartg w ramce.
UWAGA: Obie ,L-ki" maja t3 sama barwe.

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



2. elementy systemowe

Kolory dobieramy parami wedtug zasad:

1., L-ki"” - kolor podstawowy, ramka - kolor podstawowy

19

2, ,L-ki" - kolor uzupetniajacy, ramka - kolor podstawowy

19

3. ,L-ki" - kolor podstawowy, ramka - kolor uzupetniajacy

a9

Ramka z logo miasta moze wystepowac w wariantach

kolorowych, pod warunkiem, ze bedg one z grupy zdefiniowanej

w systemie. W takich sytuacjach logo miasta wystepuje zawsze na
tle czarnym, szarym lub biatym.

kolorystyka ramki z logotypem - wariant 2

»L=KI” - kolor podstawowy
RAMKA - kolor podstawowy
LOGO na czarnym tle

»L=KI” - kolor uzupetniajacy
RAMKA - kolor podstawowy
LOGO na szarym tle

~{ubflin i

»L=KI” - kolor podstawowy
RAMKA - kolor uzupetniajacy
LOGO na biatym tle

15% black _rminﬁ

\\\\\\\\\\\\\\\\

2.15
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2. elementy systemowe kolorystyka ramki bez logotypu 2.16

1. ,L-ki” - kolor podstawowy 2. ,L-ki" - kolor uzupetniajacy 3. ,L-ki" - kolor podstawowy
ramka - kolor podstawowy ramka - kolor podstawowy ramka - kolor uzupetniajacy
N

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Ramka moze wystepowac takze bez logo miasta. Kolory dobieramy parami
wedtug takich samych zasad jak w ramkach z logotypem, wybierajac z
grupy koloréw zdefiniowanych w systemie.



2. elementy systemowe stosowanie ramki 2.17

W sytuacji kiedy potrzeba wiecej miejsca
pod ramka (np. duza ilos¢ logotypéw
sponsorskich), dozwolone jest podniesie-
nie dolnej czesci ramki.

Nie stosuje sie ramek, w ktdrych logo
wystepuje w petnej kolorystyce

a kolor pola pod logiem

jest inny niz czarny, szary lub biaty.

W sytuacji kiedy ramka wystepuje
W wersji uproszczonej, logo miasta
umieszcza sie na dolnym pasku

z zachowaniem pola ochronnego.

Nie zmienia sie proporcji
pomiedzy elementami ramek.

_rmin

-TminE MIASTO INSPIRAC)I

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
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Powyzsze zestawienie prezentuje jak nalezy
oraz jak nie nalezy stosowac ramek.



2. elementy systemowe przyktadowe zastosowania ramek 2.18

Inspiruje mnie dumna
przesztosc tego miasta
i to, co dopiero nadejdzie.

Inspjruje mnie
otwartosc,charyzma

i enérgia ludzi,
I(tg@# :*j 2

spotykam.=

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



2. elementy systemowe

Urzad Miasta MNextbike Polska
Lublin

zapraszaja do udziatu w

ZIMOWYM KONKURSIE
ROWEROWYM

il Wsiadz na rower
Fl Zrab zdjecie
El Opisz swoje wrazenia

Fotografie razem z krétkim opisem
i daty przejazdu wyslij na adres:
konkurszimowy@lublin.eu

G
ramnia:|

|REES BU i VNN RatE,
® Miejsca 1-3: Vouchery o wartoscl
100, 751 50 zt na przejazdy

Lubelskim Rowerem Miejskim
| zaplecia rowerowe

*Miejsca 4-8: Vouchery
o wartoécl 20 zt na przejazdy LRM
i przydatne narzedzia rowerowe
oraz pamiatkowe kaszulki
I dzwonki Miasta Lublin

T h2.01-28.02.2015 S

Szczegdly | regulamin:
www.rowery. lublin.eu/konkurs

przyktadowe zastosowania ramek

SkIeE i serwis
lke Boys

lublin.eu

BOZEGO NARODZENIA®

21 X0 2008 MNiedziela

22 X 2008 Ponledzialek

23 X1l 2008 Whiorek
26 X1l 2008 Pigtek
27 X1l 2008 Sobota

28 X1l 2008 Niedziela

2.19
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2. elementy systemowe przyktadowe zastosowania ramek 2.20

Twoje miasto
Ty decydujesz

Masz pomyst
i chciatbys go zrealizowac?

Znasz potrzeby swojej okolicy
i masz propozycje inwestycji?

Twoje miasto
Ty decydujesz

Przygotuj wniosek i zt6z go do
Budzetu Obywatelskiego Lublina
na 2016 rok.

mozesz zdecydowacé
o wydatkach Miasta Lublin

w 2016 roku fublin &

MIASTO INSPIRACH

wspoélnie mamy do wydania

15 min ztotych

przygotuj swoj projekt
oraz zt6z wniosek

od 15 kwietnia do 15 maja 2015

ulotka A5

Informacje i formularz:
« w Biurach Obstugi Mieszkancow

* na stronie www.obywatelski.lublin.eu Infolinia _fJFfinQ
«w wybranych filiach Miejskiej 8146619 00, 8146619 01
Bibiloteki Publicznej w Lublinie obywatelski@lublin.eu

naklejka

1T Bla2 ~{ubflin /2

MIASTO INSPIRAC)I

plakat A2

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



2. elementy systemowe przyktadowe zastosowania ramek 2.21

PRZEMYSt

MOTORYZACYJNY

m ARCHITEKTURA
_—

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam venenatis, libero vel
= | UBLINA : P

hendrerit mollis, erat urna lacinia urna, sit amet auctor dolor diam in neque.
Vivamus sit amet mauris ut mauris facilisis efficitur ac vitae urna. In blandit ipsum
sed magna suscipit, eu finibus tellus vestibulum. Phasellus et augue sit amet turpis
tempor feugiat et in diam. Aenean nec arcu eget mauris malesuada dapibus. Nullam
lectus nibh, pretium nec congue lobortis, fringilla malesuada lectus. Maecenas
pretium massa lacus, at pretium dolor tincidunt quis. Donec finibus et dui sit amet
lobortis. Quisque sapien massa, porttitor quis tortor sed, pharetra tempor metus

ultrices pretium a ac elit. Sed lacinia semper elit, in commodo sapien ultricies id. Ut
vel interdum risus. Nulla et quam et libero laoreet facilisis vel vel leo. In risus urna,

" Tubfin 2

RACH

folder A4 ulotka A4

Inspiruje mnie dumna

przesztoscé tego miasta
i to, co dopiero nadejdzie. L

)

Pierwszy rok studiéw? Chcesz poznac miasto?
Zapraszamy Cie na oryginalny spacer po Lublinie
z
po
w ktérych

Zapisy i szczegotowe inf!(+cile

Urzad Miasta Lublin
plac Litewski 1, pokoj 303 (1l pietro)
e

(81) 466 25 12
spacery@lublin.eu

wsrod uczestnikow e
ksigzki i bilety na wydarzenia kulturalne

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

LU ]

plakat A3



2. elementy systemowe przyktadowe zastosowania ramek 2.22

ekoLublin (W

ODPADY

WIELKOGABARYTOWE

ekoLublin

A ) s 2
(V/, Mozna wrzucaé:

wersalki, rowery, materace,
deski do prasowania, wyktadziny,
muszle klozetowe, drzwi,

panele podtogowe, futryny, deski,
umywalki, wanny, okna, choinki,
grube gatezie, ztom, stoty, itp.
wersalki, rowery, materace,

deski do prasowania, wyktadziny,
muszle klozetowe, drzwi,

panele podtogowe, futryny, deski,
umywalki, wanny, okna, choinki,
grube gatezie, ztom, stoty, itp. ¢ n
umywalki, wanny, okna, choinki, niz 3 dni przed
grube gatezie, ztom, stoty, itp. ustalonym terminem.
wersalki, rowery, materace,

deski do prasowania, wyktadziny,

muszle klozetowe, drzwi,

umywalki, wanny, okna, choinki,

grube gatezie, ztom, stoty, itp.

wersalki, rowery, materace,

deski do prasowania, wyktadziny,

muszle klozetowe, drzwi,

Meble i inne odpady
wielkogabarytowe beda
odbierane w formie
wystawki z terenu
posesji lub z wiat
$mietnikowych wedtug
harmonogramu odbioru,
po indywidualnym
zgtoszeniu nie pézniej

h) .
, Nie wyrzuca

ELEKTROODPADY

L ! zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego, opon,
' 4 \ gruzu, materiatéw budowlanych, urzadzen sanitarnych,
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego, opon,
gruzu, iaté ych, urzadzen sanitarnych,
|J§rinj§ ‘ J materiatow f i 2
MIASTO INSPIRACIH f sprzetu elektrycznego elektronicznego, opon, gruzu,
| materiatow fi sani

ekoLublin W

ODPADY
szczegotowe Informacje: ‘_TJS'(’”‘ E - ZI E LO N E

www.odpady.lublin.eu MIASTO INSPIRAC)I

A) s A
, MoZna wrzucat:

pozostatosci roslin, liscie,
skoszona trawe, kwiaty,
chwasty, trociny i kore drzew,

| Z odpadéw zielonych
drobne gatezie

produkowany bedzie
— - P ktérego
, Nie wyrzucaj!!! jakosé zalezy od
czystosci odpadow
zielonych, ktére
bedziemy zbieraé na
ternie naszych
nieruchomosci.

odpadéw kuchennych, papieru,
fuséw, torebki po herbacie,
pozostatosci po hodowli
zwierzat, grubych gatezi, ziemi

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



2. elementy systemowe przyktadowe zastosowania ramek 2.23

druk petnokolorowy CMYK

www.lublin.eu www.lublin.eu

druk przy uzyciu mniejszej ilosci koloréw

www.lublin.eu

Inspiruje mnie ~Tubfin B
otwartosé,
charyzma i energia
ludzi, ktorych tutaj
spotykam.
5 L-f’;ﬁ.‘{“
S5

gy =
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Inspiruje mnie
otwartosé,

charyzma i energia
ludzi, ktorych tutaj
spotykam.

~ublin Xt
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

wizytowka personalna (awers i rewers)

~ {ubfin &

MIASTO_ INSPIRAC]I

Imie Nazwisko _ |

Urzad Miasta Lublin
plac tokietka 1, 20-950 Lublin
e tel.: + 48 8146610 41
faks: +48 81466 10 40
13 tel. kom.: +48 506 014 116
— — —e-mail:i.nazwisko@lublinev - - — lublin.eu

16

B

{._(a\«

MIASTO \NSP\RA[J\1
\ ot

»

wizytowki - wariant 1

wizytowka ogolna (awers i rewers)

Tabfin®

MIASTO INSPIRAC/I

Urzad Miasta Lublin

28 plac tokietka 1, 20-950 Lublin
tel.: + 48 8146610 41
faks: +48 81466 10 40
tel. kom.: +48 506 014 116
e-mail: i.nazwisko@lublin.eu

- regegans
xw 7

Wymiar wizytowki jest wielkoscia stata. Wizytéwka jest elementem dwustronnym. format: 85 x 54 mm

Informacje tekstowe umiejscowione s3 wedtug przedstawionych zasad.

typografia: 1 - Klavika Regular 6,5 pkt.; 2 - Klavika Light 7 pkt.;

- Klavika Light 9 pkt; 4 - Klavika Bold 7 pkt.

technologia: druk offsetowy
materiat: biaty karton - 350 g/m2

UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 100%.

www.lublin.pl

3.01
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3. materiaty informacyjno-promocyjne wizytowki - wariant 2

7 7
[ [
7 | I
S S - — —
~ {ublin/2 |
[ [
10 ‘ udlins ‘
| _ 1 _ _ MIASTO INSPIRAC)I |
| |
[ , L
| Imie Nazwisko,
[ [
I Urzad Miasta Lublin I Urzad Miasta Lublin
I plac tokietka 1, 20-950 Lublin ! plac tokietka 1, 20-950 Lublin
: tel.: + 48 8146610 41 : tel.: + 48 8146610 41
| faks: +48 81466 10 40 | faks: +48 8146610 40
| tel. kom.: +48 506 014 116 | tel. kom.: +48 506 014 116
— — — 4~ — —e-mail:inazwisko@lublineuy — lublin.eu, e-mail: i.nazwisko@lublin.eu
5 | I
5

Wymiar wizytéwki jest wielkoscia stata. Wizytéwka jest elementem dwustronnym. format: 85 x 54 mm

Informacje tekstowe umiejscowione s3 wedtug przedstawionych zasad. technologia: druk offsetowy
materiat: biaty karton - 350 g/m2

typografia: 1 - Klavika Regular 6,5 pkt.; 2 - Klavika Light 7 pkt.;

3 - Klavika Light 9 pkt; 4 - Klavika Bold 7 pkt. UWACA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 100%.

3.02
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3. materiaty informacyjno-promocyjne
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Imie Nazwisko
stanowisko stuzbowe

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin

tel.: + 48 8146610 41

faks: +48 8146610 40

tel. kom.: +48 506 014 116

e-mail: i.nazwisko@lublin.eu lublin.eu

b LYK O 2L YR SO0

Imie Nazwisko
stanowisko stuzbowe

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin

tel.: + 48 8146610 41

faks: +48 8146610 40

tel. kom.: +48 506 014 116

e-mail: i.nazwisko@lublin.eu lublin.eu
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Imie Nazwisko
tuzbowe

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin

tel.: + 48 8146610 41

faks: +48 8146610 40

tel. kom.: +48 506 014 116

e-mail: i.nazwisko@lublin.eu lublin.eu

o PLYARL O VL YRFO0S

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin

tel.: + 48 8146610 41

faks: +48 81466 10 40

tel. kom.: +48 506 014 116

e-mail: i.nazwisko@Iublin.eu lublin.eu

wizytowki - wariant 2

'l
[ubfin /2 O
ssssssssssss I
Imie Nazwisko
stanowisko stuzbowe

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin

tel.: + 48 8146610 41

faks: +48 81466 10 40

tel. kom.: +48 506 014 116

e-mail: i.nazwisko@lublin.eu lublin.eu

W LY RZO s OLYRSOS

~Tublin 2L

\\\\\\\\\\\\ I

Imie Nazwisko
stanowisko stuzbowe
Urzad Miasta Lublin
plac tokietka 1, 20-950 Lublin
tel.: + 48 8146610 41
faks: +48 81466 10 40
tel. kom.: +48 506 014 116
e-mail: i.nazwisko@lublin.eu lublin.eu

3.03
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3. materiaty informacyjno-promocyjne papier do korespondencji - strona oficjalna, wariant 1 3.04

| 20 |

_—rLTGTin E 1

MIASTO INSPIRAC)I

30

Imie Nazwisko
ul. Nazwa Ulicy 1
00-123 Lunlin

It is our pleasure to offer You a new international venia, quis nostrud exerc as a replacement of
Your old one.
|

I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|

Szanowny Panie, |
I
|
|
|
|
}

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore !

Imagna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud exerci tation ullamcor- }

per sui lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo con sequat. I

X |

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit vulputate velit esse molestie cos equat, vel illum }

dolore eu feugiat nulla fac ilisis at vero eros venia, quis nostrud exerc ipsum dolor sit amet, |

:adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat.}

|

Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquipex™ | obszar

lea commodo con sequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit vulputate velit esse } roboczy

molestie cos equat, vel illum dolore eu feugiat nulla fac ilisis at vero eros et accumsan iusto odib

Z wyrazami szacunku
|
[

Imie Nazwisko}

stanowisko‘

|

3 ‘

= |

s |

S |

Il. - |

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, R ]
Urzad Miasta Lublin = .

plac tokietka1,20-950 Lublin o - E
tel: +48 8146610 41 r f ] 15 2
ffax 48814661040 _ A Sk _y _GR. ) i =
|info@um.lublin.pl 0
| ublin, o
_ _ _ lwww.ublin.pl ¢ s
£
©
R
E
=
=
o
Papier do karespondencji - strona oficjalna wystepuje wytgcznie format: 210 x 297 mm S
w formacie A4. Znak pozycjonowany jest w prawym gérnym rogu technologia: druk offsetowy £
formatu. Pozostate elementy wedtug wzoru powyzej. materiat: papier ozdobny 80-100 g/m2 :";;

typografia: 1 - Klavika Light 8 pkt.; 2 - Arial CE Regular 11 pkt. UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.



3. materiaty informacyjno-promocyjne

15

papier do korespondencji - strona oficjalna, wariant 2

~ {ublin &

MIASTO INSPIRAC]I

30

= obszar

roboczy

3 W [J Urzad Miasta Lublin [tel.: +48 8146610 41 info@um.lublin.pl . . OW .o A D4 .
o plac tokietka 1, 20-950 Lublin |fax: +48 8146610 40 www.lublin.pl A o. A .AA .‘ 18

10

. 43

Papier do korespondencji - strona oficjalna wystepuje wytacznie
w farmacie A4. Znak pozycjonowany jest w prawym gérnym rogu
formatu. Pozostate elementy wedtug wzoru powyzej.

typografia: 1 - Klavika Light 8 pkt.; 2 - Arial CE Regular 11 pkt.

[
[
!

38

format: 210 x 297 mm
technologia: druk offsetowy
materiat: papier ozdobny 80-100 g/m2

UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.

3.05
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

7

4

—rminﬁ

MIASTO INSPIRAC)

Imig Nazwisko
ul. Nazwa Ulicy 1
00-123 Lunlin

Szanowny Panie
X

X
Itis our pleasure to offer You a new international venia, quis nostrud exerc as a replacement of
Your old one.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud exerci tation ullamcor
per sui lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo con sequat.

X

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit vulputate velit esse molestie cos equat, vel illu
lo s nostr sum F Sit arnet
RN

ulla fac llisis & vero erns et accumsan just

wyrazami sz;

Imig Nazwisko
stanowisko

Urzad Miasta Lublin tel: 448 8146610 4 info@um lublin ol
plac tokietka1,20-950 Lublin  fax: +48 81485 10 40 i lublin ol

W o4

—rminE

MIASTO INSPIRAC)

Imig Nazwisko
ul. Nazwa Ulicy 1
00-123 Lunlin

Szanowny Panie,

X

X

Itis our pleasure to offer You a new international venia, quis nostrud exerc as a replacement of
Your old one,

X

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud exerci tation ullamcor
per sui lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo con sequat

Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit vulputate velit esse molestie cos equat, vel illum
dolore eu feugiat nulla fac ilisis at vero eros venia, quis nostrud exerc ipsuin dolor sit amst,
adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat.
X

Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex
ea commodo con sequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit vulputate velit esse
molestie cos equat, vel illum dolore eu feugiat nulla fac ilisis at vero eros et accumsan iusto odio
di

X

X

X

Z wyrazami szacunku

Urzad Miasta Lublin tel: +48 81466 1041 infocumublingl KW Qv D KO\
plac tokietka1,20-950 Lublin  fax: +48 81465 10 40 wwlubin p A AP S 0 '(,A

papier do korespondencji - strona przednia i tylna

&,

5O

—rﬁtrin FoS

MIASTO INSPIRAC)

Szanowna Pani

natis. Donec
risque

utate. Eti
ante at venenatis

uet quam. Etiam at enim qu
illamcorper tellus facilis
a in justo in lorem tincidunt aliqu

condimentum. Nut

pharetra neque arcu, non
i blandit ante congue ege
entum

Urzqd Miasta Lublin tel: 48 8146610 41 info@um.lubln.pl

i plac tokietka 1,20-850 Lubln fax: +48 81466 10 40 i lublie.pl

Zasada tworzenia ukosnego paska
jest analogiczna do konstrukcji pola
pod logo opisanej w rozdziale 2.13

3.06
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

koperta DL - wariant 1
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o _ _ MIASTO INSPIRAC)I \plac tokietka 1, 20-950 Lublin
| | | _ www.lublin.pl =
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1 Urzad Miasta Lublin
| ‘plac tokietka 1, 20-950 Lublin
________ Vo L wwwlublinapl
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|
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Koperta DL stuzy do przesytania korespondencji A4 ztozonej na trzy
czesci oraz formatu 1/3 A4, wszelkiego rodzaju kart okolicznosciowych
oraz grzecznosciowych w formacie 210 x 100 mm. Znak pozycjonowany
jest w lewym gérnym rogu formatu. Pozostate elementy wedtug wzoru
powyzej.

typografia: 1 - Klavika Light 7 pkt.
format: 220 x 110 mm
technologia: druk offsetowy

UWACA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.

3.07
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3. materiaty informacyjno-promocyjne koperta DL - wariant 2 3.08

lu inE‘r

20 |

s RBOREH T @
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| | é
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2
Koperta DL stuzy do przesytania korespondencji A4 ztozonej na trzy typografia: 1 - Klavika Light 7 pkt. é
czesci oraz formatu 1/3 A4, wszelkiego rodzaju kart okolicznosciowych format: 220 x 110 mm E
oraz grzecznosciowych w formacie 210 x 100 mm. Znak pozycjonowany technologia: druk offsetowy [

jest w lewym gérnym rogu formatu. Pozostate elementy wedtug wzoru
pOWyZej. UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.



3. materiaty informacyjno-promocyjne karta grzecznosciowa

20 . ; MIASTO INSPIRAC]I

1
l
| 20

MITASTO (INSPIRAC gl

Karta grzecznosciowa wystepuje w jednym formacie. format: 210 x 100 mm
Stuzy do okazjonalnej korespondencji oraz jako druk zaproszenia. technologia: druk offsetowy
Znak pozycjonowany jest w prawym dolnym rogu formatu. materiat: biaty karton - kreda 350 g/m2, folia matowa jednostronnie,

UWACA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 100%.

3.09
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3. materiaty informacyjno-promocyjne zaproszenie 3.10

zaproszenie

h—(minﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

Zaproszenie funkcjonuje w jednym formacie. format: 210 x 100 mm
Sygnet umieszczony na Srodku pierwszej strony wystepuje technologia: druk offsetowy
w wersji monochromatycznej. materiat: biaty karton - kreda 350 g/m2, folia matowa jednostronnie, lakier UV

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

typografia: 1 - Klavika Light 16 pkt. UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.



3. materiaty informacyjno-promocyjne faks

Faks firmowy wystepuje wytgcznie w formacie A4. Znak w wariancie
achromatycznym pozycjonowany jest w prawym gérnym rogu formatu.

Pozostate elementy wedtug wzoru powyzej.
typografia: 1 - Klavika Light 9 pkt.; 2 - Arial CE Regular 18 pkt.;

3 - Arial CE Regular 9 pkt.; 4 - Arial CE Regular 8 pkt,;

5 - Arial CE Regular 11 pkt.

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin
tel.: +48 081466 10 41

faks: +48 081466 10 40
info@um.lublin.pl
www.lublin.pl

faks / fax message

do / to:
faks / fax:
data / date:
dw. / cc:

dot. /re.:

—rﬂﬁin E

MIASTO INSPIRAC])I

od / from:
tel. / phone:

stron / # of pages:

Uwaga! Jesli tre$¢ faksu jest nieczytelna, prosimy o kontakt pod numerem tel.: +48 081 123 45 67.
Attention! In case the text is unreadible please call +48 081 123 45 67.

format: 210 x 297 mm
technologia: template w edytorze tekstu

20

materiat: papier bezdrzewny typu ,multicopy” 80-100 g/m2

UWAGA! Wymiary podane w milimetrach. Skala: 70%.

30

18

obszar
roboczy

3.1
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

Teczka stuzy jako oprawa do
przechowywania dokumentacji,
korespondencji w formacie A4.
Strona wewnetrzna ma uszko
oraz opcjonalnie naciecia

na wizytowke.

format: 437 x 305 mm
technologia: druk offsetowy, folia
matowa + lakier UV

materiat: gtadki, powlekany karton
250-300 g/m2

teczka - wariant 1

bl

MIASTO INSPIRAC)I

3.12
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3. materiaty informacyjno-promocyjne teczka - wariant 2 3.13

" {ublin 2 |

MIASTO INSPIRAC!

Urzad Miasta Lublin
Plac tokietka 1

20-950 Lublin
tel (081) 466 10 41

fax
info@um.lublin.pl
veww lublin pl

X

|
(081) 46610 40 ‘

Teczka stuzy jako oprawa

do przechowywania
dokumentacji,

korespondencji w formacie A4.
Strony wewnetrzne maja
uszka oraz opcjonalnie
naciecia na wizytéwke.

format: 652 x 438 mm
technologia: druk offsetowy,
folia matowa + lakier UV
materiat: gtadki, powlekany
karton 250-300 g/m2

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin




3. materiaty informacyjno-promocyjne teczka - wariant 3 3.14

Teczka stuzy jako oprawa do
przechowywania dokumentacji,
korespondencji w formacie A4.
Strona wewnetrzna ma uszko
oraz opcjonalnie naciecia

na wizytowke.

format: 437 x 305 mm
technologia: druk offsetowy,

folia matowa + lakier UV

materiat: gtadki, powlekany karton
250-300 g/m2

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin




3. materiaty informacyjno-promocyjne teczka - wariant 4

Teczka stuzy jako oprawa

do przechowywania
dokumentacji,

korespondencji w formacie A4.
Strony wewnetrzne maja
uszka oraz opcjonalnie
naciecia na wizytéwke.

format: 652 x 438 mm
technologia: druk offsetowy,
folia matowa + lakier UV
materiat: gtadki, powlekany
karton 250-300 g/m2

_TJBTin E

MIASTO INSPIRAC]I

Urzad Miasta Lublin

Plac Wtadystawa tokietka 1
20-109 Lublin

tel.: +48 (081) 466 10 00
fax: +48 (081) 46610 01

www.lublin.eu

3.15
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

metalowe oczko
do wpiecia
w segregator

~

~ {ubfin./2

MIASTO INSPIRAC]I

Urzad Miasta Lublin

plac tokietka 1, 20-950 Lublin
tel.: +48 081466 10 41

faks: +48 08146610 40
info@um.lublin.pl
www.lublin.pl

naklejka na ptyte CD / DVD, oktadka

~Tabfin X

MIASTO INSPIRAC]I

ptyta CD / DVD z oktadka

naklejka (nadruk) na ptyte CD / DVD

Naklejki stuza do identyfikacji ptyt CD lub DVD zawierajacych dane
elektroniczne, na przyktad prezentacje, filmy, itp. Znak pozycjonowany
jest w goérnej czesci formatu. Pozostate elementy wedtug wzoru powyzej.
Na stronie przedstawiono przyktad oktadki na ptyty CD / DVD.

Znak pozycjonowany jest w prawym dolnym rogu formatu.

Pozostate elementy wedtug wzoru powyzej.

format: R =58 mm

technologia: druk offsetowy

lub zadruk bezposredni nosnika

format: 124 x 124 mm

technologia: druk offsetowy

materiat: gtadki, powlekany karton 250-300 g/m?2

3.16
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3. materiaty informacyjno-promocyjne pocztowka 3.17

D

www.lublin.eu

Tublin

uuuuuuuuuuuuuuu n

Urzad Miasta Lublin, Plac tokietka 1, 20-350 Lublin, tel.: +48 (081) 466 10 41, fax: +48 (081) 466 10 40, info@um.lublin.pl, www.lublin.pl

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt ut dolore magna
aliqguame rat volutpat. Ut
wisi enim ad minim venia,
quis nostrud exerci tation
ullamcorper sui lobortis nisi
ut aliquip ex ea commodo
con sequat.

_—(’ ~B—r 5 ——(’Tr = £

uviin '-L’ uviin i’ 3

- MIASTO INSPIRAC])I MIASTO INSPIRAC])I -

:%

pocztowki g

2

E

Na stronie przedstawiono przyktady kart pocztowych bazujacych technologia: druk offsetowy :%
na planie kwadratu. materiat: gtadki, powlekany karton 250-300 g/m2

format: 150 x 150 mm



3. materiaty informacyjno-promocyjne plakat

Lorem ipsum
dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt ut dolore magna
aliquame rat volutpat. Ut
wisi enim ad minim venia,
quis nostrud exerci tation
ullamcorper sui lobortis nisi
ut aliquip ex ea commodo
con sequat.

Lorem ipsum dolor sit amet
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt.

bl &

MIASTO INSPIRAC]I

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam nonummy
nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliqguame rat volutpat.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed
unt ut dolore
enim ad
s tion ullamcorper
sui lobortis nisi q ea commodo con
sequat

MIASTO INSPIRAC]I

Na stronie przedstawiono przyktady plakatow bazujacych
na tradycyjnych formatach zaréwno w uktadzie pionowym,
jak i poziomym.

MIASTO INSPIRACI

3.18
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3. materiaty informacyjno-promocyjne 0gtoszenie prasowe 3.19

= Black 40%

o ]
= Lorem ipsum dolor
o
o . I . . n
~ Ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy
(] . . A .
I nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliguame rat volutpat.
m
d bi 1.+ H
et ek (ublin /2
20-950 Lublin info@um lublin.pl MIASTO INSPIRAC)I
Lorem ipsum
Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod
tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia,
quis nostrud exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.
'
Urzad Miasta Lublin tel.: +48 (081) 46610 41 I u‘ Iin M
Plac tokietka 1 f: 48 (081) 466 10 40 "
martesg L‘ihl?ﬂ \::uéum ublin.pl MIASTO INSPIRAC]I Lorem ipsum dolo

nonummy nibhui smod t

venia, quis nostrud exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi
ut aliquip ex ea commodo con sequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliguame
rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, tincidunt

ut dolore magna aliqguame rat volutpat. Ut wisi enim

ad minim venia, quis nostrud exerci tation

ullamcorper sui lobortis nisi

ut aliquip ex ea

commodo con sequat.

nonummy nibhui smod tini

rat volutpat. Ut wisi enim ad minim.venia, tincidunt ut

dolore magna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim

venia, quis nostrud exeri tation,ullamcerper suilloBottis nisi
+ ut aliquip ex ea commodo con sequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam

nonummy nibhui smod tincidunt ut delore magna aliguame
rat volutpat. Ut wisi enim ad minim veni cidunt

ut dolore magna aliguame rat vo Ut Wisi enim:

ad minim venia, quis nostrud exercita:

ullamcorper sui lobortis nisi

ut aliquip ex ea

commodo con sequat.

Urzad Miasta Lublin  tel.: +48 (081) 466 10 41
Plac tokietka 1 fax: +48 (081) 466 10 40
20-950 Lublin info@um.lublin.p!

20-950 Lublin info@um.lublin.pl

Urzad Miasta Lublin  tel.: +48 (081) 466 10 41 . —
Plac tokietka 1 fax: +48 (081) 466 10 40 ublin &

ogloszenie prasowe ze zdjeciem - kolorowe ogtoszenie prasowe ze zdjeciem - achromatyczne
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Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw prasowych - ogtoszenia format: 210 x 297mm / 148 x 210 mm
w faormacie A4 / A5. W zaleznosci od modutéw czasopisma, gazety, technologia: druk offsetowy
nalezy powyzsze rozwigzania dopasowac do wymagan.



3. materiaty informacyjno-promocyjne 0gtoszenie prasowe

nonummy nibhui smod
tincidunt

Lorem ipsu m Lorem ipsum dolor sit a

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui smod adipiscin sed diam nonummy
tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, nibhui smod tincidunt ut dolore
quis nostrud exerci tation ullamcorper suilobortis nisi ut aliquip ex ea magna aliquame rat volutpat
commodo con sequat.

Urzad MiastaLublin  tel.: +48 (081) 466 10 41 l ‘ r. f)‘ e
a0 Miasta Lublin  tel.: +48 (081) 466 10 41
Plac tokietka 1 fax: +48 (081) 466 10 40 ublin /= Plac tokietka 1 fax: +48 (081) 466 10 40

20-950 Lublin info@um.lublin.pl MIASTO INSPIRAC)! 20-950 Lublin info@um.lublin.pl

Lorem ipsum dolor

Lorem ips| sit amet, adipiscing elit, sed
diam nonum

ogtoszenie prasowe bez elek (pion / poziom)

Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw prasowych - ogtaszenia format: 210 x 297mm / 148 x 210 mm
w farmacie A4 / A5. W zaleznosci od modutéw czasopisma, gazety, technologia: druk offsetowy
nalezy powyzsze rozwigzania dopasowac do wymagan.

“{ublin&

MIASTO INSPIRAC]I
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3. materiaty informacyjno-promocyjne

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing
elit, sed diam nonummy nibhui smod
tincidunt.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed
diam nonummy nibhui smod tincidunt ut
dolore magna aliguame rat volutpat.

Ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore

tel.; +48 (081) 46610 41
fax: +48 (081) 466 10 40

Urzad Miasta Lublin

Plac tokietka 1, 20-950 Lublin I ‘ I .

tel.: +48 (081) 46610 41 3
fax: +48 (081) 466 10 40 u nrs
veerwslublin.eu MIASTO INSPIRAC)I

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame
rat volutpat.

Ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam nonummy
nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat.

Urzad Miasta Lublin

Plac tokietica 1, 20-950 Lublin 3
tel.: +48 (081) 466 10 41
fax: +48 (081) 46610 40 uviin l‘-—)l

wiww Jublin.eu MIASTO INSPIRAC)I

ogtoszenie prasowe typograficzne - (pion / poziom)

Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw prasowych - ogtaszenia
w farmacie A4 / A5. W zaleznosci od modutéw czasopisma, gazety,
nalezy powyzsze rozwigzania dopasowac do wymagan.

ogtoszenie prasowe - typograficzne

Urzad Miasta Lublin
Plac tokietka 1
20-850 Lublin

info@um.lublin.pl

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit,
sed diam nonummy nibhui smod tincidunt.

nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliguame rat volutpat.

Ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna
aliguame rat volutpat.

Lorem
ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt.

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam nonummy
nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliguame rat volutpat. Ut
wisi enim ad minim venia, quis
nostrud exerci tation ullamcorper
sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

Urzad Miasta Lublin  tel.: +48 (081) 46610 41 .
Plac tokietka 1 fax: +48 (081) 466 10 40 u in l‘n-!l

20-950 Lublin info@um.lublin.pl
MIASTO INSPIRAC)

format: 210 x 297mm / 148 x 210 mm
technologia: druk offsetowy

3.21
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3. materiaty informacyjno-promocyjne ulotka M65 3.22

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt

—fabfin

MIASTO INSPIRAC]I

—Tabfin

MIASTO INSPIRAC)I

0 INSPIRAC]I

ulotki M65
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Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw dla ulotek w formacie MB5. technologia: druk offsetowy
format: 100 x 210 mm



3. materiaty informacyjno-promocyjne ulotka M65 3.23

Lorem Ipsum
dalar sit amat

Lorem ipsum

dalor sit amet

_(minﬁ

\\\\\\\\\\\\\\\\

ulotki M65

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw dla ulotek w formacie MB5. technologia: druk offsetowy
format: 100 x 210 mm



3. materiaty informacyjno-promocyjne

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod

tincidunt.

przyktady folderow

Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw dla folderéw opartych na

planie kwadratu.

MIASTO INSPIRAC]I

o

DS
ITII("
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folder

Lorem ipsum dolor sit a
adipiscing elit, se

d minim v
quis nostrud e;
ullamcorpe!
ut aliquip ex ea commodo
con sequat.

il

MIASTO INSPIRAC]I

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod
tincidunt ut dolore magna

strud e
ullamcorper sui lobortis nisi
ut aliquip ex ea commodo
con sequat

format: 210 x 210mm / 297 x 297 mm
technologia: druk offsetowy

3.24
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3. materiaty informacyjno-promocyjne folder 3.25
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—Tmin
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przyktady folderéw
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Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw dla folderéw opartych na format: 210 x 210mm / 297 x 297 mm
planie kwadratu. technologia: druk offsetowy



3. materiaty informacyjno-promocyjne folder 3.26

LOREM IPSUM

DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum
dolor sit amet *

LOREM IPSUM
DOLOR SIT AMET

Lorem ipsum
dolor sit amet

Lorem ipsum
dolor sit amet

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Na stronie przedstawiono przyktady layoutéw dla folderéw opartych na format: 210 x 210mm / 297 x 297 mm
planie kwadratu. technologia: druk offsetowy



materiaty elektroniczne




4. materiaty elektroniczne

—{abfin

MIASTO INSPIRAC]I

Lublin, 15.11.2015

\\\\\\\\\\\\\\\\

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame
rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud
exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

|

orem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame
}rat volutpat. Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud
exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex ea

commodo con sequat.
L Lublin, 15.11.2015

slajdy ppt

Na stronie przedstawiono przyktady layoutu slajdu do prezentacji
w programie PowerPaint.

prezentacja PowerPoint

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit.

L Lublin, 15.11.2015

\\\\\\\\\\\\\\\\

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt
ut dolore magna aliquame rat
volutpat. Ut wisi enim ad minim
venia.

Quis nostrud exerci tation
ullamcorper sui lobortis nisi ut
aliquip ex ea commodo con

sequat. P
L Lublin, 15.11.2015

typografia: Arial CE Regular
format: 254 x190,5 mm
technologia: program PowerPaint.

4.01

System ldentyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



4. materiaty elektroniczne prezentacja PowerPoint 4.02

~ {ublin /&
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LOREM IPSUM LOREM IPSUM

DOLOR SIT AMET DOLOR SIT AMET

adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui adipiscing elit, sed diam nonummy nibhui
smod tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat smod tincidunt ut dolore magna aliquame rat volutpat

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit. Lore dolor sit amet, ad Jit
Lublin, 15.11.2015 orem ipsum dolor sit amet, adipiscing eli Lublin, 15.11.2015
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TO INSPIRACH

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit, sed diam
nonummy nibhui smod tincidunt ut dolore magna aliquame
rat volutpat.

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam

ut dolore magna aliquame rat
volutpat. Ut wisi enim ad minim
venia.

Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud
exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

Quis nostrud exerci tation
ullamcorper sui lobortis nisi ut
aliquip ex ea commodo con
sequat.

Ut wisi enim ad minim venia, quis nostrud
exerci tation ullamcorper sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit.

oret S dolor sit amet, adi elit.
Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit. Lublin, 15.11.2015 Lublin, 15.11.2015

g I

slajdy ppt
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Na stronie przedstawiono przyktady layoutu slajdu do prezentacji typografia: Arial CE Regular
w programie PowerPoint. format: 254 x 190,5 mm
technologia: program PowerPaint.
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5. materiaty wystawiennicze flaga / baner 5.01
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Flagi najlepiej ustawia¢ w grupach po trzy sztuki na jednej linii Baner poziomy wykorzystywany jest podczas imprez naukowych, %
(biata, czarna, biata). Odlegtos¢ medzy masztami powinna zapewniac sportowych, promocyjnych, festyndw, itp. ]
swobodny ruch ptaszczyzn materiatu. format: 3000 x 1000 mm E
format: 1000 x 3000 mm technologia: sitodruk - jednostronnie :%
technologia: sitodruk - jednostronnie materiat: tworzywo banerowe

materiat: poliester 110-140 g/m?2



5. materiaty wystawiennicze stoisko wystawiennicze 5.02
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5. materiaty wystawiennicze stojak reklamowy 5.03
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5. materiaty wystawiennicze Scianka prasowa 5.04
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Scianka prasowa
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5. materiaty wystawiennicze rollupy 5.05
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5. materiaty wystawiennicze rollupy 5.06

From the Union of Lublin
to the European Union

From the Union of Lublin
to the European Union
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5. materiaty wystawiennicze Scianka wystawiennicza / rollup 5.07
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5. materiaty wystawiennicze namiot reklamowy 5.08

System Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin



5. materiaty wystawiennicze balony reklamowe 5.09
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6. gadzety filizanka ze spodkiem wraz z opakowaniem 6.01

filizanka ze spodkiem

opakowanie
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6. gadzety filizanka ze spodkiem oraz kubek 6.02
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6. gadzety opakowanie herbaty 6.03
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chusteczka do okularéw

6. gadzety
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6. gadzety papier pakowy
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6.06

torby
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torby

6. gadzety
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6. gadzety 6.08
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6. gadzety smycze 6.09

smycze
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6. gadzety pidro, dtugopis wraz z opakowaniem 6.10
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6. gadzety

t-shirty
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koszulki
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6. gadzety
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oznakowania architektoniczne




7. 0znakowanie architektoniczne stup informacyjny (pylon) z mapg miasta 7.01

_rminﬁ

MIASTO INSPIRAC]I

stup informacyjny (pylon) z mapa miasta
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7. oznakowanie architektoniczne witacz 7.02
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ZEGNA!

C - awers C - rewers

ZEGNA!

F.

D - wizualizacja
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7. 0znakowanie architektoniczne system nawigacji miejskiej 7.03

STARE MIASTO —>

RATUSZ ->

system nawigacji miejskiej
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7. oznakowanie architektoniczne

informacja o zabytku - tabliczka

SZLAK ZABYTKOW ARCHITEKTURY
TOURIST TRIAL OF ARCHITECTURAL MONUMENTS

BRAMA KRAKOWSKA

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam nonummy
nibhui smod tincidunt ut dolore

magna aliguame rat volutpat. Ut
wisi enim ad minim venia, quis
nostrud exerci tation ullamcorper
sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

Elit, sed diam nonummy nibhui
smod tincidunt ut dolore.

2>

tabliczka - informacja o zabytku

CRACOW GATE

Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit, sed diam nonummy
nibhui smod tincidunt ut dolore
magna aliquame rat volutpat. Ut
wisi enim ad minim venia, quis
nostrud exerci tation ullamcorper
sui lobortis nisi ut aliquip ex ea
commodo con sequat.

Elit, sed diam nonummy nibhui
smod tincidunt ut dolore.

" Tubfin/2
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7.04
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7. oznakowanie architektoniczne billboard 7.05
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oznakowanie srodkdw transportu




8. oznakowanie srodkow transportu komunikacja miejska 8.01
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9. case study plakaty sportowe 9.01

20 rovcvrencs

UPOMINEK DLA KAZDEGOD, KT ZALICTY 5 KONKURENCJI

29,06.2004 Stadion START al. Jdrefa Pilsudskiego 22, 10:00-14:00
30082014 Stadion prry Gimnazjum ar 16, ul. Poturnyfska 2, §0:00-14:00
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J/' oraz KS "LUBLINIANKA”

L zapraszaja na:

WA BEZPLATNE
zajecia sportowe

dila ucrnidwy Srkiol Podstavwowych rocenikd 2002-2007

WAKACIE Z LUBLINIANKA

na CZECHOWIE w ramach akcjl
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S. case study
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9.03
Carnaval Sztukmistrzéw
9. case study
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9. case study zestaw akcydensow 9.04
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9. case study zestaw gadzetow 9.05
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9. case study zestaw gadzetow 9.06
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