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Uchwała Nr .................... 

Rady Miasta Lublin 

z dnia 7 września 2023 r. 

w sprawie przystąpienia do projektu partnerskiego i zabezpieczenia środków finansowych w budżecie 
Miasta Lublin na lata 2024-2026 na realizację projektu:  „CreArt. Sieć miast na rzecz twórczości 

artystycznej” współfinansowanego w ramach Komponentu Kultura Programu Kreatywna Europa ze 
środków Komisji Europejskiej. 

Na podstawie art. 18 ust. 2 pkt 12a) ustawy z dnia 8 marca 1990 roku o samorządzie gminnym 
(Dz. U. z 2023 r.,poz. 40, 572, 1463 z późniejszymi zmianami) – Rada Miasta Lublin uchwala, co 
następuje: 

§ 1  

Wyraża się zgodę na przystąpienie Miasta Lublin w charakterze partnera projektu do projektu partnerskiego 
pn. „CreArt. Sieć miast na rzecz twórczości artystycznej”. 

Partnerami projektu będą: 

1. Fundacja Kultury Miejskiej Miasta Valladolid (Fundación Municipal de Cultura 
- Ayuntamiento de Valladolid; Hiszpania) – lider projektu; 

2. Miasto Aveiro (Camara Municipal de Aveiro, Portugalia); 

3. Miasto Skopje (Macedonia Północna); 

4. Gmina Clermont Ferrand (Commune de Clermont Ferrand, Francja); 

5. Gmina Rouen (Commune de Rouen, Francja); 

6. Chorwackie Towarzystwo Sztuk Pięknych (Hrvatsko Drustvo Likovnih Umjetnika; Zagrzeb, Chorwacja) 

7. VSI Artkomas (Kowno, Litwa); 

8. Miasto Wenecja (Comune di Venezia, Włochy); 

9. Miasto Lipawa (Liepaja City Council, Łotwa); 

10. Budweis 2028 (České Budějovice, Czechy); 

11. Gmina Oulu (Finlandia); 

12. Gmina Regensburg (Niemcy). 

§ 2  

Postanawia się zapewnić finansowanie realizacji projektu: „CreArt. Sieć miast na rzecz twórczości 
artystycznej”, o całkowitej wartości 1 089 397,00 PLN (słownie: jeden milion osiemdziesiąt dziewięć tysięcy 
trzysta dziewięćdziesiąt siedem złotych, 00/100), poprzez przeznaczenie w budżecie miasta na ten cel w roku 
2024 kwoty 145 252,33 PLN (słownie: sto czterdzieści pięć tysięcy dwieście pięćdziesiąt dwa złote, 33/100), 
w roku 2025 kwoty 145 252,33 PLN (słownie: sto czterdzieści pięć tysięcy dwieście pięćdziesiąt dwa złote, 
33/100), a w roku 2026 kwoty 145 252,33 PLN (słownie: sto czterdzieści pięć tysięcy dwieście pięćdziesiąt 
dwa złote, 33/100). Wkład własny Gminy Lublin w wydatkach projektu wyniesie 40% i będzie stanowił kwotę 
435 756,99 PLN (słownie: czterysta trzydzieści pięć tysięcy siedemset pięćdziesiąt sześć złotych, 99/100). 
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§ 3  

Projekt realizowany będzie w latach 2024 – 2026, przez okres 36 miesięcy (1.01.2024 - 31.12.2026). 
Całkowita wartość projektu wynosi 3 250 736,00 EUR. Dofinansowanie ze środków programu Kreatywna 
Europa wynosi 60% wartości projektu. 

§ 4  

Uchwała niniejsza ma charakter intencyjny i stanowi gwarancję zaangażowania Gminy Lublin 
w realizację projektu „CreArt. Sieć miast na rzecz twórczości artystycznej”. 

§ 5  

Wykonanie uchwały powierza się Prezydentowi Miasta Lublin. 

§ 6  

Uchwała wchodzi w życie z dniem podjęcia. 

Przewodniczący Rady Miasta Lublin 

Jarosław Pakuła 
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UZASADNIENIE 

 

Projekt „CreArt. Network of Cities for Artistic Creation” („CreArt. Sieć miast na rzecz twórczości artystycznej”) 

jest europejską siecią zrzeszającą miasta oraz publiczne i prywatne instytucje kulturalne, która rozpoczęła swoją 

działalność w ramach Programu Kultura (2007-2013).  Celem projektu jest wspieranie działalności twórczej 

poprzez wymianę doświadczeń i dobrych praktyk oraz współpracę środowisk artystycznych z różnych państw 

 i o różnych tradycjach kulturowych w zakresie opracowywania wspólnych metod kształcenia poszczególnych 

grup odbiorców i ustanowienia stałego i profesjonalnego systemu wymiany i współpracy artystów i kuratorów 

sztuki. 

 

Gmina Lublin przystąpiła w charakterze partnera do drugiej edycji projektu, która była realizowana  

w terminie czerwiec 2017 – grudzień 2021. W tym czasie zrealizowano po stronie Lublina 11 wydarzeń  

o charakterze lokalnym (warsztaty, seminaria, działania w przestrzeni publicznej) oraz 3 wydarzenia 

międzynarodowe – wystawę zbiorową, konferencję oraz warsztaty artystyczne, które sprowadziły do Lublina 

dziesiątki artystów, kuratorów i menedżerów kultury z Europy. Ponadto lubelscy artyści mieli okazję wziąć 

udział w seminariach kuratorskich, spotkaniach, konferencjach, wystawach, warsztatach i rezydencjach 

artystycznych organizowanych przez partnerów projektu w ich miastach. 

  

Przystąpienie do trzeciej edycji projektu (2024 – 2026) umożliwi kontynuację i rozwinięcie współpracy  

z partnerami z 11 państw europejskich oraz pozwoli lubelskim twórcom na rozwijanie współpracy 

międzynarodowej i podnoszenie kompetencji. 

Działania realizowane w ramach projektu będą wcielane tak, by angażowały w procesy twórcze 

i wymiany wiedzy oraz były dostępne dla wszystkich, w tym nowej społeczności miasta Lublin – osób 

uciekających przed wojną w Ukrainie. 

 

Zakładane działania w ramach projektu są spójne z założeniami Strategii Rozwoju Lublina 2030, 

a w szczególności z zadaniami dotyczącymi zacieśniania relacji z ośrodkami miejskimi o formacie podobnym do 

Lublina, poprzez współtworzenie i uczestnictwo w projektach o zasięgu międzynarodowym. 

 

 

Działania zaplanowane w projekcie 

 

W ramach sieci „CreArt” planuje się w Lublinie realizację następujących działań: 

 

1. Program rezydencji artystycznych – coroczny program rezydencyjny, w którym weźmie udział dwóch 

artystów – jeden lokalny i jeden artysta wybrany na zasadach otwartego naboru ogłoszonego w miastach 

partnerskich projektu. 

 

2. Program Edukacji Kulturalnej CreArt – program mający na celu zacieśnienie współpracy pomiędzy 

lokalnymi szkołami publicznymi, szkołami artystycznymi, instytucjami kultury i organizacjami 

pozarządowymi, lokalnymi uczelniami (wydziałami artystycznymi), niezależnymi menedżerami kultury, 

przedsiębiorstwami działającymi w sektorze kultury i kreatywnym. W ramach programu odbędą się, 

m.in. szkolenia dla nauczycieli i uczniów, spotkania międzykulturowe z artystami/pisarzami/wydawcami 

z różnych środowisk kulturowych w szkołach; wolontariat kulturalny dla dzieci i młodzieży w Lublinie; 

wizyty studyjne w instytucjach kultury; rezydencje kulturalne w szkołach. 

 

3. Seminaria lokalne - organizowane corocznie wydarzenia o zasięgu lokalnym. Tematyka seminariów 

będzie dostosowywana do bieżących zagadnień istotnych dla środowiska kultury. 

 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
Id: CD21554A-636F-462F-886B-D2BCD85A8BCC. Projekt Strona 3 z 4



4. Europejski Miesiąc Kreatywności - organizowany corocznie w maju. Program wydarzeń będzie 

obejmował projekty artystyczne koordynowane przez lokalnych artystów i kuratorów, włączające 

w działania twórcze mieszkańców Lublina. 

 

5. Program rozwoju młodych artystów (program wystawienniczy) - program zakładający długofalową 

i wszechstronną współpracę z młodymi artystami (do 30 r.ż.), mającą na celu umożliwienie im realizacji 

działań z zakresu sztuk wizualnych, performatywnych, filmowych i dźwiękowych. Program przyczyni 

się również do konsolidacji młodego środowiska artystycznego w Lublinie, pomocy w nawiązywaniu 

wielopłaszczyznowych kontaktów na linii: młodzi lubelscy artyści - artyści zagraniczni z sieci  

- instytucje - środowiska akademickie  - środowisko artystyczne. 
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