ERRATA

Dotyczy: PROJEKT SYSTEMU NAGLOSNIENIA, SYSTEMU INSPICJENTA ORAZ SYSTEMU
MULTIMEDIALNEGO SZKOtY MUZYCZNEJ | | II STOPNIA IM. T. SZELIGOWSKIEGO W
LUBLINIE
Poz. Jest Powinno by¢
2.2 Manitor sceniczny typ 2 Monitor sceniczny typ 2

- Pasmo przenoszenia nie mniejsze niz 60 Hz
— 20 kHz (-10dB),

- Maksymalny poziom ci$nienia akustycznego
nie mniejszy niz 125 dB SPL (peak, 1m,

szum rézowy CF=10dB),

- Kat propagacji nie mniejszy niz 1000 (-6dB,
symetrycznie osiowo)

- Co najmniej 1 przetwornik o $rednicy nie
mniejszej niz 1.5,

- Co najmniej 1 przetwornik o $rednicy nie
mniejszej niz 8",

- Impedancja nominalna nie mniejsza niz 8
Ohm,

- Nie mniej niz 2 ztgcza gtosnikowe 4 pinowe,
- Co najmniej 2 gniazda do zamocowania na
statywie kolumnowym,

- szeroko$¢ zestawu nie wieksza niz 425 mm
- Wysokos¢ zestawu nie wieksza niz 280 mm
(w pozycji wedge),

- Moiliwos¢ ustawienia w pozycji ,wedge”
pod katem nie mniejszym niz 300 i nie
wiekszym niz 400

- Waga nie wieksza niz 15 kg

- Pasmo przenoszenia nie mniejsze niz 60 Hz
— 20 kHz (-10dB),

- Maksymalny poziom ci$nienia akustycznego
nie mniejszy niz 125 dB SPL (peak, 1m,

szum rézowy CF=10dB),

- Kat propagacji nie mniejszy niz 1000 (-6dB,
symetrycznie osiowo)

- Co najmniej 1 przetwornik o $rednicy nie
mniejszej niz 1.5”,

- Co najmniej 1 przetwornik o $rednicy nie
mniejszej niz 8",

- Impedancja nominalna nie mniejsza niz 8
Ohm,

- Nie mniej niz 2 ztacza gloénikowe 4 pinowe,
- Co najmniej 1 gniazdo do zamocowania na
statywie kolumnowym,

- szeroko$¢ zestawu nie wieksza niz 425 mm
- Wysokos¢ zestawu nie wieksza niz 280 mm
(w pozycji wedge),

- Mozliwos¢ ustawienia w pozycji ,wedge”
pod katem nie mniejszym niz 300 i nie
wigkszym niz 400

- Waga nie wigksza niz 15 kg

3.1

Cyfrowa konsoleta foniczna

- Konsoleta umozliwiajgca stworzenie sieci
dzwigkowej o co najmniej 120 wejéciach i
120 wyjsciach

- Interfejs Uzytkownika (powierzchnia
kontrolna) — posiadajacy co najmniej 8 wejéé
i 16 wyjs¢ analogowych (ztgcza XLR Fi M),

- Powierzchnia kontrolna posiadajgca nie
mniej niz 16 tlumikéw kanatéw wejsciowych
oraz co najmniej 12 ttumikdw kanatéw
wyjsciowych,

- Powierzchnia kontrolna posiadajgca
enkodery czute na dotyk oraz co najmniej 1

Cyfrowa konsoleta foniczna

- Konsoleta umozliwiajgca stworzenie sieci
diwigkowej o co najmniej 120 wejéciach i
120 wyjsciach

- Interfejs Uzytkownika (powierzchnia
kontrolna) — posiadajgcy co najmniej 8 wejéé
i 16 wyjsc analogowych (ztacza XLR F i M),

- Powierzchnia kontrolna posiadajgca nie
mniej niz 16 tlumikéw kanatdéw wejéciowych
oraz co najmniej 12 ttumikéw kanatow
wyjsciowych,

- Powierzchnia kontrolna posiadajgca
enkodery czute na dotyk oraz co najmniej 1




ekran typu LCD o przekatnej nie mniejszej niz
15",

- Pofaczenie pomiedzy konsoletg a modutami
I/O zapewniajgce dwustronny przesyt
sygnatdw audio 24 kanatdéw oraz danych
kontrolujgcych prace przedwzmacniaczy
mikrofonowych,

- Maksymalny poziom wejsciowy (wejscie
mikrofonowoliniowe) nie mniejszy niz:
+24dBu,

- Przetworniki A/D: nie gorsze niz
24bit/96kHz, 126 krotne nadprdbkowanie,
- Maksymalny poziom wyjéciowy nie
mniejszy niz: +21dBu,

- Przetworniki D/A: nie gorsze niz
24bit/96kHz, 126 krotne nadprébkowanie,
konsoleta musi pasiadac co najmniej 2
cyfrowe, stereofoniczne wejsécia i 2
stereofoniczne wyjscia w formacie AES/EBU
(AES3),

- DSP konsolety musi umozliwiac
réwnoczesne miksowanie co najmniej 64
niezaleznych kanatéw audio,

- DSP konsolety musi umozliwiaé
réwnoczesne uzycie co najmniej 27 szyn
miksujacych,

- DSP konsolety musi umozliwiac
réwnoczesne uiycie co najmniej 2 szyn
odstuchowych (SOLO),

- DSP i oprogramowanie konsolety musi
automatycznie wyrdownywac latencje
pomiedzy wszystkimi wejsciami i wyjsciami
niezaleznie od ich lokalizacji w cyfrowej sieci
audio,

- Wyposazona w co najmniej 8 grup typu
VCA, ktdre umozliwiajg kontrole poziomow
zaréwno w kanatach wejsciowych jak i
wyjéciowych za pomocg pojedynczego
kontrolera (suwaka),

- Co najmniej 6 grup wyciszajacych typu
(MUTE),

- Mozliwos¢ wykorzystania co najmniej 28
korektordw graficznych wyposazonych w 31
pasm czestotliwosciowych,

- Nie mniej niz 48 kompresoréw na kanatach
wejsciowych,

- Nie mniej niz 48 bramek szumdw na
kanatach wejsciowych,

- Nie mniej niz 48 korektorow
parametrycznych na kanatach wejsciowych,
- Mozliwosc¢ uzycia nie mniej niz 6
wirtualnych procesoréw sygnatowych,

ekran typu LCD o przekatnej nie mniejszej niz
15",

- Potgczenie pomiedzy konsoletg a modutami
I/O zapewniajgce dwustronny przesyt
sygnatéw audio 24 kanatéw oraz danych
kontrolujacych prace przedwzmacniaczy
mikrofonowych,

- Maksymalny poziom wejSciowy (wejscie
mikrofonowoliniowe) nie mniejszy niz:
+24dBu,

- Przetworniki A/D: nie gorsze niz
24bit/96kHz, 126 krotne nadprébkowanie,
- Maksymalny poziom wyjéciowy nie
mniejszy niz: +21dBu,

- Przetworniki D/A: nie gorsze niz
24bit/96kHz, 126 krotne nadprdbkowanie,
konsoleta musi posiadac co najmniej 2
cyfrowe, stereofoniczne wejscia i 2
stereofoniczne wyjscia w formacie AES/EBU
(AES3),

- DSP konsolety musi umozliwiaé
réwnoczesne miksowanie co najmniej 64
niezaleznych kanatdéw audio,

- DSP konsolety musi umozliwiaé
réwnoczesne uzycie co najmniej 27 szyn
miksujgcych,

- DSP konsolety musi umozliwiaé
réwnoczesne uzycie co najmniej 2 szyn
adstuchowych (SOLO),

- DSP i oprogramowanie konsolety musi
automatycznie wyréwnywac latencje
pomiedzy wszystkimi wejsciami i wyjéciami
niezaleznie od ich lokalizacji w cyfrowej sieci
audio,

- Wyposazona w co najmniej 8 grup typu
VCA, ktdre umoiliwiajg kontrole poziomdow
zaréwno w kanatach wejsciowych jak i
wyjsciowych za pomoca pojedynczego
kontrolera (suwaka),

- Co najmniej 6 grup wyciszajgcych typu
(MUTE),

- Motiliwosé¢ wykorzystania co najmniej 28
korektoréw graficznych wyposazonych w 31
pasm czestotliwosciowych,

- Nie mniej niz 48 kompresordw na kanatach
wejsciowych,

- Nie mniej niz 48 bramek szumow na
kanatach wejsciowych,

- Nie mniej niz 48 korektoréw
parametrycznych na kanatach wejsciowych,
- Motzliwos¢ uzycia nie mniej niz 6
wirtualnych procesordéw sygnatowych,




- Wymiary nie wieksze niz 250mm x 1190mm
x 740mm (wysoko$¢ x szerokosc¢ x
gtebokosc),

- Waga nie wieksza niz 50kg.

- Wymiary nie wieksze niz 300mm x 1200mm
x 750mm (wysokos¢ x szerokosé x
gtebokosd),

- Waga nie wieksza niz 50kg.

4,18 Ramie teleskopowe do statywu Ramie teleskopowe do statywu
mikrofonowego studyjnego mikrofonowego studyjnego
- Konstrukcja stalowa - Konstrukcja stalowa
- Regulowana dtugos¢ ramienia w zakresie - Regulowana dtugos¢ ramienia w zakresie
nie mniejszym niz 110cm 200cm nie mniejszym niz 110cm + 150cm
- Waga nie wieksza niz 5,5kg - Waga nie wieksza niz 5,5kg

6.6 Monitor niskotonowy Monitor niskotonowy

- Aktywny monitor niskotonowy

- Przetwornik o $rednicy nie mniejszej niz
25cm

- Moc wzmacniacza nie mniejsza niz 400W
- Maksymalny poziom SPL nie mniejszy niz
105dB

- Pasmo przenoszenia nie mniejsze niz 20Hz
—90Hz

- Znieksztalcenia nie wieksze niz 0,05%

- Wyposazony w ztgcza wejsciowe XLR, TRS,
RCA

- Aktywny monitor niskotonowy

- Przetwornik o $rednicy nie mniejszej niz
25cm

- Moc wzmacniacza nie mniejsza niz 400W
- Maksymalny poziom SPL nie mniejszy niz
105dB

- Pasmo przenoszenia nie mniejsze niz 20Hz
—90Hz

- Znieksztatcenia nie wieksze niz 0,05%

- Wyposazony w zfgcza wejsciowe XLR, TRS,
RCA

- Wymiary nie wigksze niz 40x40x40cm

- Waga nie wieksza niz 25kg
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