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Umowa nr ..1..../PN18

zawarta w dniu 16 stycznia 2019 r. w Lublinie pomigdzy Gming Lublin, Plac Kréla Wiadysiawa
tokietka 1, 20-109 Lublin, NIP: 946-257-58-11, ktarg reprezentujg:

1) Krzysztof Latka - Dyrektar Wydzialy Projektéw Nieinwestycyjnych Urzedu Miasta Lublin

2) Monika Klos - Zastepca Dyrektora Wydzialu Projektow Nieinwestycyinych Urzedu Miasta Lubfin,
Zwang dalej . Zamawlajgeym”,

a

tukaszem  KrzyZoszczak  prowadzacym  dzialalno$¢  gospodarcza  pod  nazwg
perfekoyineStrony.pl tukasz KrzyZoszcezak z siedzibg w Dubin 10. kod pocziowy 863-830
Jutrosin wpisang w Centralng] Ewidencfi | Informacfi o Dziatainoscl Gospodarczej, NP
5991935805 , REGON 362244894, zwanym dalej ,Wykonawcg".

&1

Postanowienia Ogdlne

1. Wykonawca oswiadcza, ze jest osobg fizyczng wykonujgeg dzialainosé gospodarcza
zarejestrowang W Rzeczypospolitej Poiskiej, niezatrudniajgcg pracownikow.

2. W przypadku zmiany okoliczno$ci, o ktérych mowa w ust. 1 Wykonawca zobowigzany jest
poinformowaé pisemnie Zamawiajgcego w terminie do 3 dni od zaistnienia tychze okolicznoscl.

3. Dia potrzeb ninigjszej Umowy, Strony nadajg ponizszym stowom lub wyrazentom- uzywanym

w tresci Umowy, jej zmianach, aneksach lub zatgcznikach, nastepujgce znaczenie, jesli z tresci

Umowy nie wynika nis innego:

1 Awaria” - oznacza zatrzymanie lub powazne zakiécenie pracy catego Serwisu zupeinie
uniemozliwiajgce korzystanie z Serwisu lub jakisjkolwiek jego istotnej czgsci,

2) ,Blad” - oznacza zakidcenie pracy Serwisu polegajace na ograniczeniu realizacji lub
ucigzliwosci w realizacji jednej z podstawowych funkeji Serwisu; wystapienie Biedu, nie
uniemozliwia jednak funkcjonowania Serwisu w calosci lub w istotnej czesci w sposéb
opisany dia Awaril. Bledami moga byé na przylkiad bledne dziatanie formularzy (brak
przesytania danych), brak wyéwietlania pojedynczych podstron Serwisu, bledy
w wyswietlaniu podstron Serwisu znacznie utrudniajace zapoznanie sig z ich trescia;

3) ,Czas Reakeji' - czas liczony od chwili przesiania zgloszenia do Wykonawey drogg
elektroniczna, na adres e-mail wskazany w niniejszej Umowie, do chwili podjecia przez
Wykonawce dziataf zmierzajgcych do ustalenia przyczyn i usunigcia Blgdu tub Awarii;

4) ,Czas Naprawy” - czas liczony od momentu przestania zgloszenia do Wykonawcy draga
elekironiczna, na adres e-mail wskazany w niniejszej Umowie, o Awarii lub Bledzie do
momentu usunigcia Awarii lub Bledu, polegajgcego na zapewnieniy dostepnosci Serwisu
poprzez dokonanie Naprawy;

5) ,Naprawa’ - usunhiecie przez Wykonawce Bledu lub Awarii poprzez dokonanie zmian
doprowadzajgeych Serwis do dzialania zgodnego z wymaganiami wynikajacymi z Umowy;

8) ,Dokumentacja® — wszelka dokumentacja dotyczgca jakichkolwiek rezultatéw pracy
Wykonawcy, kiéra powstanie w ramach realizacfi Umowy lub do ktdrej dostarczenia
w formie elektronicznej, na adres e-mail wskazany w niniejszej Umowie, zobowigzany jest
Wykonawca

7y Umowa" - niniejsza umowa,
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B) .Pracownik Wykonawcy” - kazda osoba fizyczna, osoba prawna, jednostka
organizacyina nieposiadajaca osobowosci, kidrej przepisy prawa przyznaja zdolnodé
prawng, wykonujgca ha jakiejkolwiek podstawie prawne] uslugi objete zakresem
przedmictowe] umowy na rzecz lub w imieniu Wykonawcy,

9 Serwis™ ~ serwis intemetowy skladajgecy sie ze specyfikacli, grafik, tekstow oraz
z rozwigzar programistycznych,

§2
Przedmiot Umowy

1. Przedmiotem Umowy jest ,Kompleksowa realizacja strony internetowej w zwigzku
Z realizacja projektu - Nowe Zycie Starego Miasta: rewitalizacja zahytkéw dziedzictwa
histerycznego i kulturalnego w Lucku i Lublinie realizowanego w ramach Programu
Wspdlpracy Transgranicznej Poiska-Biaforus-Ukraina 2014-2020", zwane] dalej
~Serwisem’, zgodnie z zakresem;

1) Przygotowanie srodowiska deweloperskiego;

2} Implementacja layoutdw na podstawie projekiu graficznego przekazanego przez
Zamawiajacego;

3} Implementacja dedykowanej strony gidwnej i podstron na podstawie projektu
graficznego przekazanego przez Zamawiajgeego;

4) implementacja responsywnosci;

8) Implementaciz modulu CMS - pozwalajgey na latwe zarzadzanie treécia;

8) Implementacja strony internetowej zawierajgcej:
a) mozliwosé dostosowania metadanych,
b) automatyczng konwersje zdjed,
¢) mozliwose zmiany tresci strony intemetowej przez administratora,
d) mozliwos¢ dodawania artykutow i listy artykuldw przez administratora;

7} Optymalizacja Serwisu;

8) Wdrozenie Serwisu na serwer testowy,

9) Widrozenie Serwisu na serwer produkeyjny Zarnawiajgcego.

2. Wykonawca zobowigzuje sie wykonaé, uzgodnié z Zamawiajacym oraz przekazaé
przedmiot ninigjsze] umowy w terminie do 28 lutego 2019 1.

3. Wykonawea jest zobowigzany informowac niezwlocznie Zamawiajgcege o wszelkich
okolicznosciach moggeych mieé wplyw na niedotrzymanie przez niego terminu okreélonego
wust. 2

§3

Warunki Realizacji Umowy

1. Serwis do poprawnego dzialania bedzie wymagat przegigdarki internetowe] obslugujgce]
nastepujace standardy:
1) HTML5;
2) €883
3) Obsluga jezyka Javascript,

2. Zamawiajacy zobowigzuje sie do samodzielnego dodawania produktow, tresci it multimediow po
wdroZzeniu Serwisu na serwer produkeyjny.

3. Ze wzgledu na rozne sposoby renderowania struktury strony przez przegladarki internetowe, -
Serwis bedzie mogt nieznacznie odbiegat wygladem na roznych przegladarkach. Niezaleznie / ;
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od wybranej przegigdarki internetowej, gidwna czeSé Serwisu bedzie graficznie bardzo
podobna fub identyczna. Serwis zostanie przygotowany na nastepujgce przegladarki
internetowe;

1} Infernet Explorer w wersji 11 | kKompatybiine;

2) Firafox w wersji 38 | kompatybitne;

3} Google Chrome w wersji 43 | kompatybilne;

4} Opera w wersji 28 | kempatyhilne;

5) Safari w wersji 8 i kompatybilne.

Zamdwiony Serwis bedzie miat charakter responsywny tzn. wyglad i ukiad dostosowywat sig
bgdzie automatycznie do rozmiaru okna urzadzenia, na kiérym jest wyswietlany,
np. przeglgdarki, smartfondw czy tabletéw.
W celu lepsze] widocznosci strony internstowej Serwis zostanie uzupefniony o mefadane
wpisane zgodnie z charakterem branzy Zamawiajacego. Zamawiajgcy dostanie réwniez
moiliwosé edycii | zmiany metadanych.

Stworzony Serwis bedzie bardzo intuicyjny w obsludze dzieki wykorzystaniu najnowszego
oprogramowania CMS, dzieki czemu Zamawiajgey po otrzymaniu gotowego przedmiofu umowy
bedzie mégt samodzielnie bez przeszkdéd zmigniad | edytowad tresci oraz dodawad produkty na
swojej stronie internetows).
Strany zobowigzuja sie do dolozenia nalezyiej starannoéci przy realizacji postanowiert umowy
i zapewniajg, ze wszelkie zobowigzania bedg wykonywane zgodnie z ich najlepszg wiedzg.

g4

Realizacja, testowanie i przyjecie przedmiotu Umowy

. Realizacja zamowienia wskazanego w Umowie odbedzie sie w nastepujgcych etapach:

1) przestanie niezbednych materialow przez Zamawiajgcego, _

2) realizacja przedmiotu umowy zgodnie z jego specyfikacja opisang w § 2 ust. 1;

3) testowanie przedmiotu umowy przez Zamawiajgcego i wprowadzanie poprawek przez
Wykonawce,

4) wdrozenie serwisu na serwer produkeyiny Zamawiajgcego;

5} testowanie przedmiotu umowy przez Zamawisjgcego i wprowadzanie poprawek przez
Wykonawce;

8} przyjecie przedmiotu umowy poprzez podpisanie Protokolu Odbioru przez Strony;

Wykonawca zobowigzuje sie wykonac i przekazaé Przedmiot Umowy w zakresie ustalonym

w § 2 ust. 11w terminie ustalonymw § 2 ust, 2,

Po przygotowaniu przedmiotu umowy Wykonawca jest zobowigzany do poinformowania drogg

elektroniczng Zamawiajgcego o wykonaniu wszystkich zaplanowanych prac oraz o gotowosci

przekazania przygotowanego przedmiotu umowy do testowania przez Zamawiajgcege na 3 dni

robocze przed terminem przekazania.

Zamawiajacy przeprowadzi testy przygotowanego przedmiofu umowy, potwierdzajgc nalezyte

wykonanie przedmiotu umowy przez Wykonawce. Jesli Zamawiajgcy uzna, Ze zrealizowane

prace zawierajg usterki | wymagajg ewentuainych poprawek, odnotuje to w uwagach i zbiorczo,

przekaze je Wykonawcy drogg elekironiczng w terminie nie pézniejszym niz 5§ dni roboczych

od daty przekazania przedmiotu umowy do festowania.

W przypadku odbioru prac bez zastrzezen przez Zamawiajgcego, Zamawiajacy w ciagu 7 dni

roboczych podpisze Protokdi Gdbioru przedmiotu umowy, o ktérym mowsa w § 2 ust. 1 bez
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zastrzezen, po czym Wykonawea upubliczni Serwis. Za upublicznienie serwisus internetowego
uznaje sie sytuacie, w ktorej Serwis jest przeniesiony ze $rodowiska testowego do
ogdinodostepnego.

6. Date wdrozenia serwisu na serwer produkcyjny Zamawiajgcego bez zgtoszonych w tym
zakresie uwag i zastrzezen Zamawiajgcego irakiuje sie jako date przekazania
przygotowanego przedmiotih umowy, €O zostanie potwierdzone przez Strony podpisaniem
Protokotu Odbioru.

7. W przypadku, gdy Zamawiajgcy pomimo uplywu terminu zakreslonego w ust. 4 nie przekaze
listy uwag Wykonawca sporzadzi jednostronnie Protokét Przekazania, zastepujgcy Protokot
Odbioru | uprawniajgcy go do wystawienia faktury VAT i petnego wynagrodzenia.

8§56

Prawa i obowigzki Wykonawcy

1. Podczas wykonywania przydzielonych zadaf Wykonawca, pracownicy i wspolpracownicy przez
niego wskazani powinni wspélpracowac z pracownikami { wspolpracownikami Zamawisjgcego.

2. Wykonawca moze powierzyé wykonanie przedmiotu Umowy lub zamodwienia podwykonawcom,
Powierzenie wykonania prac objgtych Umowa lub Zamowieniem osobom trzecim nie bedzie
wymagato uprzedniej zgody Zamawigjgcego.

3. Wykonawca nie odpowiada za obsluge serwera i nie odpowiada za biedy w jego
funkcjonowaniu oraz bledy oprogramowania wspdipracujgcego i dostarczonego przez asoby
trzecie. fow s .

4. Wykonawca zapewnia, iz prawa, egzemplarze utwordw | noéniki  przeniesione na
Zamawiajgcego, w wykonaniu Umowy, w zakresie, w jakim bedg wykonane przez Wykonawce,
ewentualnego podwykonaweg lub pracownikow Wykonawcy, beds wolne ad jakichkolwiek wad
prawnych.

5. Wykonawca nie ponosi odpowiedzialnosci za tresé i zawartosé Serwisdéw ani za ewentualne
szkody osoh frzecich powstale w zwiazku z korzystaniem z informacji zawartych w Serwisach,
o lle bedg one zgodne z treSciami przekazanymi przez Zamawiajacege. Wykonaweca nie ponosi
odpowiedzialnosei za funkcjonowanie Serwiséw w polgczeniu badZz we wspotpracy
z produktami, ktérych Wykonawca nie dostarczy! lub nie stworzyt w ramach Umowy.

6. Zgodnie z Umowsg, Wykonawca ponosi peing odpowiedzialnoéé za dziatania, uchybiertia lub
zaniedbania wynikajgoe z wykonania niniejszej Umowy.

§6

Prawa i obowiazki Zamawiajacego

1. Zamawiajgcy bedzie przekazywat Wykanawcy materialy i informacje zwrotne niezbedne do
wykonania Umowy w terminie wyznaczonym przez Wykonawce, Jednak nie krotszym niz 2
(dwa) dni robocze, od momeniu wezwania. Charakter oraz wymagania techniczne, jakim
odpowiadaé muszg przekazane przez Zamawiajgcego materialy oraz ich dokiadne zestawienie
bedg okresione podczas realizacji Umowy na biezaco przez Strony.

2. Zamawiajacy oéwiadcza, ze materialy dostarczone Wykonawcy w wykonaniu Umowy, beda
zgodne z obowigzujacymi przepisami prawa, w tym w szczegbinosci prawa autorskiego i praw
pokrewnych oraz nie naruszajg one chronionych prawem interesow osdb trzecich.
Zamawiajgcy zapewni udzielenie Wykonawcy bez dodatkowego wynagrodzenia upowaznienia
do korzystania z wyzej wyrmienionych materiatow wylacznie na potrzeby realizacii postanowien
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Umowy oraz w czasie jej frwania.

. Zamawlajgcy oswiadcza, Zze wszelkie materialy przekazane Wykonawcy do wykonania Serwisu

oraz prac objetych odrgbnymi Zamowieniami sg wolne od wad prawnych i nie sg obcigZzone
zadnymi roszczeniami od osdb trzecich. Zamawiajgcy ponosi peing odpowiedzialnosé za
wszelkie roszczenia, zobowigzania, koszty | wydatki wynikajace bezpodrednio iub posrednio
z wszelkich roszczen osob trzecich dotyczacych naruszenia praw patentowych, znakow
towarowych, praw autorskich lub wzoru lub innych praw wiasnoscl intelektuaing], kiére wynikaé
bedg z dziatan lub zaniechart Zamawiajgcego badz jego personelu.

§7

Termin wykonania zaméwienia

Termin wykonania prac bedacych przedmiotem umowy okreslony zostat w § 2 ust. 2 umowy.

. Termin przekazania przedmiotu Umnowy do odbioru ulega przesunieciu, gdy:

1) zaistnieje konieczno$é przeprowadzenia prac wykraczajgcych poza zakres okreslony
w umowie - w takim przypadku wszelkie ferminy ulegajg przesunigciu ¢ liczbe dni ustalong
w aneksie, ‘ '

2} zajdzie potrzeba wykonania prac okreslonych w uwagach, w takim przypadku terminy prac,
ktérych dotyczyly uwagi ulegajg wydiuzeniu o liczbe dni okreslong jako konieczne do
wykonania tych prac,

3) Zamawiajgoy nie przekaze w terminie materialéw niezbednych do realizacji zaméwienia —
-w takim przypadku Wykonawca ustali nowy harmonogram po dostarczeniu materiatéw
przez Zamawiajacego.

Kazdorazowa zmiana terminu wykonania zamowienia wymaga zgody obu Stron.

§8

Gwarancja

. Wykonawca udziela Zamawiajgcemu rocznej gwarancji na dzialanie Serwisu w sposéb

bezawaryjny, zgodny ze Specyfikacjg oraz przeznaczeniem. Okres gwarancji liczony jest od
dmia podpisania Protokotu Odbioru bez zastrzezen.

Poprzez udzielenie gwarancji Wykonawca zobowigzuje sie Swiadczyé w  ramach
wynagrodzenia, o kidrym mowa w § 8, na rzecz Zamawiajacego uslugi polegajgce na usuwaniu
zglaszonych mu przez Zamawiajgcego Bigddw [ Awarii Serwisu,

Wykonawca zobowigzany jest do podjecia dziatan majgeych na celu przywrdcenie
funkcjonowania Serwisu.

Zamawigjgey poinformuje Wykonawce o wystapieniu problemu w drodze zawiadomienia
przekazanego ha adres e-mail: biuro@perfekcyjnestrony.pl

Po zgloszeniu Bledu lub Awarii przez Zamawiajgcego, Wykonawca potwierdzi otrzymanie
informacji o Awarii lub Bledzie w przeciagu 1 dnia roboczego, poprzez wystanie wiadomosc
e-mail na adres wskazany w umowie oraz dokona Naprawy w ciggu 5 dni roboczych od dnia
wysiania wiadomosci e-mail do Zamawiajgcego.

Jezeli Wykonawca nie zdola zakoniczyé Naprawy w ustalonym przez Strony czasie naprawy
przed uptywem okresu gwarancyjnego, okreslonego w ust. 1, okres obowiazywania gwaranaji
wzglgdem elementu, ktéry podlega naprawie ulega przediuZeniu o okres naprawy. Ponadto,
jezeli w okresie gwarancyjnym wystepowat Blad lub Awaria uniemozliwiajgca prawidiowe
korzystanie z danego elementu, to okres gwarancyjny dla tego elementu ulega przediuzeniu
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o Czas Naprawy.

7. Wykonawca jest zwoiniony ze swiadczenia gwarancii w  przypadku, gdy Dledy
w funkcjonowaniu Serwisu spowodowane s3 samodzielng ingerencja Zamawiajacego w kodzie
Fradiowym Serwisu,

8. Wykonawca nie odpowiada za blgdy w dziataniu serwera Zamawiajacega i zwigzanych z tym
konsekwencji, Gwarancja Swiadczona przez Wykonawce obawigzuje w srodowisku poprawnie
dzislajgcego Serwera WWW.

§¢9

Wynagrodzenie

1. Za nalezyte wykonanie przedmiotu Umowy, W tym przeniesienie autorskich praw majgtkowych i
zaleznych do czesci Serwisy, przekazanie licencji | udzielenie rocznej gwarancii, Zamawiajacy
zobowiazule sig zaplacié Wykonawey lgczne wynagrodzenie w wysokosci 11.070 z! brutio
{stownie: jedena&cie tysigcy sledemdziesiat ziotych 00/100), w tym 9000 zt netto (stownie:
dziewiet tysiecy ziotych 00/100) oraz podatek VAT 23% w kwocie 2.070 zt (slownie: dwa
tysigce siedemdziesiat ztotych 00/1 00).

2. Podsiawa do wystawienia faktury VAT przez Wykonawce bedzie podpisany Protokét Odbioru
podpisany przez obie Strony, bez uwag i zastrzezen w odniesieniu do przedmiotu WMOwWY,
o ktérym mowa w § 2 ust. 1.

3. Wynagrodzenie bedzie plaine w terminie 14 dni od dnia dostarczenia zamawiajacemu
prawidiowo wystawionej faktury VAT, - x TP .

4. Fakiura zostanie wystawiona zgodnie z danymi: Gmina Lublin, Plac Wiadystawa tokietka 1,

50100 Lublin NIP: 946-25-75-811, Platnikc Urzad Miasta Lublin, Wydziat Projektow

Niginwestycyjnych. '

7a dzien dokonania platnodci uwaza sig dziend obcigzenia rachunku Zamawiajacego.

6. Srodki finansowe na realizacie ustugi zabezpieczone s34 budzecie Miasta dz. 921, rozdz.
92195, § 4308 i 4309, zadanie: Nowe zycie Starego Miasta: rewitalizacja zabytkéw dziedzictwa
historycznego i kulturainego w Lucku i Lublinie.

7. Zamawiajgcy wyraza zgode na wystawianie przez YWykonawce faktury bez podpisu w formie
dokumentu elekironicznego oraz ich przesytanie drogg elekironiczng na adres poczty e-mail
Zamawiajgcego §i. @iublin.eu

8. Zamawiajgcy oéwiadcza, ze jest platnikiem podatku VAT.

;

gt
Prawa autorskie

1. Na mocy ninigjszej umowy Wykonawca w ramach wynagrodzenia, ¢ ktérym mowa & 9 ust,
1, bez zadnych dodatkowych oéwiadezen | wynagrodzen praencsi na rzecz Zamawiajacego
autorskie prawa zalezne i majgtkowe do Dzieta na nastepujgcych polach eksploafagji:

1) w zakresie utrwalania i swiclokrotnianta Dziela, jege czesdci albo fragmentéw -
wyiwarzania okreslong technikg egzemplarzy dzieta, jego czesci albo fragmentow, w
tym technikg drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,
kopiowania, utrwalenia i swielokrotnienia wszelkimi znanymi technikami, w tym
cyfrowymi, elektronicznyrmi, wszelkimi technikami video, technikami poligraficznymi, 2
takze w zakresie:

1. zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w wydawnictwach promocyjnychy;
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zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w telewizji;

zwislokrotniania i wykorzystania w reklamie;

4. wprowadzania do pamigci komputera, zapisywania w pamieci frwalsj kemputera,
eksploatowania na dowelnej ilogci stacji roboczych (uploading, downloading);

5. zwielokrotniania w postaci zapisu w formie elektronicznej w pamieci komputera oraz
w sieciach wewnetrznych, jak | zewngtrznych;

B. zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w Internecie, w tym upubliczniania w
sieci www w sposéb umozliwiajacy dowolne wykorzystywanie 1 nieograniczone
zwielokrotniania dzieta przez kazdego z uzytkownikow sieci publicznej;

7. digitalizacii.

2} w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami Dziela, na kidrych opracowanie
graficzne, jego czesci albo fragmenty utrwalono - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie
fub najem, dzierzawa, leasing Jub inne formy odpiatnegoe lub nieodptatnego korzystania
z opracowania graficznego, wprowadzenie do pamigci komputera { wyswietlanie na
stacjonarnych ub przenosnych urzadzeniach elekironicznych (a8 w szczegdinosci na
komputerach PC, notebookach, padach, innych urzadzeniach przenosnych, ekranach
telefondw  komérkowych, tablicach reklamowych, ekranach kinowych,
wielkoformatowych ekranach), wprowadzenie do sieci informatycznej;

3) w zakresie rozpowszechniania opracowania graficznego, jego czesci lub fragmentow
w sposéb inny niz okreslony w pkt. 1 i 2 powyzej: publiczne wyswietlenie, odtworzenie
oraz nadawanie i reemitowanie, za pomocg wizji przewodowej lub bezprzewodowej
przez stacje naziemna lub za posrednictwem satelity, a takze publiczne udostepnianie
opracowania graficznege w {aki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
migjscu | czasie przez siebie wybranym, przy czym rozpowszechnienie opracowania
graficznego, jego czeéci albo fragmentéw moze byé dokonywane w formie publicznych
prezentacji, niezaleinie od sposobu ich realizacji i formy, w jakiej zostanie ona
zrealizowana:

4) innych polach eksploatacji ~ w szczegdinosci wskazanych w art. 50 i art. 74 ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych;

Przeniesienie autorskich praw nie jest ograniczone czasowo ani terytorialnie.

3. Przeniesienie autorskich praw zaleznych | praw majgtkowych nastepuje z chwilg
przekazania Zamawiajacemu przedmiotu zamoéwienia.

4. Wykonawca wyraza zgode na wykonywanie oraz nieograniczone ziecanie wykonywania
praw zaleznych przez Zamawiajgcego do dzieta, w rozumieniu art, 2 ust. 1 i 2 ustawy z
dnia 4 lutego 1984 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych. W ramach tych
uprawnien Zamawiajacy w szczegolnosci ma prawo do dowolnego wykorzystywania catosci
fub swobodnie wybranych elementéw dzieta, w tym do dokonywania tlumaczenia tresci
zawartych w opracowaniu na dowolne jgzyki.

5. Wykonawca zrzeka sie wykonywania uprawnienia wynikajgcego z art. 2 ust. 5 Ustawy
Prawo autorskie i prawa pokrewne.

6. Wykonawca upowaznia Zamawiajacego, bez dodatkowego wynagrodzenia, do
wykonywania autorskich praw osobistych w zakresie: prawa do decydowania o pierwszym
udostepnieniu utworu, udostepnieniu utworu bez wskazania autorstwa oraz prawa do
naruszenia integralnosci utworu ~ zgodnie z potrzebami Zamawiajgcego.

7. Wykonawca oswiadcza, iz przedmiot umowy nie narusza praw autorskich, ani innych praw
oséb trzecich oraz Zze prawa autorskie Wykonawcy do tego przedmioty umowy nie sg
ograniczone lub obcigzone prawami osob trzecich w zakresie objetym niniejszg umowa.

W

N
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8. W przypadku zgloszenia roszczefi o czyny nieuczciwej konkurencji jub naniszenie praw
autorskich osob trzecich w stosunku do Dziela bedacego przedmiotem ninigjszej umowy
Wykonawca poniesie wszelkie koszty zwigzane z odszkodowaniami, kosziami procesy,
kosziami zastepstwa procesowego niezbedne do zwolnienia Zamawiajacege 2
odpowiedzialno&c.

9. W przypadku wystgpienia z roszczeniem przez osobe trzecig przeciwko Zamawiajacemu,
Wykonawca na wezwanie Zamawiajgcego wstgpi do postepowania w migjsce
Zamawiajgcego, zgodnie z dyspozycig art. 83 Kpc, albo w wypadku nieudzielenia zgody
przez strong przeciwng przystapi do Zamawiajgcego po jego stronie jako interwenient
uboczny, zgodnie z dyspozycja art. 78 kpe.

10. Zamawiajacemu przysiuguje prawo dochodzenia roszozet z tytulu naruszenia autorskich
praw majatkowych w zakresie objetym niniejszg umowa,.

§ 1
Odpowiedzialno$¢ Stron

Jezeli z powyzsze] tre$cl umowy nie wynika nic innega, Strony ponosza peing odpowiedziainosé
za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie zobowigzan wynikajgcych z Umowy, chyba, Zze
niewykonanie lub nienalezyte wykonanie nastgpito z powodu okolicznosc, bedgcych nastgpstwem
sity wyzszej, rozumianej jako zdarzenie przyszie i niepewne, kicremu nie mozna zapobiec i
ktdrego skutkow wystgpienia nie mozna przewidzieé lub ktdre bylo rezultatem okolicznosci, za
ktére zadna ze stron odpowiedzialnoscl nie ponosi. ' '

§12
Kary

1. Zamawiajacy obcigzy Wykonawce karg umowng 2 tytutu odstapienia od realizacji umowy
z przyczyn lezacych po stronie Wykonawey w wysokosci 20% kwoty lgcznego wynagrodzenia
brutto, okreslonego w § 8 ust.1.

2. Zamawiajacy cbcigzy Wykonawce karg umowng 7a zwioke w wykonaniu przedmiotu umowy —
w wysakosci 0,5 % lgcznego wynagrodzenia brutto okreslonego w § 9 ust, 1 za Kazdy dzien
zwioki.

3. Wykonawca obcigzy Zamawiajgcedo karg umowng z tytulu odstapienia od realizacji umowy
z przyczyn lezacych po stronie Zamawiagjgcego w  wysokosci 20% kwoly lgcznego
wynagrodzenia brutto, okreslonego w § g ust.1.

4. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo odstapienia od umowy W catosci lub czesc

w przypadku niewykonania ub nienalezytego wykonania umowy przez Wykonawece

w terminie 10 dni od dnia powziecia informacji o niewykonaniu lub nienalezytym wykonaniu

umowy. W takim przypadku Zamawiajgcy moze réwniez dochodzié od Wykonawcy kary

umownej w wysokosci 10% kwoty {gcznego wynagrodzenia brutto, okresionego w § 9 ust.1.

Odstapienie powinno mie¢ farme pisemng pod rygorem niewaznoscl | zawierad uzasadnienie,

6. W przypadku niewykonania przez Wykonaweg przedmiotu umowy w caloscl, Zamawiajgcy
dokona wyceny dotychczas wykonanego przedmiotu umowy W oparciu o przediozony przez
Wykonawceg kosziorys.

7. Qdstgplenie od umowy bedzie wywieralo skutek pomigdzy  sironami  umowy
z momentem dorgczenia drugiej stronie oéwiadczenia 0 odstgpieniu i bedzie wywierato skutek
na przysztodé, przy zachowaniu w peini przez Zamawiajgcego wszystkich uprawnien, ktére

d
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Zamawiajacy nabyt przed datg zioZenia o$wiadczenia o odstgpieniu, w tym w szczegoinodai
uprawnieft z rekojmi, gwarancji, kar umownych i odszkodowania.

8. Za nieterminowa ptatnos¢ faktury Wykonawca ma prawo naliczyé odsetki ustawowe.

9. Strony =zastrzegajg sobie prawo dochodzenia odszkodowania na zasadach ogdinych,
przewyszajgcego zastrzezong kare umowng.

10. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo potrgcenia kary umowne] z naieznego Wykonawcy
wynagrodzenia.

§13
Zobowigzania dodatkowe

1. W trakcie obowigzywania Umowy Zadna ze Stron nie moze bez uprzedniej pisemnej zgody
drugisj Strony przenosi¢ praw wynikajgcych z Umowy na inne osoby trzecie, z zastrzezeniem
ust. 4 ninigjszego paragrafu, a takZe nie ma prawa do sprzedazy diugu wynikajacego z umowy.

2. Wykonawca ma prawo do powolywania sie na Serwis stworzony w wyniku Umowy we
wiasnych materiatach reklamowych. W tym celu Wykonawca ma prawo wykorzystywad
oznaczenia Zamawiajacego.

3. Strony zobowigzane sg do zachowania przy wykonywaniu wszelkich czynnoéci zmierzajacych
do realizacji zadan powlerzonych im Umowg nalezytej starannosci wymagane] w obrocie
gospodarczym, ocenianej z uwzglednieniem zawodowego charakteru Stron i standardow
ogolnie przyjetych w obrocie profesjonalnym.

4. Strony majg prawo, w ramach wykonywania cbowigzkéw nalozonych na nie postanowieniami
Urnowy, postugiwac sie innymi osobami fub podmiotami dzialajgcymi na podstawie udzislanych
zlecen lub petnomocniciw. Strony pozostajg odpowiedzialne za dziatania lub zaniechania tych
osob, jak za wilasne dziatania i zaniechania.

§ 14
Korespondencija

1. Osobg po stronie Zamawiajacego odpowiedzialng za kontakt z Wykonawcg jest Pani
‘el i, e-mail: @lublin.ey
2. Zmiana osoby wskazanej w ust. 1 powinna by¢ dokonana w formie pisemnej (e-rmailowej)
i nie bgdzie traktowana jako zmiana Umowy.

§15
Poufnosé

1. Wykonawca ma obowigzek traktowad wszelkie dane uzyskane w zwiazku z realizacjg niniejszej
Umowy, jakc poufne i objete tajemnica prawnie chroniong. Wykonawca gwarantuje
| zobowigzuje sie do wykorzystania tych danych cisle w zwigzku z wykonywanym niniejszej
Umowy oraz w zakresie niezbgdnie koniecznym do prawidiowego wykonania przedmiotu
Umowy.

2. Wszelkie przekazane przez Zamawiajacego dane, o ktérych mowa w ust. 1, musza by¢ trwale
zniszezone przez Wykonawce hajpdzniej do konica czasu trwania Umowy. Wykonawca
gwarantuje brak mozliwesci odzyskania zniszczonych danych.

3. Wykonawcy nie wolno, bez uprzedniej pisemne] zgody Zamawiajgcego, w zadnej formie, ani
w catosci, ani w czesdci publikowad, wykorzystywaé ani ujawniaé osobom trzecim w trakcie
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realizacjl ninieiszej Umowy oraz po jej zakoficzeniu, zadnych danych: dokumentow, informacii,
w tym takZe parametréw technicznych i konfiguracyjnych systemu informatycznego, instaladji
sieci komputerowej oraz zabezpieczefi dostepu  dostarczonych Wykonawcy przez
Zamawiajgcego w zwigzku z realizacig przedmiotu Umowy.

4. Obowigzek poufnoédi, wynikajacy z ust. 1-3 nie obejmuje informacji powszechnie znanych oraz
informacii, kiérych obowiazek ujawnienia wynika z obowigzujacych przepisow prawa.

5. Zakaz, o ktorym mowa w ust. 3 wigze Wykonawee zarowno w okresie obowigzywania Umowy,
jak i po ustaniu jej obowigzywania — bezferminowo.

6. Wykonawca oswiadcza, iz rezygnuje z prawa do prywatnoéci, o ktorym mowa w art. 5 ust. 2
ustawy z dnia 6 wrzesnia 2001 r. o dostepie do informacji publicznej (Dz.U.2016.1764 -|.)
dotyczacego ochrony danych osobowych w zakresie jego imienia | nazwiska.

7. Na podstawie art. 13 ust. 1§ ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016 /679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob  fizycznych W zwigzku
7 przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46MWE(Dz.U.UE.L. z 2018 Nr 115, stron.1), Zamawiajgcy informuje
Wykonawcg o sposobie § celu, w jakim przetwarza jego dane osobowe, a takie
o przystugujgeych Wykonawey prawach, wynikajacych z regutacii o ochronie danych
osobowych zgodnie z treécia Zalgcznika nr 1 do niniejsze} umowy.

§ 16
Wiasciwost sadu

Wszelkie ewantualne spory wynikie migdzy Stronami, ze stosunku objetego Umowg rozstrzygane
beda ugodowo. W przypadku braku uzyskania porozumienia Stron, wszelkie spory rozstrzygat
bedzie sad whasciwy dla siedziby Zamawiajacego.

§17
Kiauzula Salwatoryjna

1. Niewaznosé lub niemozneéé dochodzenia wykonania kidregokolwiek z postanowien Umowy
nie bedzie miata wplywu na waznosé czy moznaost dochodzenia wykonania pozostatych jej
postanowier. W razie wysigpienia takiej niewaznosci lub niemoznoéc dochodzenia wykonania
Strony uczynig wszystko co moZiiwe, aby osiggna¢ lub wywolaé w spos6b zgodny z prawem te
same cele lub skutki gospodarcze, kibre miaty byt osiggnigte lub wywolane pizez
postanowienie dotknigte niewaznoécia lub niemoznoscia dochodzenia jego wykonania.

2. W sprawach nieuregulowanych ninfejszg umowa majg zastosowanie przepisy ustawy z dnia 23
kwietnia 1964 1. - Kodeks cywilny (Dz.U. z 2018 1., poz. 10252 pan. zm.)

§18
Zmiany Umowy

Wszelkie poprawki, zmiany i uzupefnienia warunkéw i postanowied Umowy wymagaig formy
pisemnej pod rygorem niewaznoscl.
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§ 19
Egzemplarze Umowy

Umawa zostala podpisana w dwach jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dia kazdej ze
Stron.
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Zatgcznik nr 1
do UMOWY NI ..o

Na podstawie art. 13 ust. 11§ ust 2 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiege i Rady (UE)
2018 /679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osabowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogbine rozporzadzenie o ochronie danych osobowych) (Dz.U.UEL. z 2018 Nr 119,
stron.1), zwanym dalej jako RODO, informujemy Pana o sposobie | cely, w jakim przetwarzamy
Pana dane osobowe, a takze o przystugujgcych Panu prawach, wynikajacych z regulacji
o ochronie danych osabowych:

1) Administratorem Pana danych osobowych jest Prezydent Miasta Lublin, dane adresowe:
Plac Krola Wiadystawa Lokietka 1, 20-109 Lublin,

2) Wyznaczyliémy inspektora ochrony danych, z ktorym moze Pan kontaktowaé sig we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania
z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych poprzez: email: iod@Iublin.eu lub pisemnie na
adres Administratora danych.

3) Pana dane osohowe przetwarzane sg w celu/celach:

a) wypetnienia obowiazku prawnego ciazacego na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. c RODO),
b) wypelnienia obowigzkéw prawnych ciazgoych na Administratorze {art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODQ),

¢) realizacji zawartych umow (art 6 ust 1 lit b RODO),

d) w pozostalych przypadkach Pana dane osobowe przetwarzane §§ wylgoznie na
podstawie udzielonej zgody W sakresie | celu okreslonym w tredci zgody (art.6 ust, 1iit. a
RODO).

4) Podstawa prawng przetwarzania Pana danych osobowych sa obowigzuigce przepisy prawa,
zawarte umowy lub udzielona przez Pana zgoda.

5) Z danych osocbowych bedziemy korzystat do momentu zakonczenia realizacji celow
okreslonych w pkt. 3, a po tym czasie przez okres oraz w zakresie wymaganym przez
przepisy powszechnie cbowigzujgoego prawa.

6) Pana dane moga zostaé przekazane:

a) organom wiadzy publicznej oraz podmictomn wykonuigcym zadania publiczne b
dziatajgcym na zlecenie organdw wiadzy publiczne], w zakresie i w celach, ktore wynikajg
z przepiséw powszechnie ohowigzujgcego prawa,

b) innym podmiotom, ktore na podstawie stosownych umbw podpisanych z Gmina Lublin
przetwarzalg dane osobowe, dla ktérych Administratorem jest Prezydent Miasta Lublin.

7) Pana dane mogg byc przetwarzane w sposob zautomatyzowany | nie beda podiegaé
profilowaniu.

8) Pana dane nie trafig poza Europejski Obszar Gospodarczy {obejmujgey Unig Europejska,
Norwegie, Liechtenstein i Islandig).

9} W zwiazku z przetwarzaniem Pana danych osobowych, przysluguig Panu nastepujgce
prawa:

a) prawo dostepu do danych vsobowych,

b) prawo Zadania sprostowania/poprawienia danych osobowych,

¢) prawe zgdania usuniecia danych osobowych przetwarzanych bezpodstawnie,
informujemy, ze w zakresie, w jakim Pana dane sg przetwarzane na podstawie zgody,
ma Pan prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie,
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d) prawo Zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

g) prawo wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania Pana danych osobowych ze wzgledu na
Pana szczegolng sytuacje — w przypadkach, gdy przetwarzane sg dane na podstawie
naszego prawnie usprawiedliwionego inieresu,

) prawo do przenoszenia Pana danych osobowych t]. prawo otrzymania od nas swoich danych
osobowych (prawo do przenoszenia danych osobowych przystugufe tylko co do tych
danych, ktore przetwarzamy na podstawie Pana zgody),

g) prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, gdy uzna Pan, iz przetwarzanie danych
osobowych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych,

10) W przypadku gdy przetwarzanie danych osobowych odbywa sig na podstawie zgody osoby na
przetwarzanie danych osobowych (art 6 ust 1 lit. a RODQ), przystuguje Panu prawo do
cofnigcia tej zgody w dowolnym momencie - cofnigcie to nie ma wplywu na zgodnosc
przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem, z obowigzujacym
prawem,

11) W syluacji, gdy przetwarzanie danych oscbowych odbywa sie na podstawie zgedy osoby,
kitérej dane dotyczg, podanie przez Pana danych osobowych Administratorowi ma charakter
dobrowolny.

12) Podanie przez Pana danych oscbowych jest obowigzkowe w sytuacji, gdy preestanke
przetwarzania danych osobowych stanowi przepis prawa.

Aan s,;n:mz@k. ML%

{czytelny podpis Wykonawey}

Numer dekumentu Mdok: 7321/0172019
Nr sprawy: PN-PM.042.1 2018 13213

p L.. BY.. U A Program Wspdipracy Transgranicznej

PGLSKA-BIA&(;RU&UKRAIN? zojxgggn

nansowany 651 e § i

¥ L LL 2014*2020 e UNIII‘EYI.%RD?EJSKIEJ
L

~




Fundusze
Eyropejskie
Progtatn Hagioniing

~lubelskie Unia Europejska

kg dyeie ! Europejsti Bt Snoleciy
Sreanduf 2ypece] G Y

ZATWIERDZOND
Umowa nfy PN/ W '-_.—,-'v:r FiT TR ZADNURTENY

PN-PS-1.042.1.2018
(znak sprawy)

wadg 15, 2, 208

Zawarta w dniu 5 lutego 2019 r w Lublinie pomigdzy: GO o LR
1. Gming Lublin, Plac Krola Wiadyslawa bokietka 1, 20-109 Lublin, NIP: 946-25-75-
811, REGON 431019514, reprezentowang przez.
1) Krzysztofa tgtke, Dyrektora Wydziaiu Projektow Nieinwestycyjnych i
2) Monike Kios, zastepce dyrektora Wydziatu Projektow Nieinwestycyinych
zwang dalej Zamawiajgcym

a

2. Anng Che¢, zamieszkaty - ; . PESEL:
prowadzacy dziatalnosé gospodarczg pod nazw CHEC-SPORT Anna Che¢, 41-
700 Ruda Slaska, ul Smotki 4, NIP: 6411031637, REGON: 278263511 zwang dalej
Wykonawca :

w wyniku przeprowadzenia postgpowania konkurencyjnego, w wyniku kidrego oferta
Wykonawcy zostata wybrana jako najkorzystniejsza, zawarta zostata umowa, zwana
dale} Umowa, 0 nastgpujacej trescl. :

§1

1.Przedmiotem umowy jest dostawa gier {w tym gier planszowych, Karcianych,
konstrukcyjnych, sensorycznych] zgodnie z fistg gier stanowigcg zatgcznik nr 1 do
niniejszej umowy, w tym:

Czesé | - Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spotecznej im. Jana Pawia Il w Lublinie,
ul. Ametystowa 22, 20-577 Lublin, gry beds wykorzystywane na poirzeby- terapi
prowadzonej w Klubie Seniora .

Czesé !l Migjsce dostawy: Zespot Osrodkow Wsparcia, ul. Lwowska 28, Lublin, gry
beda wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie Seniora '

Czest il Miejsce dostawy. Dom Pomocy Spotecznej im. Matki Teresy z Kalkuty,
20-060 Lublin, ul. Glowackiego 26, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapil
prowadzonej w Klubie Seniora

CZESC IV Migjsce dostawy: Dom Pomocy Spotecznej Betania, Aleja Krasnicka 223,
20-718 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie
Seniora

CZESC V Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spotecznej im. Wiktorii Michelisowe, ul.
Archidiakoniska 7, 20-113 Lublin, gry beds wykorzystywane na potrzeby terapii
prowadzonej w Kiubie Seniora

CZESC Vi Miejsce dostawy: Dom Pomacy Spotecznej Kalina, ul. Kalinowszezyzna
84, 20-201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzongj w Kiubie
Seniora
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CZESC Vit Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul. Kalinowszczyzna 84, 20-
201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzone] w dziennych
o$rodkach wsparcia przy Srodowiskowym Domu Samopomocy Kalina.

CZESC Vil Miejsce dostawy: Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul.
Kalinowszczyzna 84, 20-201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potizeby terapii
prowadzone] w catodobowych oérodkach wsparcia przy Srodowiskowym Domu
Samopornocy

CZESC IX Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spotecznej im. Matki Teresy z Kalkuty,
20-060 Lublin, ul. Glowackiego 26, gry bedg wykorzystywane w terapii podopiecznych
Centrum Integracii

2. Dostawa zostanie wykonana do dnia 15 lutego 2019 roku dia czesci I-V1 i do dnia
1 grudnia 2019 roku dla czgsci VIl-IX

3. Zamawiajacy informuje, ze przedmiot Umowy, o kidrym mowa w ust. 1 jest
realizowany wramach projektu LUBInciusiON - dzialania profilaktyczne |
usamodzielniajace w $rodowisku lokalnym oraz utworzenie nowych miejsc uslug
spofecznych”, wspoffinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego i i budzetu
paristwa w ramach Regionainego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Lubelskiego
na lata 2014-2020.

§2

1. Za wykonanie przedmiotu umowy okreslonego w §1, ust 1 Wykonawca otrzyma
wynagrodzenie brutto w facznej wysokosci 7 &_ﬂcﬁ?m 2 zﬁfﬁgﬁoz PLN kwota
netto i 13141,98 PLN podatek VAT),  ORGhargiis e

W tym: Momkn Kios

Czesé | w igczne] wysokosci 3232,00 brutto (w tym 2627,64 PLN kwota netto i
604,36 PLN podatek VAT)

Czest I w tgcznej wysokosci 2376,00 brutto (w tym 1931,71 PLN kwota netto i
444,29 PN podatek VAT)

Czesé Hl w tacznej wysokosci 1211,00 brutto (w tym 084,55 PLN kwota netto i
226,45 PLN podatek VAT) '

Czesc IV w tgcznej wysokosci 1854,00 brutto (w tym 1507,32 PLN kwota netio i
346,68 PLN podatek VAT)

Czesé V w lgeznej wysokoscei 3182,00 brufte (w tym 258512 PLN kwota netto i
596,88 PLN podatek VAT)

Czest VI w lgcznej wysokosci 3210,00 brutto (w tym 2609,76 PLN kwota netto |
600,24 PLN podatek VAT)

Czesé Vi w fgcznej wysokosci 16849,00 brutto (w tym 13698,37 PLN kwota netto i
3150,63 PLN podatek VAT)

Czest Vill w lgcznej wysokosci 36406,00 brutto (w tym 20598,37 PLN kwota netio
i 6807,63 PLN podatek VAT)

Czesé IX w tgoznej wysokosci 1951,00 brutto (w tym 1586,18 PLN kwota netio i
364,82 PLN podatek VAT) (
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2 Nalezno$é¢ zostanie wyptacona na konto VWykonawcy w terminie 7 dni od dnia
otrzymania faktury VAT poprawnie wystawionej przez Wykonawcg oraz na podstawie
potwierdzenia przez przedstawicieia Zamawiajgcego wykonania przedmiotu umowy.

3. Nalezno$é ptatna: dziat 852, rozdziat 85285, paragrafy 4217, 4219 (nazwa
sadania budzetowego: Wydatki biezgce w ramach nrojektu  LUBInClusiON =
PN/W/398/00/10/0001).

§3
Zamawiajgcy do kontaktow z Wykonaweg wyznacza:
1 p. . zastepce dyrektora Wydziatu Projekiow Nieinwestycyjnyeh,
numer telefonu: + , email: @lublin.eu
2) p. koordynatora projekiu, pracownik Wydziaiu
Projektow Nieinwestycyjnych, numer telefonu: email:
1@lublin.eu
§4

Wykonawca o$wiadcza, ze W zakresie objetym umowg dysponuje sprzgtem,
wiedzg oraz doswiadczeniem pozwalajgcymi na nalezyte wykonanie przedmiofu
Umowy.

§5 :
Wykonawca zaptaci Zamawiajgcemu kary umowne W okolicznosciach |
wysokosciach ustalonych ponizej:

1) W przypadku odstapienia od umowy przez Zamawiajacego lub Wykonawcg Z
przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy W wysokosci 10 % warlosci brutto
przedmiotu umowy.

2) W przypadku zwtoki w wykonaniu przedmiotu umowy z przyczyn lezgcych po
stronie Wykonawcy w wysokoéci 0.5 % wartoscl brutto  partii przedmiotu umowy
niedostarczonej w terminie, za kazdy dzien zwioki, liczony po uplywie terminu
wykonania przedmiotu umowy gkreslonym w §1 pkt, 2.

§6
Wykonawca o$wiadcza, Ze rezygnuje z prawa do prywatnoéci, o kiérym mowa w art.
5 yst. 2 Ustawy z dnia 6 wrzesnia 2001 roku o dostepie do informacii publicznej (Dz.U.
z 2018 r. poz. 1330) dotyczgcego ochrony danych osobowych w zakresie imienia i
nazwiska.

D
vd /;
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Zmiany postanowien treci niniejszej Umowy mogg, pod rygorem niewaznosci,
nastgpié za zgodg obu Siron wyrazong w formie pisemnego porozumienia
dodatkowego fub aneksu.

§8

1. W sprawach nieuregulowanych Umowa majg zastosowanie przepisy
obowiazujgcego prawa, m.in. Kodeks cywilny.

2. W przypadku powstania spordw w trakcie realizacji Umowy, Strony dolozg starai
zmierzajacych do polubownego ich rozstrzygnigeia.

3. W przypadku niemoznosci polubownego zalatwienia spordw, Strony ustalaja,
7e bedg one rozstrzygane w drodze postepowania sadowego przez sgd whasciwy
dia siedziby Zamawiajgcego.

4, Umowe sporzgdzono w 2 jednobrzmigeych egzemplarzach — Jeden dia Wykonawcy
i jeden dla Zamawiajgcego

Dyrektor
Wydziale Projekiéw Nicinwestysyjaych

CHE T

Anrl'
41-700 Rug ' motki 4
(Zamama;gcy) NIP 641-103 EE} 8263511

STEPCA DY RERKTDRA :
;";ml*‘l’ff"”'”‘i\fi} t‘“"“ﬁ‘;";@'“'“‘ SKARBINIK MIASTA LUBLIN tel. 607-654-767, fax 32/ 243-00-32

-

et
Mortika Kios o2 iy ]ﬁgr trena-Szuriale - e
{Kontrasygnata Skarbnika)

profekt ,LUBnclusiON - diiolania profiloktycrae | usomodtieiniofqce w Srodowisky lokalnym oraz

utworze nte nawych miejse ustug spofecrnych® jumowe nr 56/RPLY.11.02.00-06-0065/18-00 r doin
26 czerwea 2018 r.] jest wspdtfinansowany 2 Europejskiego Funduszv Spoleczrego i budietu poristwa
w rarmoch Regionoinego Progromu Operacyinego Wojewddztwe Lubelskiego na lota 2014-2020
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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Dostawa gier - materialow dydaktycznych do senioralnej terapii zajeciowej mnetods ludoterapii
do Klubdw Seniora oraz osrodkdw wsparcia w Lublinie,

Czesé 1 - Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Yana Pawla II w Lublinie, ul
Ametystowa 22, 20-577 Lublin, gry b¢da wykorzystywane na potrzeby ferapii
prowadzonei w Klubie Seniora

Termin: luty 2019

1. Gra typu “Rusch Hour” lub réwmowazna. Gra skfada sig z planszy, przedstawiajgeej parking
z wyjazdem oraz pojazdéw, ktére moga poruszaé si¢ do przodu i do tyhu. Celem gracza jest
wyjechanie czerwonym samochodem z parkingu. W szufladce umieszczone] w planszy jest
talia 40 kart z zadaniami o réznym stopniu trudnosci. Polska wersja jezykowa. Minimalna
zawarto§é opakowania: plansza do gry, 15 samochoddw blokujacych, twdj samochdéd, 40 kart
z zadaniami, torba podrdzna, instrukcja i rozwigzania w jezyku polskim — 2 sztuki

2. Gra typu "Rummikub Standard” lub réwnowazna. Gra polege na wykladaniu na stol
utworzonych przez gracza ukladow kostek. Moga je stanowid, albo serie, albo grupy. Seria
skiada si¢ z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to trzy
lub cztery kostki z tym samym numerem w réZznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze
wylozenie na st6} wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawarto$é opakowania:
106 kostek do gry z liczbami (8 zestawdw od 1-13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 podstawki
- szczegbtowa instrukeja w jezyku polskim —~ 2 sztuki

3. Gra typu "Rummikub Word” lub réwnowaina. Ora polega na wykladaniu na stél
utworzonych przez gracza ukladéw kostek. Moga je stanowi¢ ,albo serie, albo grupy. Seria
skiada sie z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to trzy
lub cztery kostki z tym samiym numerem w réZanych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze
wylozenie na stol wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Gracz, ktory dokona tego jake
pierwszy — wygrywa. Inni gracze licza punkty pozostale im na tabliczkach i zapisujg je ze
znakiem ujemnym. Zwycigzca zapisuje ze znakiem dodatnim sumg punkiéw pozostalych
graczy. Minimalna zawartosé opakowania: 110 kostek do gry z literami, 4 podstawki-
szezegblowa instrukeja obstugi w jezyku polskim — 2 sziuki

4. Gra typu ,,Kto drugi ten lepszy” lub réwnowazna. Gra planszowa, w kazdej z 5 tur punktuje
gracz, ktory jest drugi. Na koniec gry sumujecie wszystkie punkty. Minimalna Zawartos¢

prajekt LUBinclusiON ~ driafanio profiloktyczne i usemodzielniajgee w Srodowisku lokalym oraz
utworzenie nowych miefsc usfug spetecznych” fumowe nr 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 1 dnio
26 czerwen 2018 1.} jest wspdFloonsowany I Europejskiege Fuaduszu Spofecinego i budiety pordstwy
w romath Reglonalnego Programu Operocyjnego Wojewddrtwa tubeliskiego no fota 2014-2020
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opakowania: 1 plansza, 6 figurek, 6 kart-znacznikéw kolorow, 32 karty wyscigowe, instrukcja
w jezyku polskim ~ 2 sztuki

5. Gra typu "Time Line Polska™ lub réwnowazna. Nalezy wybrac jedna z posiadanych w reku
kart i zdecydowad, czy prezentowane przez nig wydarzenie mialo migjsce przed tym, ktdre lezy
juz na stole, czy po nim. Nastgpnie odwroci¢ kartg i sprawdzi€, czy ma sig racje. Minimaina
zawarto$c opakowania; 110 kart, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka

6. Gra typu ,Ego” lub rownowazna. Gra polega na trafnym odpowiadaniv na niebanalne
pytania, np. ,.Jak dobrze znasz swoich wspottowarzyszy? Jesli wykazesz sie najwicksza wiedzg
~ wygrasz”., Minimalna zawartos¢ opakowanda: 220 dwustronnych kart z pytaniami, 18
zetonow do oznaczania odpowiedzi, 120 malych zetondw, plansza oraz instrukcja w jezyku
polskim — 1 sztuka

7. Gra typu "Blokus” lub réwnowazna. Celem gry jest umieszezenie na planszy jak najwigksze)
liczby elementow. Rozgrywka koficzy sie, gdy na planszy nie da sie juz umiedcié¢ zadnego
ksztaltu. Zwycieza gracz z najmuniejsza liczby niewykorzystanych elementow. Minimalna
zawartosé opakowania: plansza do gry z 400 polami, 84 elementy w czterech kolorach,
iustrukcia w jezyku polskim — 2 sztuki

8. Gra typu "Time's Up: Party” lub réwnowazna. Kazda para ma 30 sekund na odgadnigcie jak
najwickszej ilosci hasel. Jedna osoba probuje przekaza¢ drugiej, co jest na danej karcie.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: woreczek, klepsydra, 220 kart, notes do zapisywania
wynikow, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

9. Gra typu "Ziote historie” lub réwnowaima. Gra w ktdrej zadaniem graczy jest zadawanie
odpowiednich pytan prowadzacemu, w celu odgadnigeia, co tak naprawdg sig stalo. Minimalna
zawartn§é opakowania; 50 kart, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

10. Gra typu "Tabu” lub réwnowaina. Gra w odgadywanie hasta, nie wypowiadajge stéw Tabu.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: karty zawierajgce 1000 hasel, notes do podliczania
punktow, podstawka na karty, klepsydra, kostka, piszczatka, instrukcja ~ zasady gry w jezyku
polskim — 1 sztuka

11. Gra typu "Tajniacy” lub réwnowazna. Gra w kidrej zadaniem kazdej z druzyn jest
odgadywanie swoich hasel jak najcelniej i jak najszybeiej, gdyz tajniacy, ktorzy jako pierwsi
rozszyfrujg wszystkie kryptonimy zwyciezaja. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 16 kafelkéw
agentdw w dwoch kolorach, 1 kafelek podwdijnego agenia, 7 kafelkéw niewinnych
obserwatorow, 1 kafelek zabojcy, 40 kart kluczy, 1 podstawka, 1 klepsydra, 200 kart z 400
kryptonimami, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki

12. Gra typu "Kieszonkowy bystrzak” lub rownowazna, Pierwszym, kto poda nazw¢ pasujacy
do wylosowanego tematu i rozpoczynajgcg sie na wskazang litere — wygrywa. Minimalna
zawartosé opakowania: 55 kart, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka

projekt LUBIaclusiON ~ dzintonio profitoktyrzne [ usomodiielniofgee w Srodowlsku lokainym oroz
ptworzenie nowych miejse ustug spofecznyeh” fumowa ar 56/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnia
26 czerwen 2018 1.} jest wspolfinonsowany & Europejskie go Funduszu Spolecinego i budiety potistwa
w remach Regionpinego Programu Operocyinege Wojewdditwo Lubelskiego no lata 2014-2020
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13. Gra typu "Story Cubes” jub réwnowazna. Gra zawiera dziewied ladnie wykonanych,
szedciennych kostek, z ktérych kazda zawiera na $ciankach odmicony zestaw ilustracji. Nalezy
rzucié wszystkimi dziewigcioma kostkami. Rozpocznij swoje opowiadanie od "Dawno, dawno
temu..." lub jedli wolisz "Pewnego razu...". Nastepnie opowiedz histori¢ w oparciu o dziewiec
obrazéw, ktére wypadly na kostkach. Zacznij od dowolnego z nich, najlepiej od tego, kibry
jako pierwszy przykut twoja uwage. Minimalna zawartos¢ opakowania: 9 kosel, instrukeja ~
zasady gry w jezyku polskim - 1 sztuka

14. Gra typu "Gravitrax” Iub réwnowazna. pozwala tworzy¢ pelne akeji systemy Sciezek z
réznymi elementami konstrukeyjnymi, odkryjesz jak prawa fizyki wplywaja na to co robi twoja
kulka. Przedstawione zadanmia i plany budowy stanowia wskazéwki dia poczatkujacych,
miodych konstruktordw, ktorzy wkrotce bedg sami mogli tworzyé wiasne projekty torow.
Celem jest dotarcie kulki do celu, pokonujac po drodze stworzony system toréw. Minimalna
zawarto$¢ opakowania: 4-czedciowa podstawa, 2 przeztoczyste poziomy, 6 kulek, 40 duzych
elementow dystansowych, 12 matych elementéw dystansowych, 21 zakrgtéw, 3 skrzyzowania,
2 zwrotnice, 1 element laczacy 3w, 1 wir, 1 element startowy, 1 armatka magnetyczna, 3
diugie szyny, 6 srednich szyn, 9 krotkich szyn, 1 cel, 2 tapacze, 1 wolny spadek, 1 rozprysk, 1
podiuzny element koficowy, Zestaw zadan, Plany konstrukeyjne, Instrukeja w jgzyku polskim
- 2 sztuki

15. Gra typu "Studnia Jakuba” tub réwnowazna. Drazki mozna wykorzystywa¢ do ukiadania
ksztaltow liter, cyfr, znakow, fignr geometrycznych, Mozna z nich réwniez budowaé formy
przestrzenne. Umozliwiaja zabawe w pojedynke Iub w grupie. Minimalna 2awartosc
opakowania: 60 drewnianych drgzkéw w 6 kolorach o ér. 1 cm i di. 18 cm, drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami, instrukcja w jezyku polskim — 2 sztuki

16. Gra typu "Klocki GEQ” lub réwnowazna. Gra sklada si¢ z 7 réznoksztattnych, wykonanych
z drewna bry! geometrycznych w kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, zéitym,
fioletowym, czarnym i naturalnym, zbudowanych z szefciennych kostek o wymiarach
30x30x30 mm. Ksztaltuja umiejetnosé okreslania stosunkéw przestrzennych, rozwijaja
wyobraznie, stymuluja i uwrazliwiaja na odbiér sensoryczny. Stuzg réwniez jako material
éwiczeniowy do ukierunkowanej pracy terapeutycznej. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 7
klockéw roznokszialtnych w kolorach czerwonym, zielonym, niebieskim, z6itym, fioletowym,
czarmym i naturalnym; ksigzeczka zawierajgca 70 uloZef z uwzglednieniem wzrastajacego
stopnia trudnosci, instrokcja w jezyku polskim — 2 sziuki

17, Gra typu "Jenga” lub rdwnowazna. Gra polegajaca na budowaniu wiezy z drewnianych
klockéw Minimalna zawartodé opakowania: 54 drewniane klocki Jenga, rekaw do ukladania
wiezy, instrukcja w jezyku polskim ~ 2 sztuki

18. Gra typu ,,SCHUBITRIX™ lub réwnowezna. Gra polega na dodawaniu i odejmowaniu do
1000 to oryginalna ukiadanka, w ktdrej obowigzuja reguty pedobne do gry w domino. Elementy
uktadanki sa jednak tréjkatne - na kazdym z bokdw danego trojkata zapisane sg polecenia do
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wykonania. Minimalna zawartos¢ opakowania: 2 ukladanki na 18 duzych, dwustronnych
elementach (bok tréjkata 8,5 cm), nstrukcja w jezyku polskim - 2 sztuki

19. Gra typu ,,Sylaby w domino”. Gra dydaktyczna, polegajaca na dopasowaniu odpowiednich
sylab w taki sposdb, by powstaly poprawne formy wyrazow dwusylabowych. Minimalna
zawarlos¢ opakowania: 56 kostek domina, klepsydra, worek, karta wyrazéw, 16 Zetondw,
instrukeja w jezyku polskim - 3 sztuki

20. Gra typu warcaby lub réwnowazna. Minimalna zawartosé opakowania: mata wykonana z
PCV min. wymiary 250 x250 cm, 32 pionki, instrukcja w jezykn polskim - 1 sztuka.

21. Gra typu ,,Drewniany Chificzyk™ lub réwnowazna. Gra dla 6 0sob, gra polega na tym aby
jak najszybciej przej$¢ 4 pionkami przez wszystkie pola rozmieszezone dookola planszy. Ma
to by¢ przebycie drogi z pozycji poczatkowej (tzw. ,bazy™) de pozycii koficowe] (tzw.
»domku”) - szybciej niz pozostali gracze. Zawodnik, ktéry jako pierwszy umiesci swoje pionki
w ,,domku”, wygrywa. Minimalna zawartosé opakowania: plansza, 24 pionki (po 4 pionki w
kazdym kolorze), tradycyinej kostki do gry w grze ,,Chificzyk”, gra wykonana z drewna,
instrukcja obslugi w jezyku polskim — 2 sztuki

22. Gra typu "Mancala Kalaha” lub réwnowazna, Celem gry jest zebranie, we wlasnej bazie,
Jak najwigkszej ilosci kamykéw. Brzmi prosto, jednak ilosé prowadzacych do tego celu drbg
Jest zadziwiajaco duza. Minimalna zawartodé opakowania: 48 szklanych kamykéw, drewniana
plansza, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki

23. Gra typu "ALIAS Kobiety vs. MezczyZni” lub réwnowazna. Gra o wyrazach, w ktérej
podstawowa zasada brzmi "inaczej méwige". Celem jest objaénienie, zanim przesypie sie
piasek w klepsydrze, jak najwiece] hasel z karl, za pomocg synoniméw, przeciwiefstw i
podpowiedzi. Za kazde odgadniete hasto pionek przesuwa sig do przodu na planszy, a druzyna,
kiora szybciej dotrze do mety zwyci¢za. Minimalna zawarto$é opakowsnia: 400 kart
zawierajgcych 2400 haset, plansza, klepsydra, 2 pionki, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

24. Gra typu "Bingo” lub réwnowazna. Minimalna zawarto$¢ opakowania: obrotowa maszyna
losujaca, kule bongo ponumerowane od 1 do 75, 18 kart bingo, tablice prowadzacego, zetony,
instrukeja w jezyku polskim ~ I sztuka

25. Gra typu "Party Time” lub réwnowazna. Gra, w ktérej musisz wyjasnié pozostalym
znaczenie stow za pomocg innych wyrazdw, uzywajgc synoniméw, antoniméw i podpowiedzi.
Na polach premierowych czekajy Was zadania dodatkowe: pokazywanie zwierzat lub
zawodow, wyszukiwanie ryméw, opisywanie znanych osobistosci lub znalezienie jak
najwickszej ilosci wyrazéw na ta samg literg. Minimalna zawarto$é opakowania: 400 kart ze
stowami do pokazania lub opisania (3100 stow), plansze do gry z premiows ruletka, klepsydra,
6 pionkéw, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

26. Gra typu "5 sekund” lub réwnowazna. Gracze ustawiajg na srodku pudelko z kartarni i
losujg pytanie, na ktdre odpowiada gracz siedzacy na Gorgeym Krzesle. Kiedy ustyszy pytanie,
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wystartuje czasomierz odmierzajacy dokladnie 5 sekund przeznaczonych na udzielenie 3
poprawnych odpowiedzi. Chociaz pytania 53 proste, presja czasu dziala na twoja niekorzysé.
Minimalna zawartoéé opakowania: 372 kariy z pylaniami (744 pytania ), 6 kart ,,Nastgpny™, 6
kart ., Zmiana®, 6 pionkéw, specialny czasomierz z sygnatem diwiekowym , plansza , instrukeja
w jezyku polskim — 1 sztuka

27. Gra typu "Kim jestem” lub réwnowazna. Kazdy z graczy losuje po jednej karcie ze stosu i
umieszcza ja na opasce osoby z prawej strony. Zadaniem kazdepo gracza jest odgadnigete kim
si¢ jest, na podstawie zadawanych pytafi i odpowiedzi reszty graczy. Podczas zabawy mozna
udzielaé jedynie odpowiedzi tak lub nie. Wygrywa ta osoba, kiéra pierwsza odgadnie co
przedstawia jej karta. Minimalna zawartosé opakowania: 81 kart, 4 opaski, klepsydra,
instrukeia obstugi w jezyku polskim — 1 sztuka

Wszystkie materialy muszg byé bezpicczne, dostosowane do potrzeb I moZliwodel
edukacyjnych seniora.

Czeéé T1 Miejsce dostawy: Zespol Osrodkéw Wsparcia, ul. Lwowska 28, Lublin, gry beds
wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klabie Scniora

Termin: luiy 20619

1. Gra typu ,Geogram” lub réwnowaina. Gra uczy rozrézniania prostych figur
geometrycznych, rozwija spostrzegawczodé, wyrabia zdolnosci manualne, uczy poznawania
figur oraz pobudza wyobraznie. Minimalna zawarto$é opakowania: 20 elementéw ze sklejki w
ksztalcie plastréw miodu o df. boku min. § cm (+/- 1 em), instrukcja obstugi w jezyku polskim
~ 1 sztuka.

2. Gra typu Fadelio lub réwnowazna. Zestaw przeznaczony jest do rozwijania umiejgtnosel
przewlekania. Roznorodne éwiczenia $wietnie rozwijajg 2dolnosci motoryczne, koordynacje
wzrokowo-ruchowy - trenujg zrecznosé polrzebng przy wykonywanin codziennych czynnosci,
takich jak: zapinanie guzikéw, wigzanie butéw, postugiwanie sig sztuécami, dotykanie i
wyczawanie, pisanie i wiele innych Minimalna zawartosé opakowania: skrzynka drewniana o
wym. min. 53 x 27 x 7 cm (+/- 1 cm), koleczki do przeplatania miedzy nimi kolorowych
sznurdw, pionowe i poziome oczka do przewlekania sznuréw, w postaci pateczki z kolorami.
Mozliwosé mocowania sznura za pomaocs magneséw w dnie skrzynki — 1 sztuka.

3. Gra typu ,Mozaika grzybki” lub réwnowazna. Zabawa polega na wkiadaniu grzybkdw w
otwory tworzac réine obrazy w/g zalgczonej ksigzeczki lub wiasnej inwencji dziecka.
Wszystkie elementy wykonane z drewna, Minimalna zawartos¢ opakowania: 108 elementdw
w ksztalcie grzybkéw po 18 sztuk w szedciu kolorach, min. wymiary planszy 32 % 25,5 x 4 em
{(+/- 1 cm), wym. grzybkow 2,5 x 1,5 em (+/~ 1 om), obrazkowa instrukcja ze wzorami do
odtworzenia w jezyku polskim — 1 sztuka.
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4. Gra typu ,,Nawlekaj nie czekaj” lub rownowazna. W trakeie gry odkryj karte. Wpatnujac sig
w nig przez kilka sekund, staraj sie zapamietac kolejnosé kolordow. Po sygnale nawlekaj na linke
jak najszybciej kolorowe kule - zgodnie z ukladem odczytanym z karty. Minimalna zawarto$é
opakowania: 55 kart, 18 kul, klepsydra, 3 linki, 80 zetondw, instrukcja w jezyku polskim — 1
sziuka.

5. Gra typu ,,Topologo geo™ lub réwnowazna. Gra umozliwia odtwarzanie w tréjwymiarze,
przy pomocy drewiianych klockow dwuwymiarowych, obrazéw z kart zadan. Gra rozwija
wyobraziie przestrzenng i logiczne my$lenie. Minimalna zawartod¢ opakowanta: 52 klocki w
4 kolorach i réznych ksztaltach o min. wym. od 4,5 do 13,5 cm (+/- 1 cm), 30 kart zadaft o min.
wym. 15 x 15 cm {(+/- 1 cm), 1 podstawka do kart zadan, 2 podstawki do przegrody {pokrywa
pudetka), instrukeja w jezyku polskim - 1 sztuka.

6. Dra typu ,.Stosunki przestrzenne™ lub réwnowazne. Karty z ilustracjami klockéw, ktére
nalezy ulozy¢ biorge pod uwagg przedmiot, kierunek i kolor. Pomoc uczy klasyfikowania,
porzagdkowania i ¢wiczy umiegjetno$é ustalania stosunkéw przestrzennych. Minimalna
zawartos¢ opakowania: 24 karty, 2 podstawy z tworzywa dla 2 graczy, 18 klockéw w 3 typach
(parter, pietro, dach), instrukcja w jezyku polskim — 1 sziuka.

7. Gra typu , Klocki geo™ lub réwnowazne. Gra ksztattujgea umiejgtnodé okredlania stosunkdw
przestrzennych, rozwijaja wyobraénie, stymuluja i uwrazliwiajg na odbior sensoryczny. Siuzg
réwniez jako material ¢wiczeniowy do vkierunkowanej pracy terapeutycznej. Minimalna
zawartos¢ opakowania: 7 roznoksztaltnych, wykonanych z drewna bryl geometrycznych w
kolorach: czerwonym, zielonym, siebieskim, zéltym, fioletowym, czarnym i naturalnym,
zbudowanych z szesciennych kostek o wymiarach min. 30x30x30 mm, ksigzeczka zawierajgca
70 ulozent z uwzglednieniem wzrastajgcego stopnia trudnosel, drewniane pudetko na klockd,
instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

8. Gra typu ,,DZwieki w domu™ lub rownowazna. Gra rozpoznawanie dzwickdw. Zadaniem
gracza jest rozpoznanie dzwieku i polgezenie go z odpowiednig ilustracja. Minimaina zawarto$é
opakowania: 12 plansz o wym. min. 13,2 x 20,4 cm (+/- | em), 120 kartonikéw, CD z nagraniem
dzwigkéw, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka..

9. Gra typu ,Suategiczna tres” Iub réwnowazna. Gra strategiczna, ktéra wywodzi sie z
popularnej, wszystkim znanej gry w kétko i krzyzyk. Przeznaczona jest dla 2 graczy, kiérych
zadaniern jest zajmowanie na przemian pol na planszy poprzez nakladanie krgzkow w swoim
kolorze na wmieszezone na niej drazki. Kardy gracz dazy do tego, aby jak najszybceiej zajaé 3
miejsca w ! linii: poziomo, pionowo, na skos w plaszczyZnie lub w przestrzeni jednoczesnie
utrudniajac to samo przeciwnikowi. Minimalna zawartos¢ opakowania drewniana podstawa o
wym. 12 x 12 om z trzpieniami o wys. 5,5 cm (+/- 1 cm), 24 krgzki w dwéch kolorach: 12
zoitych + 12 czerwonych, o wym. 3,5 x 1,5 em (+/- 1 cmy), instrukeja, drewniane pudetko o
wym. 14.5 x 14,5 x 9 em(+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka..
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10. Gra typu ,,Pamiec¢ 3D lub réwnowazna. Gra polega na uloZzenin kostek zgodnie ze wzorem
na odsfonigtej na chwile karcie ze stosu “kari wzordéw", Czas na ulozenie odmierzany jest przez
klepsydre. Gracz, ktéry najszybeiej bedzie ukladal kostki wediug zapamiglanege wzory,
zostanie zwycigzea. Minimalna zawarto$é opakowania: 25 kolorowych kostek o wym. min. 2
x 2 x 2 cm (+/- 1 cm}, 55 kart wzoréw o wym. 6 x 9 em (+/- [ em), klepsydra o wys. min. 8 cm,
100 zetondw o $r. min. 1,5 cm (+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

11. Gra typu ,Jakie to flagi” lub véwnowazna. Gra w 3 wariantach. Po kratkim przejrzeniu
katalogu flag z instrukeji, zadaniem graczy jest podanie wlasciwej nazwy panstwa, do ktérego
nalezy flaga wybrana z talii kart lub na ktérej stanat pionek gracza. Drugg czeseia zadania jest
wskazanie polozenia wymienionego pafistwa na mapie $wiata. Minimalna zawartosc
opakowania: plansza, 193 szt. kart flag, 27 szt. kart zadan, 4 pionki, kostka do gry, 150 szt.
Zetondw, klepsydra, notes, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

12. Gra typu ,,Studnia Jakuba” jub réwnowazna. Drazki mozna wykorzystywaé do ukladania
ksztattdw liter, cyfr, znakédw, figur geometrycznych. Mozna 2 nich réwniez budowaé formy
przestrzenne. Minimalna zawartoéé opakowania: 60 drewnianych drazkéw w 6 kolorach o sr.
1 cmidl 18 cm (+/- 1 cm), drewniana kostka 2 kolorowymi $ciankami, instrukcja w jezyku
polskim — I sztuka.

13. Gra typu Kubik lub réwnowazna. Gra logiczna, jej celem jest ksztaltowanie intuicji
geometrycznej, orientacji w przestrzeni i kombinatorycznego myélenia. Gra ogranicza sig do
nastepujacej zasady: przestawiasz jeden kubik, aby caly uklad klockéw odzwierciedlal twoj
wzér. Pontewaz kazdy gracz ma inny wzdr, spogladasz na ukiad bardzo uwaznie. Kio szybcie
bedzie dostrzegal podobiefistwa ten zwyciezy. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 36 kert ze
wzorami o wym. min.g x 8 cm (+/- 1 em), 5 kolorowych drewnianych szesciandw o di. boku 4
cm (+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

14. Gra typu ,.Serso” lub rownowazna. Gra zrgeznoiciowa polegajaca na urmieszezeniu obreczy
na pretach. Wykonana z pianki. Minimalna zawarto$¢ opakowania: min. wym. pretéw 30 x 30
x 13 cm (+- 1 em), 5 obrgezy o $r. min. 12 om (+/- 1 cm), instrukcja w jezyku polskim — 1
sztuka.

15. Gra typu ,,Wyceluj w puszke” lub réwnowazna. Gra polegajaca na zbiciu piteczkg jak
najwigkszej liczby puszek. Latwa do transporiowania dzigki wygodnej torbie na ekspres,
wykonanej z tworzywa sztucznego. Minimalna zawariodé opakowania: 10 puszek z pianki o
wym. min. 8 x 9 em (+/- 1 em), 6 piteczek piankowych min. 6 con (+/~ 1 cm), instrukcja w
jgzyku polskim — 1 sztuka.
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16. Gra typu ,Klocki edukacyjne Canec™ lub réwnowazna. Zestaw szesciennych klockow
drewnianych w dwoch najbardziej kontrastowych kolorach: czarnym i bialym, =z
nadrukowanymi prostymi wzorami geometrycznymi (kolo, kwadrat, krzyzyk, iks). Klocki
zaprojektowane z mysia o miodszych dzieciach, ktére potrzebuis silnych bodzeéw, a zarazem
czystych barw i prostych wzoréw. Zapakowane w praktyczny, bawelniany woreczek.
Minimalna zawartosé opakowania: « 60 szt. (po 30 w kazdym kolorze) o wym. min. 3 x 3 cm
(+/- 1 cm), instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

17. Plansze do klockéw Caneo. Zestaw plansz do klockéw Canoe (sprzedawane osobno),
zawiera 31 wzoréw o réznym stopniu trudnosei. Minimalna zawartosé opakowania: 9 arkuszy
formatu A4 z 31 wzorami, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

18. Gra typu ,Logiczne ukladanki Schubitrix” lub réwnowazna. Ukladanka na zasadach
domina w ksztalcie trojkatéw - ukladajac nalezy dopasowaé do tizech bokéw odpowiedni
clement. Powstale figury umozliwiaja samokontrole wykonanego zadania. Minimalna
zawarto$¢ opakowania: 2 uktadanki po 24 elementy o wym. min. 6 cm (+/- I cm), wkiadka do
sortowania, instrukeja w jezyku polskim — 1 szfuka.

19. Gra typu ,Memory tematyczne — jedzenie” hub rownowazna. Gra éwiézqca pamigd
wzrokows, umniejgtno$é kojarzenia, logiczne myslenie { koncentracie. Wzbogaca stownictwo z
zakresu danego temaiu (jedzenie). W trakeie gry uczestnicy kolejno odkrywajg po dwa obrazki,
Jezeli jest to para, to gracz jg zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie miejsce.
Minimalna zawartos¢ opakowania: 34 elem. (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 CInL),
instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

20. Gra typu ,Memory tematyczne — kultura” lub réwnowama. Gra éwiczaca pamigé
wzrokows, umiejetnosc kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje. Wzbogaca stownictwo z
zakresu danego tematu {kultura. W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki.
Jezeli jest 1o para, to gracz jg zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie miejsce.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: 34 elementéw (17 par) o wym. min, 9 x 9 cm (+/- 1 cm),
instrukcja w jezyku polskim — I sztuka.

21. Gra typu . Memory tematyczne - miejsca na $wiecie” lub réwnowazna. Gra ¢wiczaca
pamigt wzrokowa, umiejetnosé kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje. Wzbogaca
stownictwo z zakresu danego tematu (zwierzeta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry
uczestnicy kolejno odkrywajg po dwa obrazki. Jezeli jest to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie,
obrazki trafiajg na poprzednie miejsce. Minimalna zawartosé opakowania: 34 elementow (17
par) o wym. min. 9 x 9 cm ( +/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.
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22, Zestaw sensoryeziych pileczek 10 szt. Staranme wyselekcjonowany zestaw 10 pileczek do
stymulacji dotykowej lub zroznicowanych zabaw ruchowych. Zadanie polega na dotykaniu,
opisywaniu, poréwnywaniu, odgadywaniu. Minimalna zawartosé opakowania: 10 piteczek
réznej wietkosci maksymalnie o ér. do 12 cm - +/~ 1 cm), instrukcja w jezyku polskim — 1
zestaw.,

23. Gra typu ,,Przebiegie wielblady” lub réwnowazna. Gra planszowa - rozpgdzone wielbiady
w drodze po superpuchar. W lozy zasiadacie jako prawdziwi koneserzy. Czy przewidzicie
dokladna kolejnosé wielbigdow na trasie? Od teraz obstawiacie tez z handicapem i mozecie daé
wielbladom zastrzyk adrenaliny. Bedziecie zawieraé sojusze z innymi gosémi szejka. To
oznacza jeszcze wigcej nagrdd. Minimalna zawartosé opakowania: rozszerzenie planszy do gry,
5 drewnianych dodatkowych kostek, platforma widokowa, aparat fotograficzny, 5 kafelkow
typowania, 4 kafelki fypowania kolejnosci, kafelek piramidy, 2 kafelki pustyni, kafelek
{otografa, 22 monety, 10 kart typowania, 10 kart sojuszu, instrukeja w jezyku polskim — 1
sztuka.

24, Chusta animacyjna, $rednica 3,5 m (+/- 0,5 m), kolorowa (min. 7 kolorow), wykonana z
wytrzymalego, wodoodpomego materiaty, z uchwytami po obwodzie ~ 1 sztulka

Wszystkie materialy musza byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i mozliwoscl
edukacyjnych seniora.

Czesc HI: Miejsce destawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Matki Teresy z Kalkuty, 20-060
Lablin, ul. Glowackicego 26

Termin: luty 2019

1. Gra typu ,,Chifczyk™ lub rdwnowazna. Chinczyk dla niewidomych wyposazony zostat w
trwalg i estetyczng plansze z drewna, 16 pionkdw w czterech kolorach, szescienng kostkg oraz
instrukcje gry w czarnym druku i brajlu. Strategiczne elementy planszy sa wkiesle, pionki maja
wypukie oznaczenia (cziery rodzaje wypuklych oznaczed odpowiadajg czterem kolorom).
Kostka ma na kaidej S$ciance wypukle punkty odpowiadajgce ilosciy punkiom
czarnodrukowym. Gra znajduje sig w estetycznym, ptéciennym, Scigganym sznorkiem worku.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: drewniana plansza z wklestymi elementami strategicznymi,
16 pionkdw w czterech kolorach z czterema rodzajami wypuklych oznaczeil, szescienna kostka
z wypuklymi punktami odpowiadajgcymi ilodcia punktom czarnodrukowym, instrokcja w
jezyku polskim. — 2 sztuki

projekt JLUBInclusiON — deiotarita profiloktyczne | vsomodzielniafgce w Srodowisku lokalnym oroz
utworzenie nowych migjsc ustug spofecznych” [umowo ar 56/APLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnio
26 czerwco 2018 r.] jest wspdifinonsowony 7 Europejskizgo Funduszu Spolecznego | budietu podstwe
w ramuoch Reglonolrego Programu Operacyinego Wojewddztwa Lubetskiego na loto 2014-2020
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2. Gra typu ,,Reversi” lub rownowazna. Gra planszowa dla dwéch oséb, rozgrywana przy
pomacy 64 bialych i czarnych pionkow na planszy o wymiarach § na 8§ pél, podobnie jak w
szachach i warcabach. W wersji dla oséb niewidomych gra typu ,,Reversi” wyposazone jest w
drewniang plansze z otworami na pionki { w 64 drewniane pionki koloru naturalnego drewna
po stronie wileslej oraz koloru ciemnozielonego po stronie plaskiej. Gracze wybieraja po 32
pionki. Jeden z graczy postuguje sig¢ pionkami plaskimi, drugi za$ wklestymi. Po zakoniczeniu
gry plansza i pionki sg przechowywane w praktycznym, estetycznym pléciennym worku,
$ciaganym sznurkiem. Minimalna zawarto$¢ opakowania: drewniana plansza z otworami na
pionki, 64 pilonki po jednej stronie wklesle, w kolorze np. naturalnego drewna, po drugiej
stronie plaskie, w innym kolorze, instrukcja w jezyku polskim. — 1 szituka

3. Gra typu ,Sudoku” lub réwnowazna. Gra ma na celu wykazaé si¢ cierpliwoscig i
umigjetnoseiy logicznego myslenia. Plansza jest stabilna 1 wykonana z estetycznego drewna
brzozowego, posiada szuflade na kafelki z cyframi. Gra jest w petni dostepna dia niewidomych
i slabowidzacych. Swietna rozrywka integrujaca widzacych i niewidomych. Minimalna
zawarto$é opakowania: 40 kafelkéw opisanych brajlem i drukiem powigkszonym, plansza
zawiera dobrze wyczuwalne, wklesle pola, w ktorych kafelki wygodnie sig nmieszeza,
praktyczna szufladka do przechowywania ruchomych elementow, instrukcja w jezyku polskim.
—1 sztuka

4. Karty do gry z oznaczeniami brajlowskimi i powiekszonym drukiem. Karty przeznaczone s
dla os6b niewidomych, jak i niedowidzgeych. Minimalna zawarto$¢ opakowania: duza grafika
i duzy druk - wysoko$é znakéw min. 1,5 em (+/- 3 mm), wyrazne oznaczenia brajlowskie , min
wymiary kart 100 x 70 mm (+/- 20 mm), karty powleczone cienks warstwg plastiku, instrukcja
w jezyku polskim. — 1 komplet

5. Pitka typu ,,GOAL BALL” lub réwnowazna. Pika dzwigkowa, dzieki zamontowanemu
dzwonkowi, niewidomi gracze latwo moga ja zlokalizowa¢ na boisku. Pitka typu ,,Goalball” to
réwniez nazwa gry druzynowej dla osdb niewidomych 1 niedowidzgeych. Minimalna zawarto$¢
opakowania: pitka wykonana z twardej, dobrej jakosel gumy, wyposazona w cztery otwory
poprawiajgce akustyke dzwonka, minimalne wymiary - obwéd 78 cm (+/- 2 cmy), waga 1230 g
(+/- 30 g), instrukcja w jezyku polskim. ~ 1 sztuka

6. Gra tupu ,,Szachy” dla niewidomych i niedowidzacych. Szachy wykonane w calosci z
drewna oraz przystosowane dla graczy niewidomych. Minimalna zawartos¢ opakowania:
plansza szachowa (kaseta) z ciemnymi polami wypuklymi, figury szachowe mozliwe do
zamontowania w otworach, dodatkowo figury cierane réznia sig ksztaltem, figury szachowe s
umieszczane w otworkach, a ciemne roznig sie dodatkowo ksztaltem. Minimalne wymiary
kasety po roztozeniu: 400 x 400 x 20 mm ( +/- 10 mmy), instrukeia w jezyku polskim. -2 sztuki

projekt ,LUBinclustON — dziafonia profilaktyczne t usemodzielnlajyce w Srodowisku lokalnym oroz
utwarzenie nowych miefsc ushug spofecznych” fumows nr 36/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnlo
26 ezerwco 2018 r.] fest wspdifinansowany ¢ Eurapejskiege Funduszu Spolecinege | budiets poristwa
w rompeh Regionvinego Programu Operacyfnego Wolewodziwe Lubelskiego no late 2014-2020
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7. Gra typu ,,Rubik” lub rownowaina dla niewidomych. Kosta typu ,,Rubik” dla niewidomych
z wypukiymi plytkami, dzigki ktérym kazda z szedciu kolorowych Scianek jest inna w dotyku,
Gra polega na uloZeniu 1 boku kostki w jednym kolorze. Minimalna zawartos¢ opakowania:
kostka szesé bokow kazdy w innym kolorze, minimalne wymiary kostki 30 x 30 x 30 mm,
instrukcja w jezyku polskim. — 2 sztuki

Wszystkie materialy mwuszg by¢ bezpieczne, dostosowane do potrzeb i mozliwosci
edukacyjnych seniora.

CZESC IV Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej Betania, Aleja Krasnicka 223, 20-
718 Lublin

Termin: haty 2019

1. Gra typu ,,Kolo fortuny” lub réwnowazna. Na tarczy umieszezono numery od 1 do 30, litery
od A do Z i 4 jokery. Kolo obraca sig stabilnie na drewnianym stojaku. Poszezegélne pola
oznaczono drewnianymi kotkami, kt6re wesolo trajkocza podezas ruchu. Minimalna zawartosé
opakowania: kolo/tarcza kolorowa z cyframi i literami i1 4 obrazkami Joker, a min. wym. 41x35
cm, Srednica, 35 cm, promien 18 cm, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

2. Gra typu ,,Bingo” lub rownowazna. Bingo gra, w ktdrej gracze zakreslaja losowo wybrane
liczby, gdy pojawiaja si¢ one na planszy, ktdra jest wydrukowana na papierze. Pierwsza osoba
majgca ulozony okreslony wzdr z zakreslonych liczb jest zwyciezeg i wykrzykuje "Bingo!",
informujac innych o wygranej. Minimalna zawarto$é opakowania: obrotowa maszyna losnjaea,
kule bingo ponumerowane od 1 do 75, 18 kart bingo, tablica prowadzacego, Zetony, instrukeja
w jezyku polskim, ~ 1 sztuka

3. Gra typu ,Memory — cuda $wiata” lub réwnowazna, Gra logiczna o tematyce - Cuda Swiata
polegajaca na odnalezieniu dwoch tych samych obrazkdw, twiczy pamiec Swiezg.

Minimalna zawartos¢ opakowania: 48 kart, 24 pary, min. wymiary opakowania: 32x234 x 154
mm, instrukcja w jezyku polskim. — 1 sztuka

4. Gra typu ,Akademia Umystu Seniora” lub réwnowazna. Jest to zestaw Cwiczent
przeznaczonych do indywidualnego treningu pamigei i koncentracji. W sklad gry wchodzi 6
programow multimedialnych oraz poradnik zawierajgey wskazowki, porady oraz plany
treningowe, dzieki ktérym mozna m.in. éwiczy¢ pamiet. Minimalna zawartos$¢ opakowania:

projekt ,iUBInclusiON — driotanio profiloktyczae | vsamodzielniojgee w Srodowiske lokotnym: orar
wworzenle nowych miejsc usfug spofecznych” fumowa nr 56/RPLULI1.02.00-06-0055/18-00 2 dnia
2§ crerwea 2018 r.] fest wspdtfinensownny £ Europefskiego Funduszu Spoleczrege i budiety podstwa
w ramach Regionuinego Progromp Operacyinego Wojewdodztwn Lubelskiego na lato 2014-2020
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drukowany Poradnik, 9 programéw multimediainych do tremingu umystu (format: min.
18x27.8x4,5 cm), instrukcja w jezyku polskim. — I sztuka

5. Gra typu ,,Warcaby” lub réwnowaina. Gra planszowa, kidéra usprawnia koncentracje i
cierpliwosé. Polega ns zbiciu wszystkich pionkéw przeciwnika. Minimalna zawarto$é
opakowania: pudetko o wym. min. 31x15x3 cm, figury drewniane, instrukeja w jezyku polskim.
- 1 sztuka

6. Gra typu ,.Dotykowe szesciany™ lub rownowazna. Gra polegajaca na tym, ze z zamknictymi
oczami seniorzy muszg rozpoznaé dotykiem, pordwnac i ulozyé w odpowiedniej kolejnosci 4
lub 8 réznych materialdw. Gra ma na celu pobudzanie zmysiu dotyku, rozwijanie percepcji
dotykowej i wzrokowej oraz ¢wiczy koncentracje uwagl i pamigé. Minimalna zawartosdé
opakowania: 2 zestawy szescianow, 2 opaski na oczy, 32 plytki wzorcowe, 2 ramki do
ukiadania plytek. Wymiary: ramka min. di. 20 em, szescian 4 x 4 x 4 cm, instrukeja w jezyku
polskim. — 1 sztuka

1. Gra typu ,Memory 3 d” lub réwnowazna. Gra polegajaca na stworzeniu pary z dwdéch
jednakowych ksztattéw (,.pozytyw™ 1 ,.negatyw™). W celu sprawdzenia, czy do siebie pasuja,
mozna wlozy¢ jeden w drugi — dopasowanie ulatwiajg réwniez kolory elementdw, Gra rozwija
percepcje dotykowa, pamieé. Minimalna zawartosc¢ opakowania: 19 czesci, material drewno —
np.: sklejka brzozowa, wymiary plytek: min. 6 x 6 x 1,5 cm, instrukeja w jezyku polskim. — 1
sztaka

8. Gra typu ,,Kwadratomania” lub réwnowazna. Nazywana czesto ,,magicznym pudelkiem”. W
srodku kryje si¢ 45 kwadratowych elementow charakterystycznie podzielonych wzdiuz
przekatnej na dwa kolory. Dodatkowo kazdy kolor ma przypisang wartosé liczbowg. Wplywa
na rozwdj pamieci $wiezej bezposredniej, uczy koncentracii, rozwija logiczne myslenie oraz
zdolnosci matematyczne, Minimalna zawarto$¢ opakowania: 45 kolorowych plytek, 60
kolorowych koleczkow, kartonik, instrukcja w jezyku polskim. — 1 sztuka

9. Gra typu ,,Memory dotykowe w worku™ lub réwnowaina. Za pomoca dotyku nalezy
odnalezé pary klockéw o takiej samej fakturze, Cwiczy zmyst dotyku oraz pamieé, Minimalna
zawarto$¢ opakowania: 32 okragle klocki o réznej fakturze, wyrniary: srednica klocka min. ok.
4 cm, 32 czgsci + woreczek, instrukeja w jezyku polskim. — 1 sztuka

10. Gra typu ,,Qusensi” lub rownowazna. Kolekecja gier wspierajgca percepcje zmystowa,
pobudza wrazenia zmystowe § uaktywnia zmysly ; detyku, wzroky, smaku, stuchu i wechu.
Stopien trudnosci mozna dopasowywad do stanu graczy. Minimalna zawartosé opakowania: 99
katt aktywnosci, 9 par ksztaltow z drewna, 12 blaszanych puszek z zakrgecanymi pokrywkami,
12 walcow (5 par z rdznymi materiatami, 2 drewmiane), 1 opakowanie szklanych kuiek, 10

projekt LUBInclusiON - driolonio profitaktycine | usomodzielnialqce w sSrodowisku lokolaym oroz
utworzenie nowych miejsc usiug spotecznych” fumows ne 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnig
26 czerweo 2018 v.] jest wipdtfinonsowany z Europejskiego Funduszu Spolecineqo | budietu parstwa
w ramoch Reglonalnego Progromu Operacyinego Wojewdditwo Lubielskiego no foto 2014-2020
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drewnianych krazkéw, 1 chusteczka, 2 duze, 5 érednich, 10 malych woreczkéw, po 10
czerwonych, zottych i niebieskich patyczkdw, 1 pionek, 1 klepsydra, 2 kostki do gry zawiera
zasady gry, zadania i propozycje gier, instrukcja w jezyku polskini. — 1 sztuka

11. Gra typu ,,Chificzyk XL” lub réwnowazna. Plansza wykonana z drewna, estetycznie
pomalowana i tak duza, ze idealnie nadaje si¢ do wykorzystania fez na $wiezym powietrzu.
Minimalna zawarto$é opakowania: drewniana plansza, 16 pionkéw, 2 drewniane kostki,
bawelniany woreczek do przechowywania, wymiary: min. 50x50x2,8 cm, instrukcja w jezyku
polskim. ~ 1 sztuka

12. Gra typu ,Boule” lub réwnowazna. Gra w boule (pentaque lub bocee) to tradycyjna
francuska gra towarzyska z elementami zrgeznosciowymi. Populama w szczegblnoscl w
potudniowej Francji. Polega na rzucaniu z wytyczonego okrggu stalowymi kulami. Minimalna
zawartosé opakowania: 8 stalowych chromowanych kul o wadze 640g 1 $rednicy 73 mm, kule
w czterech roznych wzorach, 1 drewniana kulka tzw. $winka o érednicy ok. 30 mm, sznurek do
odmierzania odleglosci, instrukcja i zasady gry w jgzyku polskim, cato$é zamknigta w
porgcznym pokrowcu nylonowym, ulatwiajacym przenoszenie kul, instrukcja w jezyku
polskim. — 1 sxtuka

13. Chusta animacyjna, §rednica 3,5 m (+/~ 0,5 m), kolorowa (min. 7 koloréw), wykonana z
wytrzymalego, wodoodpornego materiatu, 2 uchwytami po obwodzie —1 sztuka

Wszystkie materialy musza byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i mozliwosci
edukacyjnych seniora.

CZESC V: Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Wilctorii Michelisowej, ul.
Archidiakoniska 7, 20-113 Lublin

Termin: luty 2019

1. Gra typu ,Klamerki® lub réwnowazna. Gra do terapii oséb starszych z zaburzeniam
motoryczaymi. Koncentruje si¢ na ¢wiczeniach wzmacniajgcych mieénie palcow i dioni, a
takze wspieranie motoryki dioni np. chwytanie pesety koordynacji oko-reka, rozwijanie
zdolnosci manualnych, pobudzamie zaradnosci wykonywania rézmych czynaosci zycia
codziennego. Minimalna zawartodé opakowania: 1 deska na wityezki (o$miokatna, z 40
otworami), 1 stojak, 24 klamry z oporem (po 6 w rdznych kolorach), 64 drewniane kotki (40 x
naturalny kolor, po 6 w réznych kolorach),4 kolorowe plansze,l kostka, 1 zestaw instrukeji
zawiera 10 kart z wzorami i 4 puste dla indywidualnych koncepcii gier. Wymiary: deska na
wtyczki 38x38x 1lcm gry planszowe, stojak 18x18x3cm, instrikeja w jezyku polskim ~ 2
sztuki.

projekt LLuBInclusiON — dritonio profilaktycine usomodrietatofoce w srodowisky fokalnym oraz
utworzenie nowych miejsc usiug spoteczoych” fumowt ne 56/RPLU.11.02,00-06-0085/18-00 2 dnia
26 crerwoo 2018 7.} jest wspdifinonsowany 2 Furopejskiego Fundusiu Spolecrnego i budietu padstwe
w romuoch Reglonoinego Progromiy Operacynego Wojewddztwe Lubelskiego ne lalox 2014-2020
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2. Gra typu ,,Domek z réznymi zamknigelami” lub réwnowazna. Cwiczenie motoryki malej.
Zamknigte na cztery spusty. Kazde z drzwi sg zaryglowane iub zamknigte w inny sposéb. W
skrytkach za 4 drzwiami mozna schowa¢ drobne przedmioty. Larncuszki zabezpieczajg klucze
przed zgubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min, 26x25x35cm, instrukcja w jezyku
polskim — 1 sztuka,

3. Gra typu ,,Chificzyk” - wersja specjalna Iub réwnowazna. Gra planszowa. Zasady gry s
Znane, lecz plansza do gry ma mniej p6l, a kazdy z graczy tylko dwa pionki. Pionki mozna
wygodnie chwycié, a dzigki temu, Ze pola 53 poglgbione, 1o sie nie przewracaja. Dlatego gra ta
Jestidealna w przypadku ograniczen w zakresie motoryki male] oraz dla 0s6b, ktdre nie potrafig
skupic uwagi. Ponadto gléwki pionkow maja tézne ksztalty. Dzigki temu gracze stabowidzacy
mogg rozpoznac swoje pionki zmyslem dotyku, Minimaina zawartoéé opakowania: plansza do
gty z drewna np.: brzozowego (24x24em0, § pionkow, 2 kostki do gry(1-3 oczka i 1-6 oczek),
instrukcja w jgzyku polskim - 1 sztuka.

4. Gra typu ,Puzzie XXL" jub réwnowazne. Uldadanka réine temnaty (kawa, narzedzia,
mieszkanie). Latwe puzzle o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzedzie do
aktywizacji 0s6b cierpiacych na demencje .w bardzo interesujacy sposob uaktywniaja percepcie
wzrokowa , pamigé oraz stownictwo i rozwijaig motoryke. S idealne do stosowania w
przypadku postepujgcej demencji oraz do aktywizacji. Minimalna zawartosé opakowania;
puzzle wykonane z trwalej, grubej tektury, po 6 uktadanek z kazdego motywu, kazda ukiadanka
sklada sie z 4 duzych, porgeznych elementow. Format uktadanki: min. 25x25cm — 3 sztuki.

5. Gra typu ,,Ukladanka kolorowe klejnoty” lub réwnowazna. Skiada sie¢ z 30 wysokiej jakosci
kolorowych drewnianych rombéw z blyszezgcymi paciorkami, ktére mozna swobodnie ukladac
w przepigkne wzory i mandale. Solidna szesciokatna plansza zapewnia stabilne podioze, tworzy
tadng rame i zabezpiccza elementy ukladanki przed — 1 széuka.

6. Gra typu ,,Quisensi” lub réwnowazna. Ta wielowarjantowa kolekcja gier pobudza wrazenia
zmysfowe i uaktywnia zmysly dotyku, wzroku, stuchu, weehu i smaku, Minimalna zawartosé
opakowania: 99 kart aktywnosci, 9 par ksztaltéw z drewna, 12 blaszanych puszek z
zakrgcanymi pokrywkami, 12 walcdw (5 par z réznymi materiatami, 2 drewniane), 1
opakowanie szklanych kulek, 10 drewnianych krazkdw, 1 chusteczka, 2 duze, 5 srednich, 10
malych woreczkéw, po 10 czerwonych, zoitych i niebieskich patyczkéw, 1 pionek, 1 klepsydra,
2 kostki do gry, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuks.

7. Gra typu ,Jenga” lub réwnowazna. Gra zrecznosciowa, polegajgea na ulkdadanin
drewnianych klockéw, jak najwyzszej wiezy, poprzez przenoszenie klockéw z dolu wiezy na
szezyt. Gra éwiczy koncentracje i zreczno$é. Minimalna zawartosé opakowania: 54 elementy
(klocki drewniane) o wym. min, 7,5 x 2,5 x 1,5 cm, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

8. Gra typu Scrabble” lub réwnowaina. Podstawowa, najbardziej popularna wersja gry, w
ktorej ,,Liczy sig kazde slowo™. Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyslaniu powigzanych
ze sobg slow i ukladaniu ich na planszy, w sposéb przypominajacy krzyzéwke. Slowa nalezy

projekt ,LUBInclusiON ~ diiatante profifaktycene | usom corielniofqee w Srodawisky lokalnym oroz
Utwerzenia nowyeh miejsc usiug spofecznych® fumowe ar 56/8PLUL11.02.00-06-0065/18-00 7 daio
26 crzerwnn 2018 ] jest wspdifinonsowany 2 Europefskiego Fundusru Spoleczaego | budiety povstwo
w romach Regionatnego Progromu Operacyjnege Wolewsdihwa Lubelskiego no loto 2014-2020
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ulozyé z phytek, na ktdrych znajduja sie slowa o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto
za ulozone slowa zdobedzie najwiccej punktéw. Minimalna zawartosé opakowania: 4
podstawki, 100 plytek z literami, bawelniany woreczek na litery, plansza, skladana, twarda,
instrukcja w jezyku polskim - 1 sztuka.

9. Gra typu ,,Monopol” lub réwnowazna. Gra polega na kupowaniu nieruchomosci z okresu
PRL, wymieniaj walute u cinkciarza. Powré¢ do dawnego $wiata PRL, w kidrym nie bylo
telefondw komorkowych i internetu, a w sklepach widniat jedynie ocet i musztarda. Minimalna
zawarto$é opakowania: plansza do gry, 28 kart tytul wilasnosei, 16 kart spolecznych, 16 Kart
rozrywki, 32 domy, 12 hoteli, 3 kostki do gry, zestaw banknotéw, instrukcja w jezyku polskim
~ 1 sztuka.

10. Gra typu ,Szachy krélewskie” duze drewniane lub réwnowamne. Gra w kibrej pionki
przedstawiaja wizerunki kroléw wraz z ich przydomkami i czasem panowania. Szachy zrobione
sq z najwyzszej jakosci drewna, bierki wielokrotnie malowane i lakierowane wewnatrz
umieszczone sa przegrodki na bierki - wytloczone i powleczone materialem Minimalna
zawarto$é opakowania: Szachownica min. wymiary 435x435 mm, kaseta po ztoZeniu 435 x
222 x 54 mm, wysokosé kréla min. 75 mm, wysoko$é pionka min. 42 mm ~ 1 sztulka.

11. Gra typu ,,Operacia” lub réwnowazna. Gra o tematyce medycznej, z brz¢czacym pacjentem,
kiory posiada rézne dolegliwosci. Minimalna zawarto$¢ opakowania: plansza do gry i pinceta-
12 plastikowych elementéw ({acznie z gumka)- plasiikowy woreczek- 12 kart- instrukcja w
jezyku polsktm — 1 sztuka.

12. Gra typu ,,Rzutki” /dart elektroniczna lub réwnowazna. Minimalna zawartos¢ opakowania:
6 rzutek z zapasowymi koficéwkami, uchwyly na lotki w obudowie, 4 wy$wietlacze LED,
regulowana sygnalizacia glosowa i dzwiekowa, srednica powierzchni do grania: min. 34,5cm
antomatyczne wylaczenie, zasilanie sieciowy (adapter w zestawie) lub 3x bateria AA,
instrukcja w jezyku polskim. Gra powinna posiadaé certyfikat CE i ROHS - 1 sztuka.

13. Gra zrgcznodciowa typu ,, Twister” lub réwnowazna. Minimalna zawarto$¢ opakowania:
mata, strzatka obrotowa, instrukeja w jezyku polskim - 1 sztuka.

14. Gra logiczna typu ,.Enigma” lub réwnowazna. Gra oparta na famigtéwkach z akcesoriami,
pelna zagadek, zadah logicznych i tamigléwek. Zadaniem w tej planszowce jest odkrywanie
zagadek starozytnej §wigtyni. Minimalna zawartosé opakowania: 109 zetonéw, 17 pionkdw, 7
fragmentéw mozaiki, 4 zakrzywione elementy, 6 odwaznikdw, 9 plytek rurociggow, klepsydra,
instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

15. Gra typu ,,Quiz o Polsce™ lub réwnowazna. Gra planszowa, podczas rozgrywki gracze stang
naprzeciw siebie, by odpowiedzieé na intrygujace pytania dotyczace naszego kraju. Tematyka
pytaii dotyczy m.in. przyrody, kultury, geografii i historii Polski. Quiz zostal specjalnie
urozmaicony o préby zrgeznosci | wymowy trudnych zdah. Minimalna zawarto$é opakowania.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: 201 kart pytan i odpowiedzi, 18 kart liter, karta z nazwami

projekt JUBInciusiON ~ dziotanio profifaktycine i usomodzielninfgee w Srodowisku lokolnym oraz
utworzenle nowych migjse uslug spolecznych™ fumowa ar S6/RPLUL11.02.00-06-D065/18-00 z tnlo
265 cxerwcn 2018 r.] Jest wspdifinonsowony ¢ Europejskiego Funduszu Spoletznego | budietu podstwa
w romach Reglonainege Progeamu Operuciinege Wojewdsdziwo Lubeiskiego na lota 2014-2020
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dziatéw, 6 pionkéw do gry, kostka, plansza, 80 zetondéw, kiepsydra, notes, kubek, kulka,
katapulta, instrukeja w jezyku polskim — 1 sziuka.

16. Gra typu Umiejetnosci ~ pakiet zdjec” lub réwnowazna. Pakiety zdje¢ przeznaczone do
¢wiczen jezykowych. Dzicki zabawie ze zdjeciami seniorzy poszerzajg stownictwo, rozwijajg
zdolnos¢ formulowania wypowiedzi oraz zadawania pytan. Minimalna zawartoéé opakowania:
227 zdjet o wymiarach min. 11 x 14 em, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

17. Gra typu ,Historia Polski — quiz” lub réwnowazna. Gra edukacyjna. Na 191 kartach
znajduja sig 764 pytaniai 1528 odpowiedzi. W trakeie gry jej uczestnicy poruszajg sig pionkami
po torze planszy i odpowiadaja na pytania z wyciggnietych kart, w zaleznosci od koloru pola
na ktorym postawili swdj pionek. Dodatkowe punkty mozna zdoby¢ okreslajgc jakie wazne
wydarzenie w historii Polski mialo miejsce pod datg widniejaca na karcie z talii kart ,,waznej
daty”. W trakcie gry wiele emocji zapewnia réwniez strzaly do celu z katapulty, ktére beda
sprawdzianem umiej¢tno$ei manualnych graczy. Minimalna zawarto$é pudetka: 191 kart pytan
i odpowiedzi, 12 kart liter, 17 kart wazna data, 6 pionkdw, kostka, plansza, 150 zetondw,
klepsydra, notes, kubek, kulka, katapulta, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

18. Gra typu ,Pan tu nie stal” lub réwnowaZna. Gra przenosi do czaséw PRL-y, lat
osiemdziesigtych oraz centralnego planowania i wiecznych rynkowych niedobordw, symbolem
kibrych staty si¢ wszechobecne kolejki do sklepow. Podczas gry walezy sie o deficytowe
towary rzucane do sklepéw. Nalezy obserwowaé co pojawia sie w sklepach, w przemyslany
sposdb rozdzielaé zadania swojej rodzinie i nie dac sie wypchna¢ z kolejki , instrukeja w jezyku
polskim - 1 sztuka.

19. Gra typu .,Sudoku™ lub réwnowazna. Lamigiéwka logiczna wykonana z drewna. Celem gry
Jest uzupelnienie pél kostkami z kolorowymi ,,diamencikami” przy zachowaniu reguly, ze
kazdy kolor moze wystgpi¢ tylko raz w kazdym wierszu, kolumnie i obszarze. Minimalna
zawartos¢ opakowania: 36 drewnianych kostek, ramka o wymiarach min. 24 x 24 ¢m, instrukcja
w jezyku polskim — 1 sztuka.

20. Gra typu "Studnia Jakuba™ lub rownowazna. Drazki mozna wykorzystywaé do ukladania
ksztahtéw liter, cyfr, znakéw, figur geometrycznych, Mozna z nich réwniez budowaé formy
przestizenne. Umozliwiajy zabawg w pojedynke lub w grupie. Minimalna zawartosé
opakowania: 60 drewnianych drgzkow w 6 kolorach o $r. 1 cm i db. 18 om, drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

21. Gra typu . Mistrz logiki ~ podstawowy™ Jub réwnowazna, Gra, w ktérej trzeba, obmyélaé
Smiale strategie, rozwigzywad nawel najtrudniejsze zagadki, porozumiewaé sie ze sobg
nawzajent, wykenywac trudne obliczenia, planowaé whasne zabawy i mate psikusy. Minimalna
zawartost opakowania: drewniana skrzynka fgczona na wpusty o wym. 37,5 x 15x 3,5, plansza
wykonana z drewna o wymiarach min. 37,5x15xlem , 80 dwukolorowych zetonow, 70
czarnych i biatych koleczkéw, drewniang listwg z otworami do ukiadania kodu, instrukeja w
Jezyku polskim ~ 1sztuka.

projekt LUBInclusiON ~ dzlafonia profiloktycine i usamodiisininjqre w rodowisku lokolnym oroz
utworzenie nowych miejse ustug spofecenych”™ fumowa ar 56/RPLU.11.02.00-05.0065/18-00 7 dnia
26 crerwea 2018 1.} jest wspdifinonsowany 2 Europejsklego Funduszu Spofecznego i budiety potistvo
w ramoch Regionainego Programyu Operocyinego Wolewodztwa Lubelskiego no loto 2014-2020
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22, Gra typu ,.Cywilizacje” lub réwnowazna. Gra planszowa, podréz przez stulecia.
Najwazniejsze idee, architektura i wynalazki z historii ludzkosci zaprezentowane 2z
przymruzeniem oka. Gracze weielaja sie w role wladcow. W trakeie gry nalezy zgromadzic jak
najwiecej débr, kiére moga wymieniaé na wynalazki, budynki i narzedzia. Minimalna
zawartos¢ opakowania: plansza, 20 znacznikéw drewna, 20 znacznikdw jedzenia, 20
macznikéw kamienia, 36 zetonéw PZ, 5 zetondéw - mnoznik x 5, 5 zestawow po § kart
rozkazoéw, 32 karty pomysiéw dla pierwszej i drugiej epoki, 16 kart pomysiéw dla trzeciej
epoki, 1 helm wodza, I korona, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

23. Gra typu ,.Memory tematycime ~ zwierzaki, jedzenie , kultury, migjsca na $wiecie” lub
rébwnowazna, Gra éwiczgca pamigé wzrokows, umiejetnodé kojarzenia, Jogiczne myslenie i
koncentracje. Wzbogaca stownictwo z zakresu danego tematu ( zwierzaki, jedzenie, kultury,
miejsca na $wiecie). W trakcie gry uczestnicy koleino odkrywaja po dwa obrazki. Jezeli jest to
para, to gracz jg zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie miejsce. Minimalna zawarto$é
opakowania: 34 elem. (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim
— 1 sztuka.

24. "Pamieé 3D" 1 "Pamieé 3D — kolor” lub réwnowaina. Gry gry w ktérych gracze musza
wytezyé swa pamigé, dzieki kidrej beda mogli odtworzy¢ przestrzenny uklad wykorzystanych
w grze kostek 1 wybraé odpowiedni zestaw koloréw. Obie gry to znakormity trening pamieci i
wyobrazni przestrzennej, Do trzeciej gry "Pamicé 3D - wieza" wykorzystuje si¢ jedynie
kolorowe kostki. Zadanie w niej polega na tym, by kazdy gracz w swojej kolejee dostawial
jedng kostke na wierzch ulozonej poprzednio. W ten spos6b powstaje wieka. Ten gracz, kiéry
spowoduje zawalenie sie wiezy przez dostawienie swojej kostki, przegrywa. Minimalna
zawartosé opakowania: plansza do gry, 25 kolorowych kostek, 55 kart wzordw, klepsydra, 100
zetondw, instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

25. Gra typu ,,Quiz o éwiecie” lub réwnowazna. Gra w trakcie kidrej uczestnicy odpowiadajg
na pytania dotyczace historii, geografii i przyrody, nauki 1 techniki oraz kultury i sztuki $wiata.
Gracze mogg odpowiadaé na 180 pytad z 45 kart, a do wyboru majg 540 odpowiedzi:
Minimalna zawarto$¢ opakowania: 97 kart pytan i odpowiedzi, 12 kart liter, karta z nazwami
dzialéw, 4 pionki, kostka, plansza, 80 zetonéw, klepsydra, notek, kubek, kulka, katapulta,
instrukcja w jezyku polskim - 1 sztuka .

26. Gra typu ,,Quiz o Europie” lub réwnowazna. Gra, w kidre) nalezy odpowiadaé na 388 pytai
z 97 kart, a do wyboru majg 1164 odpowiedzi. Tematami pytan i odpowiedzi s3: historia,
geografia 1 przyroda, nauka i technika oraz kultura i sztuka Europy. Podozas gry moZna
wykazaé sie rowniez swoja zrgczuoscia, strzelajac z katapulty do celu. Minimalna zawartosé
opakowania: 97 kart pytafi i odpowiedzi, 12 kart liter, karta z nazwami dzialéw, 4 pionki,
kostka, plansza, 80 zetondw, klepsydra, notes, kubek, kulka, katapults, instrukcja w jezyku
polskim ~ 1 sztuka.

27. Gra typu ,.Jakie to flagi" lub rownowazna. Gra dydaktyczna w 3 wariantach. Po krotkim
przejrzeniu katalogu flag z instrukeji zadaniem graczy jest podanie wiasciwej nazwy pafistwa,

projekt LLUBInclusiON — dzictenio profilaktyczne i usomodzielninfges w Srodowisku lokalnym oraz
utworzenie nowych migfsc uslug spolecznych” fumowa or 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnia
26 czerwen 2018 r.} jest wspdtffinonsowany 1 Europefskiego Funduseu Spoleczneqgo i budietu paristwo
w romach Regionolne go Programu Operocyinego Wofewddrtwo Lubeisklego no joto 3014-2020

i Fundusze
Europeiskie

© Rrecrpospofita s = lubelskie Unia Europejskas
Pragram Reghonting Polska

:j"““‘-ﬂ-'ff"‘:"-'r Ewrtpefiil Fundese Spatedany

sir. 17



do ktérej nalezy flaga wybrana z talii kart Iub na ktérej stanat pionek. Druga czescig zadania
jest wskazanie polozenia wymienionego pafistwa na mapie Swiata. Za kazda prawidlows
odpowiedz zostaje przyznany punkt. Zwycieza ten, kio zdobedzie ich najwiecej. W trakeie
emocjonujgeej zabawy gracze ucza sig rozr6znié flagi panstw calego $wiata, poznaig nazwy
tych padstw i miejsce ich polozenia. Poznaja tez nazwy ich stolic, a takze jaka jest wielkosé ich
powierzehni i jaki obowiazuje w nich jezyk. Minimalna zawartodé opakowania: plansza, 193
karty flag, 27 kart zadan, 4 pionki, kostka, 150 zetondw, klepsydra, notes, instrukcja w jezyku
polskim — 1 sztuka. '

28. Gra typu ,.Luxtorpeda” jub réwnowazna. Gra planszowa zwiyzana z polska kulturg, historia,
przyroda, rodzima kuchnig ale i jezykiem polskim. Gracze wykladaja kolejne karty z réznych
kategorii (np. Dzikie zwierzeta, Rosliny uprawne, Potrawy, Pojazdy, Krajobrazy, Trudne stowa
czy Slawni Polacy) | muszg zapamigtaé ich polozenie na stole. Minimalna zawartodc
opakowania: 98 kart obiektéw, 14 kart kategorii, instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

29. Gra typu Milionerzy™ lub réwnowazna. Gra planszowa, oparta na popularnym na catym
swiecie teleturnieju. Wszystkie pytania pochodzg z programu telewizyjnego TVN. Minimalna
zawartosC opakowania: plansza do gry, 4 ramki na karty pytanie i adpowiedz, 660 kart pytanie
i odpowiedz, 20 Xkart, pytanie do publicznodci/telefon do przyjaciela, 12 zetondw K6t
Ratunkowych, 6 pionkow30 czekéw, 7 kart dodatkowych z ciekawostkami, instrokcja wjezyku
polskim -1 sztuka.

30. Profesjonalna chusta animacyjna o érednicy 1,2m, ilogé uchwytow 14 - 1 sztuka

Czes¢ VI - Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej Kalina, ul. Kalinowszezyzna 84, 20-
201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubic Seniora

Termin: luty 2019

1. Gra typu ,,Ukladanka magnetyczna™ lub réwnowazna. Gra rozwija zdolnodci manualne,
rozwija wyobraZnie i kreatywnosé. Zadaniem jest wlozenie elementéw wediy g podanego wzoru
na ilustracji. Minimalna zawartos¢ opakowania: drewniana walizka zawiera 42 klocki oraz 12
kart z 24 wzorami do ulozenia. Wymiary produktu: dhigosé 286 mim x wysokosé 38 mm x
szeroko$¢ 300 mm — 4 sztuki,

2. ,,Duze karty do gry” lub réwnowazne. Tradycyjna talia kart do gry o wiekszych rozmiarach
przeznaczone dla osob slabowidzgeych/starszych, z wigksza wyragng czcionka. Minimalna
zawartos¢ opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mm na 123 mm, duzy nadruk, instrukeja w jezyku
polskim- 2 sztuki,

projekt LUBINEIustON — d2iclonio profilaktycine i vsemodrielntafgee w Srodowisku Jokeinym eraz
wtworzenle nowych migjsc ustug spolecznych” fumowe nr 56/RPLLL1L, 492.00-06-0065/18-00 2 dnio
28 crerweq 2018 1] fest wspdffinemsowony 1 Eurapefskiege Funduszy Spolecrnego i budiety podstwa
w ramoch Reglonalnego Progremu Operacyinego Wojewddztwe tirbelskleqn no lote 2014-2020
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3. Gra typu . Karty do gry w reniika” lub réwnowazne. Karty klasyczne wykonane z wysokiej
jakosci materiatu, powlekane plasiikiem dzigki czemu odporne sg na wilgod, zabrudzenia oraz
zagiecia. Minimalna zawartosé opakowania: 2 talie po min. 54 karty o wymiarach 58 x 89 mm
i gramaturze 310 - 2 sztuki.

4. Gra typu ,,Tangram” lub réwnowaine. Gra, w kiérej tworzy si¢ rozne wzory. Ksztalt
podstawowy tworzy kolo lub kwadrat, dziclge sie na wiele czgsci z ktorych mozna ukiadac
rézne kompozyscje. Minimalna zawarto$é opakowania: tangram w ksztalcie kola zawierajacy 4
trojkaty i 6 wycinkow kota lub tangram w ksztalcie kwadratu zawierajgey trojkaty 1 kwadraty
facznie 13 elementdw, instrukeja w jezyku polskim - 5 sztak.

5. Gra typu Katamino” lub réwnowazna. Gra rozwija umiejgtnod¢ spostrzegavia oraz
logicznego myslenia. Gra Katamino to ukiadanka rozwija umiejeinosé spostrzegania oraz
logicznego myélenia. Celem gry jest ukladanie figur — pentéw. Wykonuje sig to przez
umieszezenie okreslonej liczby pentaminéw — klockéw — na pokratkowanej planszy gry.
Stopien trudnosci gry jest regulowany. Minimalna zawarto$é opakowania: 10 pentamindw, 5
matych czerwonych klockéw, 3 male kasztanowe kilocki, 1 plansze gry, 1 suwak do
wyznaczania granicy pola gry na planszy, 1 tabelg przedstawiajgca 2 szlemy, 1 przyktady
przesnzerme instrukcja w jezyku polsklm S sztuk.

6. Gra typu ,,Qwirkle” lub réwnowazna. Gra rozwuajqca zdolnosm mysienia, tworzema
strategii. Gra polega na tworzeniu rzedéw z tego samego koloru ale o innym wzorze lub rzeddw
z tym samym wzorem ale innym kolorze, Minimaina zawartos$¢ opakowania 108 piytek
wykonanych z drewna, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztaki.

7. Gra typu ,,Bingo” XXL lub réwnowazna. Gra grupowa, dedykowana osobom starszym.
Minimalna zawartodé opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205x105 mm), 90 drewnianych
znacznikow z liczbami (Srednica 23 mm, wysokoé¢ 15 mm), plaunsza z liczbami, drewniane
znaczniki do umieszezenia w kartach, instrukcja w jezyku polskim - 1 sztuka.

8. Gra typu ,,Scrable” lub réwnowazna. Klasyczna wersja gry, przeznaczona dia kilku graczy
(od dwdch do czterech). Minimalna zawartosé opakowania: plansza o wymiarach 15x15 pél,
100 plytek z literami, 4 stojaki na literki, bawelniany woreczek, instrukcja w jezyku polskim —
1 sztuka,

9, Gra typu ,,Szachy duze” lub réwnowazne. Szachy wykonane 2 drewna bukowego, wypalane
i lakierowane. Figurki podklejone sg filcem. Minimalna zawartoé¢ opakowania: kasetka
wymiary 54 ¢ni x 54 cm, wykonana z drewna, malowana i lakierowana, plastikowa wkiadke na
szachy, pole szachowe - wymiary 6 cm x 6 cm, minimalna wysoko$¢ kréla to 10, 5 cm,
instrukcja w jezyku polskim — 5 sztuk.

prejekt  LUBInclusiON — dzinlanio profitaktyczne | usomedzielniajgee w Srodowisk lokeinym orez
vtworzenie nowych miejsc usiug spolecznych® fumewa nr S6/RPLULE1.02.00-08-0065/18-00 2 dnio
26 ezerweo 2018 1) jest wspdtfinonsowany z Europefskizgo Fundusiu Spolecerego i budietu parstwe
w ramach Regionalnege Programu Operotyinego Wojewddztwo Lubelskiego na loto 2014-2020
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10. Gra typu "Jenga” lub rdwnowazna. - gra polegajgca na budowaniu wiezy z drewnianych
klockéw, Minimalna zawartosé opakowania: 54 drewniane klocki Jenga (min. wymiary 7,5 x
2,5 % 1,5 em, rgkaw do ukladania wiezy, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

11. Gra typu ,,Domino drewniane XXL” lub réownowazna. Drewniane, duze, klasyczne domino
odpowiednie dia seniordw. Minimalna zawartogé opakowania: 28 elementéw, klocki wykonane
z drewna o wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukcja w jezyku polskim ~ 2 sztuki.

12. Gra typu ,,Matrix — narzedzia” lub réwnowazna, Zestaw zawiera 35 kart obrazkowych,
przedstawiajg realne, rzeczywiste obrazy narzgdzi dzigki czemu nadaje sig dla senioréw w tym
z dysfunkcjami poznawezymi. Ilustracie rozwijajg pamieé, mowg, aktywizuje myslenie,
zacheca do opowiadatt. Minimalna zawartoéé opakowania: liczha kart min. 35, wykonanie
solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 om, instrukeja w Jezyku polskim - 1
sztuka,

13. Gra typu ,Matrix kolory™ lub réwnowazna. Gra polega na dopasowaniu wzoru wediug
ksztaitu | koloru i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie trudnodci i
zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki). Minimalna zawartogé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cm), 64 karty z motywami (6 x 6 cm), instrukcja w jezyku polskim — I sztuka.

14. Gra typu ,Kognifix™ lub réwnowazna. Gra usprawnia funkeje wykonawceze, pamiec,
rozwija znajomos¢ podstaw matematyki, koncentracje. Minimaina zawartosé opakowania: 96
kart do zapamigtywania w tzech kategoriach (pojazdy, odziez, zwierzeta), 30 kart
minusowych, 30 Zetonéw bonusowych, instrukcja w jezyku polskim -~ 1 szfuka.

15. Gra typu , Memory - do samodzielnego wykonania”™ Jub réwnowazna. Gra polegajaca na
samodzielnemu przykiejaniu zdjgé, materiatu, suszonych kwiatow. Minimalna zawartosé
opakowania: 24 karty samoprzylepne w formacie 9 x 9 cm umieszczone w pudetkun, instrukcja
w jezyku polskim — 5 sztuka.

16. Gra typu ,Monopal” Jub réwnowazna. Gra planszowa przedstawiajgca okolo 30 obiektdw
Warszawy z dwudziestolecia miedzywojennego: warszawskie biurowece, gmachy uzytecznosci
publicznej, szkoly wyzsze, instylucje naukowe. Srodek planszy wypelnia mapa Warszawy z
1933 roku. Minimalna zawarto$¢ opakowania: plansza, 28 kart Tytul wlasnodcei, 16 kart Szansa,
16 kart Kasa Spoleczna, 32 domy, 12 hoteli, 3 kostki do gry, zestaw banknotdw, instrukeja — 2
sztukd.

projekt LUBInclusiON — deinfonio profiloktycane | vsem odzieiniafqce w Stodowisku lokainym orar
utwaorzente nowych miefsc ustug spotecenych” fumows nr 56/8PLIL11.02.00-06-0055/13-60 2 dnig
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Czes¢ VII: Miejsce dostawy Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul.
Kalinowszczyzna 84, 20-2061 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii
prowadzonej w dziennych osrodkach wsparcia przy $rodowiskowym Domu Samopemocy
Kalina.

Termin: grudzien 2019

1. Gra typu ,,ZnajdZ mnie — zwierzeta i krajobrazy” lub rownowazna, Puzzle w duzym formacie
w wybranych tematach (zwierzeta, krajobrazy). Minimalna zawarto$¢ opakowania: 20 kart
fotograficznych (27x14 cm) — wzér obrazka do ulozenia oraz 60 kart puzzli (9x14cm) z tym
samym obrazkiem podzielonym na irzy czesei do wlozenia, Jedyna dostgpna tego typu metoda
dostasowana do potrzeb seniora z zaburzeniami funkeji poznawczych (wielkosé, realne zdjgeia,
iloéé czedei ukladanki oraz podany wzor), instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

2. Gra typu ,.Bingo XXL” lub réwnowazna. Gra, w ktdrg) kazdy grajgcy dostaje karte z
kombinacjg pumeréw. W kazdej turze osoba niegrajaca, wyciaga z woreczka, znaczaik z
numerem oraz odczytuje ten numer dla wiadomosci wszystkich graczy. Nastgpnie
wylosowany znacznik jest odkiadany, tak aby nie mogla byé wylosowany ponownie. Kazdy z
graczy szuka na swojej karcie wywolanego numery, a jak znajdzie — zaznacza ién numer.
Minimalna zawarto§é opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205105 mm), 90 drewnianych
znacznikéw z liczbami (Srednica 23 mm, wysoko§¢ 15 mm), plansza z liczbami, drewniane
znaczniki do umieszezenia w kartach, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki,

3. Gra typu ,Scrabble” lub réwnowazna. Podstawowa, najbardziej popularna wersja gry, w
kiérej Liczy si¢ kazde stowo™. Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyslaniu powigzanych
ze sobg slow i ukiadaniu ich na planszy, w sposob przypominajacy krzyzéwke. Stowa nalezy
utozyé z plytek, na ktérych znajdujg sie stowa o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto
za ulozone slowa zdobedzie najwiecej punktéw. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 4
podstawki, 100 plytek z literami, bawelniany woreczek na litery, plansza, sktadana, {warda,
instrukcja w jezyku polskim — 2 sztuki.

4. Gra typu ,,Domine drewniane XXL” lub réwnowazna. Drewniane, duze, klasyczne domino
odpowiednie dla seniordw. Minimalna zawarto$é opakowania: 28 elementdw, klocki wykonane
z drewna 0 wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukcia w jezyku polskim - 4 sztuki.

5. Gra typu ,Matrix — parzedzia” lub rownowaina. Zestaw zawiera 35 kart obrazkewych,
przedstawiajg realne, rzeczywiste obrazy narzedzi dzigki czemu nadaje si¢ dla seniordw w tym
z dysfunkcjami poznawczymi. lHustracje rozwijaja pamigé, mowe, aktywizuyje myslenie,
zacheca do opowiadan. Minimalna zawarto$é opakowania: liczba kart min. 35, wykonanie
solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 cm, instrukeja w jezyku polskim - 2 sztuki.

projekt ,LUBIclusiON — dtiotanio profifoktyeine { usomotizielnlaiqee w Srodowisku lokalnyr sraz
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6. Gra typu ,Matrix kolory” lub rdwnowazna. Gra polega na dopasowanit wzoru wedtug
ksztaltu i koloru i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie trudnosci i
zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki), Minimalna zawartoéé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cm), 64 karty z motywami (6 x 6 cm), instrukcja w jezyku polskim — 2 sztuki,

7. Gra typu .. Kognifix” lub réwnowazna. Gra usprawnia funkcje wykonawcze, pamigé, rozwija
znajomosé podstaw matematyki, koncentracje. Minimalna zawartosé opakowania: 96 kart do
zapamigtywania w trzech kategoriach (pojazdy, odziez, zwierzgta), 30 kart minusowych, 30
zetondw bonusowych, instrukeja w jezyku polskim ~ 2 sztuki.

8. ..Duze karty do gry” lub réwnowazne. Tradycyjna talia kart do gry o wigkszych rozmiarach
przeznaczone dla oséb stabowidzacych/starszych, z wigksza wytazng czcionka. Minimalna
zawartosc opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mm na 123 mm, duzy nadruk, instrukcja w jezyku
polskim- ¥ széuka.

9. Gra typu . Karty do gry w remika” lub réwnowazne. Karty klasyczne wykonane z wysokiej
jakodel materiatu, powlekane plastikiem dzieki czemu odporne sg na wilgod, zabrudzenia oraz
zagigeia. Minimalna zawartod¢ opakowania: 2 talie po min. 54 karty o wymiarach 58 x 89 mm
i gramatwze 310 — 2 sztuki.

10. Gra typu ,Tangram” Iub réwnowazne. Gra, w kidrej tworzy sie rdzne wzory, Ksztalt
podstawowy tworzy kolo lub kwadrat, dzielge sie na wiele czesei z ktérych mozna ukdadaé
rézne kompozycje. Minimalna zawarto$é opakowania: tangram w ksztalcie kola zawierajacy 4
tréjkaty 1 6 wycinkdw kola [ub tangram w ksztalcie kwadratu zawierajacy trojkaty i kwadraty
lacznie 13 elementow, instrukeja w jezyku polskim ~ 8 sztuk.

11. Gra typu ,Katamino™ lub réwnowazna. Gra rozwija umiejetnoss spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Gra Katamino to uldadanka rozwija umiejetnosé spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Celem gry jest ukladanie figur — pentéw. Wykonuje si¢ to przez
umieszozenie okreslonej liczby pentaminéw — klockéw ~ na pokratkowanej planszy gry.
Stopien trudnosei gry jest regulowany. Minimalna zawartodé opakowania: 10 pentamindw, 5
malych czerwonych klockéw, 3 mate kasztanowe klocki, 1 planszg gry, 1 suwak do
wyznaczania granicy pola gry na planszy, | tabelg przedstawiajgca 2 szlemy, 1 przyldady
przestrzenne, instrukcja w jozyku polskim — 10 sztuk.

12. Gra typu ,Qwirkle” lub réwnowazna. Gra rozwijajaca zdolnosci myslenia, tworzenia
strategii. Gra polega na tworzeniu rzgd6w z tego samego koloru ale o innym wzorze lub rzedéw
z tym samym wzorem ale innym Kkolorze. Minimalna zawartosé opakowania 108 plytek
wykonanych z drewna, instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuki.

13. Gra typu ,,Szachy duze” lub réwnowazne. Szachy wykonane z drewna bukowego, wypalane
i lakierowane. Figurki podklejone sy filcem. Minimalna zawartosé opakowania: kasetka
wymiary 54 cm x 54 cm, wykonana z drewna, malowana i lakierowana, plastikowa wkladke na
projekt LUBInclusiON — dzictonio profiloktyczne § usomodzielnigiqee w Srodowisky lokalnym oroz
vtworzenie nowych miefse usivg spolecznych™ [ursowe nr S6/RPLLL11.02.00-06-0065/18-00 r daig
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szachy, pole szachowe - wymiary 6§ ¢cm x 6 cm, minimalna wysokos¢ kréla to 10, 5§ om,
instrukcja w jezyku polskim — 4 szfuki.

14. Gra typu "Jenga” lub réwnowazna. - gra polegajaca na budowaniu wiezy z drewnianych
klockow. Minimalna zawarto$é opakowania: 54 drewniane klocki Jenga (min. wymiary 7,5 X
2,5 % 1,5 em, rekaw do ukladania wiezy, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuii.

15. Gra typu "Rummikub Standard” lub réwnowazna. Gra polega na wykladaniu na stol
utworzonych przez gracza uktadéw kostek. Moga je stanowi€, albo serie, albo grupy. Seria
skiada sie 2 co najmnie} trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to tszy
lub cztery kostid z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze
wylozenie na stol wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawartos¢ opakowania:
106 kostek do gry z liczbami (8 zestawdw od 1-13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 podstawki
- szczegdtowa instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuki

16. Gra typu ,,W domu” lub réwnowazna. Gra z.kartami obrazkowymi, karty syiuacyjne,
tematyczne (pokdj dzienny, sypialnia, gabinet i jadalnia, prace domowe/sprzatanie,
tazienka/higiena ciala, kuchnia/gotowanie/pieczenie), do kidérych nalezy dopasowaé karty z
przedmiotami, meblami, czynnosciami wedlug kolejnosei ich wykonywania, kidre sg
zilustrowane na duzej karcie. Minimalna zawartos¢ opakowania: 15 duzych kart sytuacyjnych,
245 matych kart, komoda z szufladami, instrukcja obstugi w jgzyku polskim. Minimalne
wymiary kart sytuacyjnych: 18 x 18 cmy, male karty 9 % @ cm - 2 sztuki.

17. Gra typu ,,Przeciwiesistwa” lub réwnowazna. Gra edukacyjna skiadajgea sig ze sztywnych
kartonikéw z ilustracjami przedstawiajacymi przeciwienstwa. Zadaniem jest odnalezienie
przeciwnych par oraz ich nazwanie. Gra ¢wiczy spostrzegawczosé, pamieé. Minimalna
zawartosé opakowania: 48 karl o wymiarach 7 x 7 cm, instrukcja w jgzyku polskim — 4 sziuki.

18. Gra typu ,Kolory i kszialy” lub réwnowazna. Gra usprawniajgca spostrzegawczose,
koncentracie, rozwija myslenie. Zestaw obejmuje 4 plansze tematyczne (plaza, pociag, pokdj
dzieciecy, plac zabaw) typu ,,puzzle w puzzle”. Minimalna zawarto$é opakowania: 4 plansze,
16 kartonowych elementow, 16 plastikowych foremek, instrukcja w jezyku polskim — 6 sztuk.

15. Gra typu ,,Zagadki” lub réwnowazna. Gra rozwijajaca wiedzg na temat Polski: historii,
geografii, kultury i przyrody. Gracz wybiera prawidlowa odpowied? sposrod trzech mozliwych.
Minimalna zawarto$é opakowania: puzzle (6) z obrazkiem smoka Obiboka, 135 kart, instrukcja
w jezyku polskim ~ 4 sztukd.

20. Gra typu ,,Wielowariantowa kolekcja gier - Kosz owocow” lub réwnowaina. Gra sluzy
usprawnianiu percepcji, pamieci. Tematem gry sg owoce. Do kazdego owocu jest jedno lub
dwa zdjecia i po jednym kolorowym i czarno-biatym obrazku. Dodatkowo zestaw obejmuje
zdjecia z fragmentami owocéw, Gra umozliwia zastosowanie réznych kryteriow ukiadania.
Umozliwia rodzaje gier tj. gra memo, loteryjka obrazkowa, puzzle. Minimalna zawartos¢

profekt LUBInclusiON ~ drtolonia profifaktyczne | usomodzielniajgee w Srodowisku lokalnym oraz
utworzenle nowych migjse usiug spoleczaych” [umowa nr 56/RPLUL11.02.00-06-0065/18-00 z driz
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opakowania: 51 kart ze zdjeciami, 21 kolorowych i 21 czarno-bialych kart z obrazkami w
formacie 9 x 9 ¢m, 5 puzzli od 2 do 6-czgsciowych i jedna broszura z propozycjami giet,
mstrukcja w jezyku polskim - 2 sztuki.

21. Gra typu ,Karty fotograficzne” lub réwnowazna. Karty stymulujg mowe, rozwijaja
my$iente | pami¢¢. Dzigki ilustracjom mozna wymieniaé nazwy produkiéw, dzielié na rdézne
kategorie, przypisywaé do okreslonych positkow, Minimalna zawartose opakowania: pudetko
z 70 kartami wymiary min: 15 x 21 cm — 2 sztuki.

22. Gra typu ,Memory do samodzielnego wykonania” lub réwnowazna. Gra polega na
samodzielnym przyklejaniu zdjeé, materialow, suszonych kwiatéw. Minimalna zawartodé
opakowania: 24 karty samoprzylepne w formacie 9 x 9 cin umieszezone w pudelky, instrukcja
w jezyku polskim — 4 sztuki. '

25. Gra typu ,,Poduszki motoryczne™ tub réwnowazna”. Poduszka szedcian wyposazony w
roznego rodzaju zapieeia (guziki, sprzgezki, zamek blyskawiczny, zatrzaski, kokardy i
tasiemki) dzigki czemu moina usprawniaé ‘motoryke malg oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowg. Minimalna zawartosé opakowania: 6 mat manipulacyjnych wykonanych z miekkiego
materiatu z gabka, sznurki, zamnki, guziki, zapinki plecakowe, instrukecja w jezyku polskim — 4
sztuki.

24. Gra typu , Wieze z figur™ lub rownowazna. Zadaniem jest ufozenie korali wedlug podanego
wzoru. Minimalna zawartos¢ opakowania: drewniane pudefko do przechowywania blokéw, 72
koraliki w rézaych kolorach, 19 wzornikéw, 10 patyczkéw, 2 sznureczki, instrukeja w jezykn
polskim - 2 sztuld,

25. Gra typu ,Ukfadanka kolorowe schodki” lub rownowazna. Gra polega na ukladaniu
kolorowych krazkéw we wzory i schodki o réznej wysokodei. Gra usprawnia percepcje
wzrokows 1 przesirzenng orez motoryke maly. Minimalna zawartodé opakowania: 45
drewnianych krazkéw o &ednicy 5 cm, wysokosé 1-2 cm w 9 kolorach, 1 podstawke z
przymocowanymi na state 13 drewnianymi kolkami (18 x 18 cm, wysokosé 1, 8 cm), 1
woreczek z materiatu z zapigciem na rzep, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

26. Gra typu ,,Skrzynka - teczowe kwadraty” lub réwnowazna. Zadaniem jest ulozenie klockéw
wediug wzordw. Ulkladanka rozwija wyobraZni¢ przestrzenna, koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 10 drewnianych elementdw, podstawka o
wymiarach 14,5 x 14,5 x 1,5 cm, 39 szablonow z wzorami 2 D i 3 D, instrukcja w jezyku
polskim — 2 sztuki.

27. Gra typu ,,Walce do ukiadania wiezy” lub réwnowazna, Stuzy do nauki odrdzniania
wielkosci oraz kolordw. Walce w trzech kolorach réznej wielkodci mozna ustawiaé w wieig
lub jeden w drugi. Wykonane sa z drewna. Wymiary: podstawka 21 x 21x 1,5 em; najmniejszy

projekt ,LUBInclusiON - driptanfa prafitoktyczoe i usemoddielniojace w Stodowisku lokolnyrm oraz
utworzenie nowypch migfsc ustug spolecrnych” fumown nr S6/RPLY.11.02.00-06-0065/18-00 1 dnia
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walec - $rednica 1,5 cm, wysokosé 5 cm, najwickszy walec - srednica 4 om, wysokos¢ 7, 5,
instrukcja w jezyku polskim - 2 szfuki.

28. Gra typu ,Deska do ukladania figur geometrycznych” lub réwnowaina. Trzy wieze
piramidki siworzone gidéwnic z drewna. Sg kolorowe, dajg elementy w réznym ksztalcie. Jedna
wielokgtna, druga stozkowa, ftzecia klasyezna, z obreczami. Kazdy z elementéw posiada inny
kolor i ksztalt. Wymiary opakowania to 28 x 9 x 20 cm. Minimalna zawartos¢ opakowania:
plytka wykonana z drewna litego z 10 utrwalajgeymi drazkami, po 4 krazki, trojkaty, kwadraty
i prostokaty. Formy o grubosci min. 1 cm w czterech kolorach: czerwony, zolty, niebieski i
zielony, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

29. Gra typu ,Ukladanka magneiyczna” lub rownowazna. Ukladanka rozwija zdolnasc
manualne, rozwija wyobraznie i kreatywno$¢, Drewniana ukiadanka magnetyczna skladajgea
sie z 42 elementéw araz 24 kart podpowiedzi. Zadaniem jest wloZenie elementow wedlug
podanego wzori na ilustracii. Minimalna zawartos¢ opakowania: 42 klocki oraz 12 kart z 24
wzorami do ulozenia. Wymiary produktu: diugosé 286 mm x wysokosé 38 mm x szerokos¢ 300
mim, instrukcia w jezyku poiskim — 4 sztuki.

30. Gra typu ,,Puzzie wielkoformatowe” lub réwnowazna. Motywem ukiadanek s zwierzeta.
Dzigki réznym ilosciom elementéw zrdznicowany jest stopien trudnodci zadania. Minimaina
zawarto$¢ opakowania: 8 ukladanek o réznej flosci elementow ( po 2x 9,12, 15, 18 elementow)
wraz z drewnianym pudetkiem, puzzle wykonane ze sklejki, instrukeja w j¢zyku polskim.
Minimalne wymiary uvlozonych puzzli to 14,6 x 20 cm ~ 6 sztuk.

31. Gra typu ,Puzzle XXL” lub réwnowazne. Ukladanka rozne tematy (kawa, narzedzia,
mieszkanie). Latwe puzzle o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzgdzie do
aktywizacji os6b cierpigeych na demencje .w bardzo interesujacy sposob uaktywniaja percepeie
wzrokows , pamigé oraz slownictwo i rozwijaja motorykg. Sg idealne do stosowania w
przypadku postepujacej demencii oraz do aktywizacji. Minimalna zawartosé opakowania:
puzzle wykonane z trwalej, grubej tektury, po 6 ukiadanek z kazdego motywu, kazda ukladanka
skiada sie z 4 duzych, porecznych elementéw. Format ukladanki: min. 25x25¢cm - 6 sztuk.

32. Gra typu ,,Guziki do przewlekania XXL” lub réwnowaina. Zestaw rozwija motoryke mala,
koncentracje, koordynacje wazrokowo-ruchows. Minimalna zawartos¢ opakowania: 8
nylonowych sznurkdw o wymiarach min. 75 cm, 22 kapturki, 110 guzikéw (z 1 — 5 dziurkami)
w 4 kolorach o wymiarach min. 2,8 cm do 6 cm, instrukcja w jgzyku polskim — 4 sztuki.

33. Gra typu ,,Duze owoce do nawlekania™ tub réwnowazne. Zestaw zawiera duze drewniane
klocki w ksztatcie owocdw. Minimalna zawartos¢ opakowania: 4 zielone jabtka, 4 czerwone
jablka, 4 gruszki, 4 §liwki, 4 banany, 4 pomarancze, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

34. Gra typu ,,Sortowanie wg kolorow” lub réwnowazna. Zestaw réznych elementdw §j. miski,.
Minimalna zawartosé opakowania: zestaw 12 misek na materialy po 3 sztuki misek kazdego z

projekt ,LUBInCUSION — dzialania prefilektyczne | usamodzielniajgee w Srodowisky fokplnym ooz
wtworzenie nowych miafse usivg spafecenych” [umowa nr 56/RPLLLTL.02.00-05-0065/18-00 z dnjv
26 crenweoa 20148 1] fest wspdffinansowany 1 Eurcpejskiego Funduszu Spofecznego ! budiety paristwa
w romuoch Regionolnego Progromy Operocyinege Wojewddztwao Lubelskiego no late 3014-2020
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4 koloréw (czerwony, z6ity, zielony, niebieski). Wykonane z tworzywa sziucznego, odporne
na uderzenia. 2 /zestawy.

35. Gra typu ,Sortowanie wg koloréw™ fub réwnowazna. Zestaw duzych guzikéw min. 130
sztuk, réznych ksztaltow w 4 kolorach: (czerwony, zélty, zielony, niebieski), wykonanie z
dobrej jakosci tworzywa sztucznego, 4 zestawy.

36. Gra typu ,Sortowanie wg koloréw” lub réwnowazna. Zestaw szklanych elementéw
owalnych w roznych rozmiarach i w réznych kolorach (w tym z elementami kolorow
czerwonego, z6iego, zielonego, niebieskiego). min. 60 szt. w zestawie. z polyskiem masy
perlowej, wymiary min. 2 ¢m $rednicy — 2 zestawy.

37. Gra typu ,,Domek z réznymi zamknieciami” lub réwnowazna. Cwiczenie motoryki malej.
Zarmknigte na cztery spusty. Kazde z drewi sg zaryglowane tub zamkniete w inny spostb. W
skrytkach za 4 drzwiami mozna schowaé drobne przedmioty. Laficuszki zabezpieczajg klucze
przed zgubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min. 26x25x35cm, instrukeja w jezyku
polskim — 2 sztuki.

38. Gra typu ,Sruba i nakretki” lub réwnowazna. Zestaw réznego rodzaju drewnianych
naksrgtek. Minimaina zawartos¢ opakowania: 1 $ruba o wymiarach min, $rednica - 1, 7 em,
dlugosé 20 em, 4 nakrgtki réimych ksztaltéw o érednicy min 5 cm — 4sztuki.

39. Zestaw motoryczny typu ,Karmnik dla ptakow” lub réwnowainy. Karmnik nie jest
przeznaczony dla ptakéw na wolnoéci lecz pomyslany do éwiczen rachowych jako trening
motoryczno- funkcjonalny. Produkt przeznaczony jest do wielokrotnego uzytku {skrecanie i
rozkrgeanie), skiada sig z duzych elementdéw. W trakcie pracy cwiczona jest motoryka mata -
zrgeznost manualna, 4 takze umiejetnosé planowania dzialania. Na poczatku mozna korzystad
z 11 ponumerowanych Kkart, ktére pokazujg montaz krok po kroku. Minimalna zawartosé
opakowania: zestaw z brzozy multipleks i buku minimaine wymiary: szer. 32 x wys. 22 x g.
23,5 cm, $ruby i nakiadki, 11 kart (format A5), instrukcja w jezyku polskim — 2 széuki.

40. Gra typu ,,Budowa cieni” lub réwnowazna. W grze nalezy ulozyé klocki na podstawie
ksztaltow, jakie sq na kartach ze wzorami tak, aby rzucany cien przez klocek byl zgodny z tym
umieszezonym na wzorze. Wielkos¢ cieni ma takie same wymiary, sg w takiej samej skali, jak
formy, ktére trzeba uzyé. Ukladanka rozwija mySlenie abstrakcyjne, percepcje wzrokowa,
zdolnosei manualne. Minimalna zawartoéé opakowania: podstawa w ksztalcie kwadratu o boku
min. 17.5 em do ulozenia kart ze wzorami, ksiazka wykonana z twardego laminowanego
kartonu z 12 wzorami, 3 drewniane klocki, drewniany patyczek - podstawa do ukladania
klockéw, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

projekt LLUBInclusiON - diiafonto profilakiycine | usomodzielnlafgce w Srodowisky lokalnym oror
wworzenie nowych miefsc ustug spofecznyeh” fumowe nr S6/APLU.11.02.00-06-0065/18-00 2 dnia
26 crerwen 2018 r.] fest wspdffinensaweny 2 Europejskle o Fundutzu Spalecznego  budiety parstwo
w ramach Reglonalnego Programu Operacyinego Wojewdaziwe Lubelskiego no late 2014-2020
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Czgé¢ VIII - Miejsce dostawy: Srodowiskowy Dem Samopomocy Kalina, ul.
Kalinowszcezyzna 84, 20-281 Lublin, gry beds wykorzystywane na potrzeby terapii
prowadzonej w calodobowych o$rodkach wsparcia przy érodnwiskowym Domu
Samopomocy

Termin: grudzies 2619

1. Gra typu ,,Znajdz mnie ~ zwierzeta i krajobrazy™ hub réwnowazna. Puzzie w duiym formacie
w wybranych tematach (zwicrzeta, krajobrazy). Minimalna zawarto$é¢ opakowania: 20 kart
fotograficznych (27x14 cm) — wzdr obrazka do uloZenia oraz 60 kart puzzli (9x14em) z tym
samym obrazkiem podzielonym na trzy czedci do ulozenia. Jedyna dostepna tego typu metoda
dostosowana do potrzeb seniora z zaburzeniami funkcji poznawezych (wielko$é, realne zdjecia,
ilosé czescei ukiadanki oraz podany wzér), instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

2. Gra typu ,Bingo XXL” lub rownowazna. Gra, w ktorej kazdy grajacy dostaje karte z
kombinacjg nmumeréw. W kazdej turze osoba niegrajaca, wycigga z woreczka, znacznik z
numerem oraz odezytuje ten numer dla wiadomosci wszystkich graczy. Nastepnie
wylosowany znacznik jest odkiadany, tak aby nie mogla by¢ wylosowany ponownie. Kazdy z
graczy szuka na swaojej karcie wywolanego numern, a jak znajdzie — zaznacza ten numer.
Minimalna zawartos¢ opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205x105 mm), 90 drewnianych
znacznikéw z liczbami ($rednica 23 mm, wysokosé 15 mm), plansza z liczbami, drewniane
znaczniki do umieszczenia w kartach, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

3. Gra typu ,,Scrabble” lub réwnowazna. Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyslaniu
powigzanych ze soba sléw i ukiadanin ich na planszy, w sposéb przypominajacy krzyzéwke.
Stowa nalezy ulozy¢ z plytek, na ktérych znajduja sie stowa o réznej wartodci punkiowe;.
Minimalna zawarto$é opakowania: 4 podstawki, 100 plytek z literami, bawelniany woreczek
na litery, plansza, skladana, twarda, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

4. Gra typu ,,Domino drewniane XXL" lub réwnowazna. Drewniane, duze, klasyczne domino
odpowiednie dla senioréw. Minimalna zawarto$é opakowania: 28 elementéw, klocki wykonane
z drewna o wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukcja w jezyku polskim — 2 sztuki.

5. Gra typu ,Matrix — narzedzia” lub réwnowazna. Zestaw zawiera 35 kart obrazkowych,
przedstawiajg realne, rzeczywiste obrazy narzedzi dzigki czemu nadaje sig dla senioréw w tym
z dysfunkcjami poznawczymi. Ilustracje rozwijajg pamieé, mowe, aktywizuje myslenie,
zacheca do opowiadat. Minimalna zawario$é opakowania: liczba kart min. 35, wykonanie
solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 ¢m, instrukcja w jezyku polskim — 1
sziuka.

6. Gra typu ,,Matrix ~ kolory” lub réwnowazna. Gra polega na dopasowaniu wzoru wediug
ksztaltu i koloru i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie trudnosei i

profekt  LUBInclusiON ~ dziofania profilaktyczne | usomedziginiajace w Srodowisku lokalnym oror
itworzenie nowych miejsc usiog spolecznyeh” [umowa nr 56/RPLIA11.02.00-06-0065/18-00 1 dnio
26 czerwea 2018 1.} jest wspdifinemsowany z Europejskiego Funduszu Spofeczaego | budietu panstwe
w ramach Reglonalnegoe Progromu Operocyinege Wojewdditwo Lubelskiego na lota 2012-2020
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zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki). Minimalna zawartosé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cmy}, 64 karty z motywami (6 x 6 cn), instrukeja w jezyku polskim — I széuka.

7. Gra typu , Kognifix” lub réwnowazna. Gra usprawnia funkcje wykonawcze, pamiet, rozwija
znajomosé podstaw matematyki, koncentracje. Minimalna zawartogé opakowania: 96 kart do
zapamigtywania w trzech kategoriach {pojazdy, odziez, zwierzeta), 30 kart minusowych, 30
zetondw bonusowych, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

8. ,.Duze karty do gry” lub réwnowazne. Tradycyjna talia kart do gry o wigkszych rozmiarach
przeznaczone dla oséb stabowidzacych/starszych, z wigkszg wyragna czeionky. Minimalna
zawarto$C opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mm na 123 mm, duzy nadruk, instrukcja wjezyku
polskim- 1 sztuka.

9. Gra typu ,Karty do gry w remika™ lub réwnowazne. Karty klasyczne wykonane z wysokiej
Jakosci materiatu, powlekane plastikiem dzieki czemu odpome sg na wilgod, zabrudzenia oraz
zagiecia. Minimalna zawarto$é opakowania: 2 talie po min. 54 karty ¢ wymiarach 58 x 89 mm
1 gramaturze 310 ~ 1 sztuka.

10. Gra typu ,,Tangram” Jub réwnowazne. Gra, w ktdrej tworzy sie rozme wzory. Ksztalt
podstawowy tworzy kolo lub kwadrat, dzielse sie na wiele czg¢sel z kibrych mozna ukdadad
rozne kompozycje. Minimalna zawarto$¢ opakowania: tangram w ksztalcie kola zawierajacy 4
trojkaty i 6 wycinkdw kota lub tangram w kszialcie kwadratu zawierajacy trojkaty i kwadraty
lacznie 13 element6w, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

I1. Gra typu ,Katamino™ lub réwnowazna. Gra rozwija umiejetno$é spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Gra Katamino to ukladanka rozwija umiejetnosé spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Celem gry jest ukladanie figur — pentow, Wykonuje sie to przez
umieszczenie okreslonej liczby pentaminéw — klockéw — na pokratkowanej planszy gry.
Stopien: trudnosci gry jest regulowany. Minimalna zawartosé opakowania: 10 pentamindw, 5
maiych czerwonych klockow, 3 male kasztanowe klocki, 1 plansze gry, 1 suwak do
wyznaczania granicy pola gry na planszy, 1 tabele przedstawiajgeg 2 szlemy, 1 przyklady
przestrzenne, instrukcja w jezyku polskim — 5 sztuk,

12. Gra typu ,,Qwirkle” lub réwnowazna. Gra rozwijajgca zdolnodci myslenia, tworzenia
strategii. Gra polega na tworzeniu rzgdéw z tego samego koloru ale o innym wzorze lub rzedow
z tym samym wzorem ale innym kolorze. Minimalna zawartosé opakowania 108 piytek
wykonanych z drewna, instrukcia w jezyku polskim — 2 sztuki.

13. Gra typu ,,Szachy duze” lub réwnowazne. Szachy wykonane z drewna bukowego, wypalane
1 lakierowane. Figurki podkiejone sg filcem. Minimalna zawartodé opakowania: kasetka
wymiary 54 cm x 54 cm, wykonana z drewna, malowana i lakierowana, plastikowa wkladke na
szachy, pole szachowe - wymiary 6 cm x 6 cm, minimalna wysokosé kréla to 10, 5 ¢cm,
instrukcja w jezyku polskim - 2 sztuki,

projekl LLUBInclusiON - dziefanie profilaktycine 1 usomodzielniajgee w Stodowiske lokalnym oraz
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14. Gra typu "Jenga” lub rownowazna. - gra polegajgca na budowaniu wiezy z drewnianych
klockéw. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 54 drewniane klocki Jenga (min. wymiary 7,5 x
2,5 x 1,5 cm, rekaw do ukladania wiezy, instrukeja w jezyka polskim — 2 sztukd.

15. Gra typu "Rummikob Standard” lub réwnowazna. Gra polega na wykladaniu na stot
utworzonych przez gracza ukiadéw kostek. Mogg je stanowié, albo serie, albo grupy. Seria
skiada si¢ z co najmmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to frzy
lub cztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze
wylozenie na stél wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawartos¢ opakowania:
106 kostek do gry z liczbami (8 zestawdéw od 1-13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 podstawki
- szezegotowa instrukcia w jgzyku polsking — 2 sztuki.

16. Gra typu ,,W domu” lub réwnowazna. Gra z kartami obrazkowymi , karty sytuacyjne,
tematyczne (pokdj dzienny, sypialnia, gabinet i jadalnia, prace domowe/sprzatanie,
}azienka/higiena ciala, kuchnia/gotowanie/pieczenie), do ktérych nalezy dopasowaé karty z
przedmiotami, meblami, czynnodciami wedluig kolejnosci ich wykonywania, ktére sa
zilustrowane na duzej karcie. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 15 duzych kart sytuacyjnych,
245 malych kart, komoda z szufladami, instrukcja obstugi w jezyku polskim. Minimalne
wymiary kart sytuacyjnych: 18 x 18 cm, male karty 9 x 9 cm — 1 sztuka.

17. Gra typu ,,Przeciwienistwa™ lub réwnowazna. Gra edukacyina skiadaigea sie ze sztywnych
kartonikéw z ilustracjami przedstawiajgcymi przeciwienstwa. Zadaniem jest odnalezienie
przeciwnych par oraz ich nazwanie. Gra éwiczy spostrzegawczosé, pamigt. Minimalna
zawarto$é opakowania: 48 kart o wymiarach 7 x 7 cm, instrukcja w jezyku polskim — 2 széuki.

18. Gra typu ,Kolory i ksztalty” lub réwnowazna. Gra usprawniajgca spostrzegawczosc,
koncentracje, rozwija myslenie. Zestaw obejmuje 4 plansze tematyczne (plaza, pociag, pokdj
dzieciecy, plac zabaw) typu ,,puzzle w puzzle”, Minimalna zawartos¢ opakowania: 4 plansze, .
16 kartonowych elementéw, 16 plastikowych foremek, instrukcja w jezyku polskim — 3 sztuki.

19. Gra typu ,,Zagadki” lub réwnowazna. Gra rozwijajgca wiedze na temat Polski: historii,
geografii, kultury i przyrody. Gracz wybiera prawidiows odpowied? sposréd trzech mozliwych.
Minimalna zawarto$¢ opakowania: puzzle (6) z obrazkiem smoka Obiboka, 135 kart, instrukcja
w jezyku polskim — 2 sztuld.

20. Gra typu ,,Wielowariantowa kolekcja gier - Kosz owocdw” lub réwnowazna. Gra shuzy
usprawnianiu percepcji, pamieci. Tematem gry sg owoce. Do kazdego owocu jest jedno lub
dwa zdjecia i po jednym kolorowym i czarno—bialym obrazku. Dodatkowo zestaw obejmuje
zdjecia z fragmentami owocéw. Gra umozliwia zastosowanie r6znych kryteridw uktadania.
Umezliwia rodzaje gier tj. gra memo, loteryjka obrazkowa, puzzle. Minimalna zawartos¢
opakowania: 51 kart ze zdjeciami, 21 kolorowych i 21 czarno-biatych kart z obrazkami w

projekt LUBlaclusiON - deialaonia prafilaktyczne | usamaodzielnigjqee w Srodaowiska lokalnym oroz
wtworzenie nowych migfse ushug saolecznych” [umowa nr 56/RPLYU.11.02.00-06-0065/18-00  dnlo
26 czerwco 2018 r.] fest wipdlfinansowany r Eurapejskizgo Funduszu Spoleczaego | budiety panstwo
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formacie 9 x 9 cm, 5 puzzli od 2 do 6-czesciowych i jedna broszura z propozycjami gier,
instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

21. Gra typu Karty fotograficzne” lub réwnowazna. Karty stymulujg mowe, rozwijaja
myslenie i pamigé. Dzigki ilustracjom mozna wyrnieniaé nazwy produktéw, dzieli¢ na rozne
kategorie, przypisywac do okresionych positkéw, Minimalna zawartodé opzkowania: pudelko
z 70 kartami wymiary min: 15 x 21 cm ~ 1 sztuka

22. Gra typu ,Puszki zapachowe” lub réwnowazne. Zestaw stuzy nauce rozpoznawaniu
zapachow, dobierania w pary, stymulacji sensorycznej. Minimalna zawartosé opakowania: 6
par szklanych pojemniczkédw na drewnianej podstawce do wmieszezenia naturalnych
zapachdw, minimalne wymiary: 12 x 28 x 7 om, instrukcja w jezyku polskim 4 sztuki.

23. Gra typu ,.Kolorowe walce” lub réwnowazna. Zadaniem jest posegregowanie walcéw
wedlug koloru, grubosci, wielkosci. Zestaw uczy rozrézniania pojed typuw: gruby, cienki,
wysoki, niski, rozwija umiejgtnos¢ segregowania. Minimalna zawartosé opakowania: cziery
drewniane pudetka z kolorowymi drewnianymi walcami (czerwony, ziclony, niebieski,
20lty). W kazdym pudeleczku umieszczone sg walce (po 10 sztuk) w danym kolorze o réinej
wielkosci, instrukeja w jezyla polskim — 4 sztuki.

24. Gratypu ,,Puszki szmerowe” ub rownowazna. Zestaw uczy odrézniania natezenia diwieku,
tworzenia par, wyszukiwanie dysharmonii. Minimalna zawartosé opakowania: 6 par
drewnianych puszek, ktére s3 wylozone réznym materialem, dzieki czemu mozliwe Jjest
zrdZnicowanie natgzenia szmeru, minimaine wymiary: 13 x 19 x 11 cm, instrukcja w jezyku
polskim — 4 sztulki.

25. Gra typu ,Tablet manipulacyjny — przelewanie” lub réwnowazna. Zestaw stuzacy do
¢wiczen praktycznych takich jak przekiadanie, przesypywanie, przelewanie. Dolaczone do
zestawdw naczynia: miski, kubeczki, szklanki wykonane sy trwalego materiatn. Minimalna
zawarto$¢ opakowania: 2 metalowe dzbanuszki o wymiarach 6 x 6 cm, pabke o wymiarach 11,5
X 5,5 x 3 em, drewniany tablet o wymiarach min. 20 x 25 cm, instrukcja w jgzyku polskim — 4
setuki.

26, gra typu ,,Tablel manipulacyjny — przekiadanie” lub rownowazna. Zestaw sfuzgey do
cwiczefi praktyczoych takich jak przekladanie, przesypywanie, przelewanie. Minimalna
zawartos¢ opakowania: miski, kubeczki, szklanki wykonane z trwalego materiatu, tablet o
wymiarach min. 20 x 25 cm, instrukcja w jezyku polskim — 4 szinki.

27. Gra typu ,,Tablet manipulacyjny przekiadanie - kamyczki i miseczki” lub réwnowazna.
Zestaw stuzgcy do éwiczen praktycznych takich jak przekiadanie, przesypywanie, przelewanie.
Minimalna zawarlo$¢ opakowania: 4 miseczki, min. 45 koralikow, szczypee, tablet o
wymiarach min. 20 x 25 cm. instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuki.,

profekt LUBInclusiON - dziefarde profilaktyczne i usemodzlelniajqee w Srodowisky lokoinym orar
wlworzenie nowych migfsc uslug spofecznych™ fumowa nr S6/RPLU.11.02.00-06-0065/18C0 1 dnig
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28. Gra typu ,, Tablet manipulacyjmny — nabieranie” lub réwnowazna. Zestaw stuzgcy do éwiczen
praktycznych takich jak przekladanie, przesypywanie, przelewanie. Minimalna zawartosé
opakowania: 2 miseczki o wym. min. 7 x 4 cm, kubeczki, szklanki, lyzeczka o diugosci min.
13 cm, w dowolnie réznych kolorach, wykonane z trwalego materiaty, tablet o wymiarach nmin.
20 x 25 om, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

29. Gra typu ,,Pudelko - podstawowe symbole gramatyczne” lub réwnowazna. Minimalna
zawarto§¢ opakowania: drewniane pudetko o wymiarach min. 24 x 18 x 4 cm, 10
podstawowych znakdéw gramatyczaych, z kiérych kazdy jest w innym kolorze, instrukcja w
Jezyku poiskim — 4 szeaki.

30. Gra typu ,Zestaw - kolory i ich odcienie” lub réwnowazna. Minimalna zawartosé
opakowania: 6 drewnianych tabliczek w podstawowych kolorach {czerwony, zélty, zielony,
niebieski, , czamy, fioletowy) oraz ich odcieniach od najciemniejszego do najjasniejszego na
drewnianych tabliczkach lub kéleczkach umieszezanych na podstawach, minimalne wymiary
tabliczki 116 % 5,5 cm, kdleczka: 5 om; instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

31. Gra typu ,,Duzy ruchomy alfabet” lnb réwnowazna. Minimalna zawartosé opakowania: 205
liter, po 10 samoglosek i po 5 spdlglosek, ktdre sg wykonane ze sklejki, minimalne wymiary
liter: duze okolo 10 cm, male litery okolo 5 cm, wymiary pudetka min. 58 x 43 x 8 em,
instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

32. Gra typu ,Mapa $wiata z flagami. Minimalna zawarto$é¢ opakowania: Drewniana mapa
$wiata z flagami poszczegélnych panstw., min. wymiary: 55 x 36 x 1 om, instrukeja w jezyku
polskim — 3 sztuki,

33. Gra typu ,,Wrzeciona w skrzyneczee” lub réwnowazna. Minimaina zawarto$é opakowania:
2 drewniane pudetka z 10 przegrédkami (jedno pudetko obejmuje cyfry (od 0 do 4, drugie cyfry
od 5 do 9), 45 wrzecion , instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

34. Gra typu ,Drewniana komoda” Jub rownowazna. Minimalna zawartos¢ opakowania:
komoda skladajaca sie z 6 szuflad, zawiera 35 geometrycznych ksztattéw i ramek - 6 okrggow,
6 prostokatow, 7 trojkatow, 6 regulamych wielokatow, 4 figury krzywoliniowe, 6 czworokatow
i 1 miejsce puste, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

35. Gra typu ,Tablica Pitagorasa™ lub réwnowazna. Gra rozwija logiczne myslenie oraz
koordynacj¢ oko ~— reka. Minimalna zawarto$é opakowania: 9 drewnianych, kolorowych
kwadratéw (z liczbami od 1 do 10) oraz prostokatéw. Kolory kwadratéw i prostokgtéw musza
by¢ zgodne z kolorami kolorowych peret, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

36. Gra typu ,Niebieskie bryly geometryczne w pudelku” lub réwnowazna. Minimalna
zawarto$¢ opakowania: 10 bryt w pudetkwu: kula, sze$cian, walec, elipsoida, prostopadioscian,

profekt JLUBInclusiON ~ dziotanto prafilektyczne Fusamodzielniojgce w §rodowisku lokalnym oroz
urworzenie nowych migjsc usfug spotecznych”™ fumowa nr 56/RPLU,21.02.00-06-0065/18-00 2 drle
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graniastostup, , jajo, ostrostup o podstawie trojkgta | kwadraty, stozek, instrukeja w jezyku
polskin — 4 sz¢uki.

37. Gra typu ,Memory - do samodzielnego wykonania” lub réwnowazna, Gra polegajaca na
samodzielnemu przyklejaniu zdjg¢, materiatu, suszonych kwiatéw. Minimalna zawartosé
opakowania: 24 karty samoprzylepne w formacie 9 x § cm umieszezone w pudelku, instrukcja
w jezyku polskim — 8 sztuk.

38. Gra typu ,,Poduszki motoryczae™ lub réwnowazna”. Poduszka szescian wyposazony w
roznego rodzaju zapigeia (guziki, sprzaczki, zamek blyskawiczny, zatrzaski, kokardy i
tasiemki} dzieki czemu moizna usprawniaé motoryke malg oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowg. Minimalna zawartos¢ opakowania: 6 mat manipulacyjnych wykonanych z migkliego
materiatu z ggbka, sznurki, zamki, guziki, zapinki plecakowe, instrukcja w jezyku polskim — 8
sztuk,

39. Gra typu ,,Wieze z figur” lub réwnowazna. Zadaniem jest ulozenie korali wedhig podanego
wzoru. Minimalna zawarto$¢ opakowania; drewniane pudetko do przechowywania blokéw, 72
koraliki w réznych kolorach, 12 wzornikéw, 10 patyczkdw, 2 sznureczki, instrukeja w jezyku
polskim — 4 sztuki.

40. Gra typu ,,Ukladanka kolorowe schodki” lub réwnowazna. Gra polega na ukladaniu
kolorowych krazkéw we wzory i schodki o réznej wysokosei. Gra usprawnia percepcje
wzrokowa i przestrzenng oraz motoryke mals. Minimalna zawarto$é opakowania: 45
drewnianych krazkéw o $rednicy 5 om, wysoko$¢ 1-2 cm w 9 kolorach, 1 podstawke z
przymocowanymi na stale 13 drewnianymi kolkami (18 x 18 cm, wysokosé 1, 8 cm), 1
woreczek z materiatu z zapigeiem na rzep, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

41. Gra typu ,,Skrzynka - tgczowe kwadraty™ lub réwnowazna. Zadaniem jest utozenie kiockéw
wediug wzoréw. Ukladauka rozwija wyobraZnie przestrzenng, koordynacje wzrokowo-
ruchows. Minimalna zawartos¢ opakowania: 10 drewnianych elementéw, podstawka o
wymiarach 14,5 x 14,5 x 1,5 cm, 39 szablonéw z wzorami 2 D i3 D, instrukeja w jezyku
polskim — 4 sztuki.

42. Gra typu ,,Walce do ukiadania wiezy” lub rownowazna. Stuzy do nauki odrézniania
wielkosci oraz koloréw. Walce w trzech kolorach réznej wielkosci mozna ustawiaé w wieze
lub jeden w drugi. Wykonane sg z drewna, Wymiary: podstawka 21 x 21x 1,5 cm; najmniejszy
walec - drednica 1,5 cm, wysokodé S cm, najwiekszy walec - Srednica 4 cm, wysokosé 7, 5;
instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

43. Gra typu ,Deska do ukladania figur geometrycznych™ lub réwnowazna. Trzy wiete
piramidki stworzone gtéwnie z drewna. Sa kolorowe, dajg elementy w réznym ksztalcie. Jedna
wiclokatna, druga stozkowa, trzecia klasyczna, z obreczami. Kazdy z elementéw posiada inny
kolor i ksztalt, Wymiary opakowania to 28 x 9 x 20 em. Minimalna zawartosé opakowania:
projekt LUBInclustON — driotario profifekiyczne | usom odrielnlajqee w Srodowisku fokalnym oroz
uworzenie nowych migise uslug spofecznych® fumaowo nr 56/RPLLL11.02.00-06-0065/18-00 1 dnie
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ptytka wykonana z drewna litego z 10 utrwalajgeymi drazkami, po 4 krazki, tréjkaty, kwadraty
i prostokaty. Fermy o grubosci min. 1 cm w czterech kolorach: czerwony, z6lty, niebieski i
zielony, imstrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

44. Gra typu ,Ukladanka magnetyczna” {ub réwnowaina. Ukladanka rozwija zdoinosci
manualne, rozwija wyobraznie i kreatywnogé. Drewniana ukladanka magnetyczoa skladajaca
si¢ z 42 elementéw oraz 24 kart podpowiedzi. Zadaniem jest ulozenie clementéw weding
podanego wzorn na ilusiracji. Minimalna zawartos$é opakowania: 42 klocki oraz 12 kart z 24
wzorami do uiozenia. Wymiary produktu: dugosé 286 mm x wysokosé 38 mun x szerokosé 300
num, instrukcja w jezyku polskim — 8 széuk.

45. Gra typu ,Puzzle wielkoformatowe” lub rwnowaina. Motywem ukladanek sg zwierzeta.
Dzieki réznym ilociom elementéw zrdznicowany jest stopieft trudnosei zadania. Minimalna
zawartosc opakowania: 8 ukladanek o roznej losci elementéw { po 2x 9, 12, 15, 18 elementow})
wraz z drewnianym pudelkiem, puzzle wykonane ze sklejki, instrukcja w jgzyku polskim.
Minimalne wymiary ulozonych puzzli to 14,6 x 20 cm — 12 sztuk.

46, Gra typu ,Puzzle XXL” lub réwnowazne. Ukladanka rozne tematy (kawa, narzedzia,
mieszkanie). Latwe puzzie o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzedzie do
aktywizacji 0sab cierpiacych na demencje .w bardzo interesujgey sposob uaktywniaja percepcie
wzrokows , pamigé oraz slownictwo i rozwijajg motoryke. Sa idealne do stosowania w
przypadku postepujgcej demencji oraz do aktywizacji. Minimaina zawartosc opakowania:
puzzle wykonane z trwalej, grubej tektury, po 6 ukiadanek z kazdego motywu, kazda ukiadanka
skiada si¢ z 4 duzych, porecznych elementéw. Format ukiadanki: min. 25x25¢m — 12 sztuk.

47. Gra typu ,,Guziki do przewlekania XXL” lub réwnowazna. Zestaw rozwija motoryke mala,
koncentracje, koordynacje wzrokowo-ruchowsg. Minimalna zawarto$é opakowania: 8
nylonowych sznurkéw o wymiarach min, 75 em, 22 kapturki, 110 guzikéw (z 1 - 5 dziurkami)
w 4 kolorach o wymiarach min. 2,8 cm do 6 cm, instrukcja w jezyku polskim ~ 8 sztuk.

48. Gra typu ,,Duze owoce do nawlekania” lub réwnowaime. Zestaw zawiera duze drewniane
klocki w ksztalcie owocdw, Minimalna zawarto$¢ opakowania: 4 zielone jablka, 4 czerwone
jablka, 4 gruszki, 4 §liwki, 4 banany, 4 pomaraticze, instrukcja w jezyku polskim ~ 8 sztuk.

49. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub rownowazna. Zestaw roznych elementow tj. miski,.
Minimaina zawartos¢ opakowania: zestaw 12 misek na materialy po 3 sztuki misek kazdego z
4 kolordw (czerwony, z6tty, zielony, niebieski). Wykonane z tworzywa sztucznego, odporne
na uderzenia. 4 zestawy. )

50. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub rownowazna. Zestaw duzych guzikéw min. 130
sztuk, réznych ksztaltdéw w 4 kolorach: (czerwony, zolty, zielony, niebieski), wykonanie z
dobrej jakosci tworzywa sztucznego, 8 zestawdw.

projekt . LUBInclusiON ~ dziclonla profiloktyczne | usam odziginiaface w Srodowiska lokelnym oraz
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51. Gra typu ,Sortowanie wg koloréw™ lub réwnowazna. Zestaw szklanych elementow
owainych w réznych rozmiarach i w réznych kolorach (W tym z elementami koloréw
czerwonego, zottego, zielonego, niebieskiego). min. 60 szt. w zestawie. z polyskiem masy
perlowej, wymiary min. 2 cm srednicy — 8 zestawéw.

52. Gra typu ,,Domick 7 réznymi zamkuigciami™ Iub réwnowazna. Cwiczenie motoryki matej.
Zamknigte na cztery spusty. Kazde z drzwi s3 zaryglowane lub zamknigte w inny sposob. W
skrytkach za 4 drzwiami mozna schowaé drobne przedmioty. Lancuszki zabezpieczajg klucze
przed zgubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min, 26x25x35cm, instrukcja w jezyku
polskim — 4 sztuki.

53. Gra typu ,Sruba i nakrgtki™ iub réwnowaina. Zestaw roznego rodzaju drewnianych
nakigtek. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 1 ruba o wymiarach min. érednica —~ 1, 7 cm,
diugosé 20 cm, 4 nakretki réznych ksztaltéw o srednicy min 5 cm - 8 sztuk.

54. Zestaw motoryczny typu ,Karmnik dla ptakéw” lub réwnowazny. Karmnik nie jest
przeznaczony dla ptakdéw na wolnoéei lecz pomyslany do éwiczen ruchowych jako trening
motoryczno- funkcjonalny. Produkt przeznaczony jest do wielokrotnego wiytku (skrecanie i
tozkrgcanie), sklada sig z duzych elementéw. W trakcie pracy éwiczona jest motoryka mala -
zrgeznosé manualna, a takze umiejetnosé planowania dziatania. Na poczatku mozna korzystac
z 11 ponumerowanych kart, kt6re pokazujg montaz krok po kroku. Minimalna zawartodé
opakowania: zestaw z brzozy multipleks i buku minimalne wymiary: szer. 32 x wys. 22 x gh.
23,5 cm, Stuby i nakiadki, 11 kart (format A5), instrukcia w jezyku polskim — 4 sztuki.

53. Gra typu ,,Budowa cieni” lub réwnowazna. W grze nalezy ulozyé klocki na podstawic
ksztaltow, jakie s na kartach ze wzorami tak, aby rzucany ciest przez klocek byt zgodny z tym
umieszczonym na wzorze. Wielkos¢ cieni ma 1akie same wymiary, sg w takiej samej skali, jak
formy, ktére trzeba uzy¢. Ukladanka rozwija myslenie abstrakcyine, percepcie wzrokowa,
zdolnosei manualne. Minimalna zawartosé opakowania: podstawa w ksztalcie kwadratu o boku
min. 17,5 em do wlozenia kart ze wzorami, ksigzka wykonana z twardego laminowanego
kartonu z 12 wzorami, 3 drewniane klocki, drewniany patyczek - podstawa do ukladania
klockéw, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

Czg8¢ IX Miejsce dostawy: Dom Pemocy Spolecznej im. Matki Teresy z Kalkuty, 20-060
Lublin, ul. Glowackiego 26, gry beds wyliorzystywane w terapii podopiecznych Centrum
Integracji

Termin: grudzies 2019
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1. Gra typu ,Geogram™ lub réwnowazna. Gra uczy rozidzniania prostych figur
geometrycznych, rozwija spostrzegawczoéé, wyrabia zdolnosci manualne, uczy poznawania
figur oraz pobudza wyobrazni¢. Minimalna zawartos¢ opakowania: 20 elementéw ze sklejki w
ksztalcie plastréw miodu o di. boku min. § cm (+/- | cm), instrukeja obslugi w jezyku polskim
~ 1 szfuka.

2. Gra typu ,.Nawlekaj nie czekaj” lub réwnowazna. W trakcie gry odkryj karte. Wpatrujac si¢
w nig przez kilka sekund, staraj sie zapamieta¢ kolejnosé koloréw. Po sygnale nawlekaj na linke
jak najszybciej kolorowe kule - zgodnie z ukladem odezytanym z karty. Minimalna zawartoéé
opakowania: 55 kart, I8 kul, klepsydra, 3 linki, 80 Zetondéw, instrukcja w jezyku polskim - 1
sztuka.

3. Gra typu ,,Topologo geo” lub réwnowazna. Gra umozliwia odtwarzanie w trjwymiarze,
przy pomocy drewnianych klockéw dwuwymiarowych, obrazéw z kart zadan. Gra rozwija
wyobraznie przestrzenng i logiczne myslenie. Minimalna zawarto$¢ opakowania: 52 klocki w
4 kolorach i réznych ksztaltach o min. wym. od 4,5 do 13,5 cm (+/- 1 cm), 30 kart zadas o min.
wyln. 15 x 15 em (+/~ 1 cm), 1 podstawka do kart zadar, 2 podstawki do przegrody (pokrywa
pudetka), instrukcja w jezyku polskim - 1 sztuka.

4. Gra typu ,.Logiczne ukladanki Schubitrix™ lub réwnowazna. Ukiadanka na zasadach domma
w ksztalcie tréjkatéw - ukladajac nalezy dopasowaé do trzech bokéw odpowiedni element.
Powstate figury umozliwiaja samokontrole wykonanego zadania. Minimalna zawartosé
opakowania: 2 ukladanki po 24 elementy o wym. min. 6 cm (+/- 1 cm), wkiadka do sortowania,
instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

5. Gra typu ,Memory tematyczne - jedzenie” lub rownowazna. Gra éwiczgqca pamigé
wzrokowa, umiejetnosé kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracie. Wzbogaca stownictwo z
zakresu danego tematu (jedzenie). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki.
Jezeli jest to para, to gracz jg zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie miejsce.
Minimalna zawartosé opakowania: 34 elem. (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 cm),
instrukcja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

6.. Gra typu ,Memory tematyczne — kultwra” lub rownowaina. Gra ¢wiczgca pamigé
wzrokowa, umiejgtnosé kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje. Wzbogaca stownictwo z
zakresu danego ternatu (kultura. W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki.
Jezeli jest to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie, obrazki trafiaig na poprzednie migjsce.
Minimalna zawartoé¢ opakowania: 34 elementéw (17 par) o wym. min. 9 x 9 em (/- 1 cm),
instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

7. Zestaw sensorycznych pileczek 10 szt. Starannie wyselekcjonowany zestaw 10 pileczek do
stymulacji dotykowej Iub zréznicowanych zabaw ruchowych. Zadanie polega na dotykaniu,
opisywaniu, porodwnywaniu, odgadywaniu. Minimalna zawartodc opakowania: 10 pifeczek

projekt LUBInclusiON ~ dziotenio prafilektyczne | usomodzieiniojqre w Sredowisku lokalnym oroz
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roznej wielkosci maksymalnie o ér. do 12 cm - +-~ 1 cm), instrukeja w jezyku pelskim ~ 1
sztuka,

8. Gra typu Boceia lub rownowazna. Boccia to gra wywodzgcea sig z poludnia Europy ~ Francji
oraz Wloch. Wystepuwie tam pod nazwami »Petanque”, | Boule” oraz ,Bocce”. Zostala
adaptowana i skierowana do oséb niepetnosprawnych gtéwnie z zaburzeniami centralnego
ukladu nerwowego (np. MPD, dystrofia, artrogrypoza Iub tetraplegia). Bile wykonane z
clerikiej skory syntetycznej, ktdra zapewnia dobrg przyezepnosé. Dostepne w 6 twardosciach:
super-sofi; soft, medium-soft, medium, medium-hard, hard. - 1 sztuka

9.Profesjonaina chusta animacyjna teczowa, Chusta posiada kolorowe tréjkaty w 6-ciu
tgczowych barwach (czerwony, pomaraniczowy, z0lty. zielony, niebieski, fioletowy), otwér w
centrum oraz wzmacniane uchwyty ~ 1 sztuka

10. Gra typu "Chificzyk" Gra przeznaczona od dwodch do szedciu oséb. Kazdy z graczy
otrzymuje po cztery pionki, a celem gry jest jak najszybsze wprowadzenie ich przez gracza na
wyznaczone pola, koniczgce obieg toru planszy — I sztuka

11. Warcaby - 4 sztuki

12. Gra Domino Kazda plytka podzielona jest na dwa kwadratowe pola z zaznaczonymi
oczkami (identycznie jak na kostce do gry — 4 sztuki

13. Gra typu,,, Scrabble” lub réwnowazna, polegajaca na wymyslaniu powigzanych ze sobg stéw
i uktadaniu ich na planszy w sposéb przypominajacy krzyzéwke — 2 sztuki

14. Gra typu ,,Rummikub” lub réwnowazna. Gra polega na wykladaniu na sté! utworzonych
przez gracza ukiadéw kostek. Moga je stanowié albo serie, albo grupy. Seria sklada sie z co
najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w Jjednym kolorze, a grupa to trzy lub cztery
kostki z tym samym numerem w roznych kolorach ~ 1 sztuka

Wszystkie materialy muszg byé bezpieczne, dostosowane do poirzeb 1 mozliwosci
edukacyjnych seniorow.

profekt ,LuBInclusiON ~ delatonio prafiloktycene i usom odziefniiqee w Srodowisku lokelnym oroz
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