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zawarta w dniu 16 styeznia 2019 ©. w Lublinie pomiedzy Gmina Lublin, Plac Kréla Wiadystawa

tokietka 1, 20-109 Lublin, NIP: 946-257-58-11, ktarq reprezentuia:

1) Kreysztof Latka - Dyrektor Wydzialu Projektéw Nieinwestycyjnych Ureedu Miasta Lublin

2) Monika Klos - Zastepca Dyrektora Wydzialu Projektéw Nieinwestycyinych Urzedu Miasta Lublin,

zwana dale] ,Zamawiajacym’,

a

kukaszem KrzyZoszczak prowadzacym dzialainoSc¢_ = gospodarezq = pod. = nazwa

perfekcyjneStrony.pl Lukasz Krzyzoszezak z siedziba w Dubin 10, kod pocztowy 63-930

Jutrosin wpisana w Centrainej Ewidencji i Informacji o Dziatainosci Gospodarczej, NIP

6991935805 , REGON 362244894, zwanym dalej ,Wykonawca".

§1
Postanowienia Ogdine

4. Wykonawea oSwiadeza, ze jest osoba fizyeznq wykonujgcg dzialainosé gospodarczg

zarejestrowana w Rzeczypospolitej Polskie], niezatrudniajacq pracownikow.

2. W przypadku zmiany okolicznoéci, o ktérych mowa w ust. 1 Wykonawca zobowigzany jest

poinformowaé pisemnie Zamawiajqcegow terminie do 3 dni od zaistnienia tychze okolicznosci,

3. Dla potrzeb niniejszej Urmowy, Strony nadajq ponizszym slowom lub wyrazeniom: uzywanym

w tresci Umowy, jej zmianach, aneksach fub zatacznikach, nastepujace znaczenie, jesli z tresci

Umowy nie wynika nic innego:

4} ,Awaria” - oznacza zatrzymanie lub powazne zakiécenie pracy cafego Serwisu zupeinie

uniemoéliwiajace korzystanie z Serwisu jub jakiejkolwiek jego istotne} ozesci;

2) ,Blad” - oznacza zakiécenie pracy Serwisu polegajace na ograniczeniu realizacfi lub

ucigzliwosci w realizacji jednej z podstawowych funkeji Serwisu; wystapienie Biedu, nie

uniemosliwia jednak funkcjonowania Serwisu w catoéci lub w istotnej czesci w sposéb

opisany dia Awari. Bledami moga byé na przyidad bledne dzialanie formularzy (brak

przesytania danych), brak wySwietlania pojedynezych podstron Serwisu, bledy

w wyswietlaniu podstron Serwisu znacanie utrudniajace zapoznanie sig z ich trescia;

3) ,Gzas Reakeji” - czas liczony od chwili przestania zgloszenia do Wykonawcy droga

élektroniczna, na adres e-mail wskazany w niniejszej Umowie, do chwili podjecia przez

Wykonawee dzialan zmierzajacych do ustalenia przyozyn i usuniecia Biedu lub Awarii;

4) ,Czas Naprawy” - czas liczony od momentu przesiania zgloszenia do Wykonawcy droga

elektroniczna, na adres e-mail wskazany w_ niniejszej Umowie, o Awarii lub Bledzie do

momentu usuniecia Awarii lub Bledu, polegajqcego na zapewnieniu dostepnosci Serwisu

poprzez dokonanie Naprawy;

5) ,Naprawa” - usuniecie przez Wykonawce Bledu lub Awarii poprzez dokenanie zmian

doprowadzajacych Serwis do dzialania zgodnego z wymaganiami wynikajgcymi z Umowy;

6) ,Dokumentacja” — wszelka dokumentacja dotyczaca jakichkolwiek rezultatow pracy

Wykonawcy, ktéra powstanie w ramach realizacji Umowy lub do ktérej dostarczenia

w formie elektronicznej, na adres e-mail wskazany w niniejsze] Umowie, zobowigzany jest

Wykonawca

7) ,Umowa” — niniejsza umowa,
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8) ,,Pracownik Wykonawcy” - kazda osoba fizyczna, osoba prawna, jednostka

organizacyjna nieposiadajaca osobowosci, ktérej przepisy prawa przyznajq zdolnosé

prawna, wykonujaca na jakiejkolwiek podstawie prawnej uslugi objete zakresem

przedmiotowej umowy na rzecz lub w imieniu Wykonawcy,

9} ,Serwis" ~ serwis intemetowy skladajacy sie ze specyfikacji, grafik, tekstdw oraz

z rozwigzan programistycznych.

§2
Przedmiot Umowy

1. Przedmiotem Umowy jest ,Kompieksowa realizacja strony internetowej w zwiazku

z realizacija projektu - Nowe zycie Starego Miasta: rewitalizacja zabytkéw dziedzictwa

historyeznego i kulturalnego w tucku i Lublinie realizowanego w ramach Prograrnu

Wspolpracy Transgranicznej Polska-BiaforuS-Ukraina 2014-2020", zwanej dalej

sserwisem’, zgodnie z zakresem:

1) Praygotowanie srodowiska deweloperskiego;
2) Implementacja layout6w na podstawie projektu graficznego przekazanego przez

Zamawiajacego;
3) Impiementacja dedykowanej strony gléwnej i podstron na podstawie projektu

graficznego przekazanego przez Zamawiajacego;
4) Implementacja responsywnoégci;
5) implementacia modulu CMS - pozwalajacy na tatwe zarzadzanie trescia;
8) impiementacja strony internetowej zawierajacej:

a) mozliwoéé dostosowania metadanych,

b) automatyczna konwersje zdjec,
c) modzliwosé zmiany tresci strony internetowej przez administratora,
d) mozliwosé dodawania artykutow i listy artykulw przez administratora;

7) Optymalizacja Serwisu;
8) Wdrozenie Serwisu na serwer testowy,
9) Wdrozenie Serwisu na serwer produkcyjny Zamawtajacego.

2. Wykonawca zobowiazuje sie wykonaé, uzgodnié z Zamawiajacym oraz przekazaé

przedmiot niniejszej umowy w terminie do 28 lutego 2019 r.

3. Wykonawca jest zobowiqzany informowac niezwiocznie Zamawiajgcego o wszelkich

okolicznesciach moggcych mies wptyw na niedotrzymanie przez niego terminu okreslonego

w ust. 2.

§3
Warunki Realizacji Umowy

1. Serwis do poprawnego dzialania bedzie wymagat przegiadarki internetowej obstugujacej

nastepujace standardy:

4) HTML 5;

2) CSS 3;
3) Obsiuga jezyka Javascript,

2. Zarmawiajacy zobowiazuje sie do samodzieinego dodawania produktéw, tresci i multimediéw po

wdrozeniu Serwisu na serwer produkcyjny.

3. Ze wzgledu na ré6zne sposoby renderowania struktury strony przez przegladarki internetowe, 4

Serwis bedzie mégt nieznacznie odbiegaé wyglgdem na réznych przegladarkach. Niezaleznie / |
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od wybranej przegladarki internetowej, glowna czes¢ Serwisu bedzie graficznie bardzo

podobna tub identyczna. Serwis zostanie przygotowany na nastepujgce przegladarki

internetowe:

4) Internet Explorer w wersji {1 i kompatybiine;

2) Firefox w wersji 38 i kompatybilne;

3) Google Chrome w wersji 43 i kompatybilne;

4) Opera w wersji 29 i kompatybilne:;

5) Safari w wersji 8 i kompatybilne.

Zaméwiony Serwis bedzie miat charakter responsywny tzn. wyglgd i uktad dostosowywat si¢

bedzie automatycznie do rozmiaru okna urzadzenia, na ktérym jest wySéwietlany,

np. przegiadarki, smartfonow czy tabletéw.

W celu lepszej widocznosci strony internetowej Serwis zostanie uzupetniony o metadane

wpisane zgodnie z charakterem branzy Zamawiajgcego. Zamawiajacy dostanie rowniez

mozliwosé edycii i zmiany metadanych.

Stworzony Serwis bedzie bardzo intuicyiny w obstudze dzieki wykorzystaniu najnowszego

oprogramowania CMS, dzieki czemu Zamawiajacy po otrzymaniu gotowego przedmiotu umowy

bedzie mégt samodzielnie bez przeszkéd zmieniac i edytowac tresci oraz dodawac produkty na

swojej stronie internetowej.

Strony zobowiazuja sie do dolozenia nalezytej starannoéci przy realizacji postanowier\ umowy

i zapewniaja, ze wszelkie zobowigzania beda wykonywane zgodnie z ich najlepszq wiedza.

§4

Realizacja, testowanie i przyjecie przedmiotu Umowy

. Realizacja zamdéwienia wskazanego w Umowile odbedzie sie w nastepujacych etapach:

1) przestanie niezbednych materiaiéw przez Zamawiajacego;

2) realizacja przedmiotu umowy zgodnie z jego specyfikacja opisang w § 2 ust. 1,

3) testowanie przedmictu umowy przez Zamawiajgcego | wprowadzanie paprawek przez

Wykonawce;

4) wdrozenie serwisu na serwer produkcyjny Zamawlajacego;

5) testowanie przedmiotu umowy przez Zamawiajacego i wprowadzanie poprawek przez

Wykonawce;

6) przyjecie przedmictu umowy poprzez podpisanie Protoketu Odbioru przez Strony;

Wykonawca zobowiazuje sie wykonaé i przekazaé Przedmiot Umowy w zakresie ustalonym

w § 2 ust. 11 w terminie ustalonymw § 2 ust. 2.

Po przygotowaniu przedmiotu umowy Wykonawca jest zobowiazany do poinformowania droga

elektroniczng Zamawiajgcego o wykonaniu wszystkich zaplanowanych prac oraz o gotowosci

przekazania przygotowanego przedmiotu umowy do testowania przez Zamawiajacego na 3 dni

robocze przed terminem przekazania.

Zamawiajacy przeprowadzi testy przygotowanego przedmiotu umowy, potwierdzajac nalezyte

wykonanie przedmiotu umowy przez Wykonawce. Jesii Zamawiajacy uzna, ze zrealizowane

prace zawierajq usterki i wymagajq ewentualnych poprawek, adnotuje to w uwagach i zbiorezo,

przekaze je Wykonawcy droga elektroniczng w terminie nie pdézniejszym niz 5 dni roboczych

od daty przekazania przedmiotu umowy do testowania.

W przypadku odbioru prac bez zastrzezen przez Zamawiajacego, Zamawiajacy w clagu 7 dni

roboczych podpisze Protoké} Odbioru przedmiotu umowy, o kiérym mowa w § 2 ust. 1 bez
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zastrzezen, po czym Wykonawea upubliczni Serwis. Za upublicznienie serwisu internetowego

uznaje sie sytuacie, w ktére] Serwis jest przeniesiony ze grodowiska testowego do

ogdinodastepnago.

6. Date wdrozenia serwisu na serwer produkeyjny Zamawiajacego bez zgtoszonych w tym

zakresie uwag i zastrzezeri Zamawiajqcego iraktuje sie jako date przekazania

przygotowanego przedmiotu umowy, co zostanie potwierdzone przez Strony podpisaniem

Protokofu Odbioru.

7. W przypadku, gdy Zamawiajacy pomimo uplywu terminu zakreélonego w ust. 4 nie przekaze

listy uwag Wykonawea sporzadzi jednostronnie Protokét Przekazania, zastepujacy Protokdt

Odbioru i uprawniajgcy go do wystawienia faktury VATi petnego wynagrodzenia.

§5
Prawa i obowiazki Wykonawcy

4. Podezas wykonywania przydzielonych zadan Wykonawca, pracownicy i wspdlpracownicy przez

niego wskazani powinni wspdipracowaé z pracownikami i wspélpracownikami Zamawiajacego.

2. Wykonawea moze powierzyé wykonanie przedmiotu Umowy lub zaméwienia podwykonawcom.

Powierzenie wykonania prac objetych Umowa lub Zamowieniem osobom trzecim nie bedzie

wymagato uprzedniej zgody Zamawiajacego.

3. Wykonawca nie odpowiada za obstuge serwera i nie odpowiada za biedy w jego

funkcjonowaniu oraz biedy oprogramowania wspdlpracujacego i dostarczonego przez osoby

trzecie.

4. Wykonawca zapewnia, iz prawa, egzemplarze utworow i nogniki przeniesione na

Zamawiajacego, w wykonaniu Umowy, w zakresie, w jakim bedq wykonane przez Wykonawee,

ewentualnego podwykenawee lub pracownikéw Wykonawey, bedg wolne ad jakichkolwiek wad

prawnych.

5. Wykonawea nie ponosi odpowiedzialnogci za tresé i zawartos¢ Serwiséw ani za ewentualne

szkody os6b trzecich powstale w zwigzku z korzystaniem z informacji zawartych w Serwisach,

o lle beda one zgodne z tresciami przekazanymi przez Zamawiajacego. Wykonawea nie ponosi

odpowiedziainosci za funkejonowanie Serwiséw w polgezeniu bgadz we wspotpracy

z produktami, ktérych Wykonawea nie dostarezyt lub nie stworzyt w ramach Umowy.

6. Zgodnie z Umowa, Wykonawea ponosi peing odpowledziainosé za dziatania, uchybienia lub

zaniedbania wynikajace z wykonania niniejsze] Umowy.

§6
Prawa i obowiazki Zamawiajacego

4. Zamawiajacy bedzie przekazywat Wykonawey materialy i informacje zwrotne niezbedne do

wykonania Umowy w terminie wyznaczonym przez Wykonawce, jednak nie krétszym niz 2

(dwa) dni robocze, od momentu wezwania, Charakter oraz wymagania techniczne, jakim

odpowiadaé muszq przekazane przez Zamawiajgcego materialy oraz ich dokladne zestawienie

bed okregsione podezas realizacji Umowy na biezaco przez Strony.

2. Zamawiajacy o$wiadeza, ze materiaty dostarczone Wykonawey w wykonaniu Umowy, bedq

zgodne z obowiazujqcymi przepisami prawa, w tym w szezegdinosci prawa autorskiego i praw

pokrewnych oraz nie naruszajq one chronionych prawem intereséw oséb trzecich.

Zamawiajacy zapewni udzielenie Wykonawcy bez dodatkowego wynagrodzenia upowaznienia

do korzystania z wyzej wymienionych materialw wytacznie na potrzeby realizacji postanowieh
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Umowy oraz w czasie je] trwania.

3. Zamawiajacy o&Swiadcza, ze wszelkie materiaty przekazane Wykonawcy do wykonania Serwisu

n
m

oraz prac obletych odrebnymi Zaméwieniami sq wolne od wad prawnych i nie sq obciazone

zadnymi roszczeniami od osdb trzecich. Zamawiajgcy ponosi peing odpowiedzialnosé za

wszelkie roszezenia, zobowigzania, koszty i wydatki wynikajace bezposrednio lub poérednio

z wszaelkich roszczen oséb trzecich dotyozacych naruszenia praw patentowych, znakéw

towarowych, praw autorskich lub wzoru lub innych praw wlasnosci intelektuainej, ktére wynikaé

beda z dziatan lub zaniechan Zamawiajacego badé jego personelu.

87
Termin wykonania zamdéwienia

Termin wykonania prac bedacych przedmiotem umowy okreSlony zostat w § 2 ust. 2 umowy.

. Termin przekazania przedmiotu Umowy do odbioru ulega przesunieciu, gdy:

1) zaistniejle koniecznosé przeprowadzenia prac wykraczajgcych poza zakres okreslony

w umowle - w takim przypadku wszelkie terminy ulegaja przesunigciu o ticzbe dni ustalong

w aneksie, ?

2) zajdzie potrzeba wykonania prac okreslonych w uwagach, w takim przypadku terminy prac,

ktérych dotyczyly uwagi ulegaja wydiuzeniu o liczbe dni okreslong jako Konieczne do

wykonania tych prac,

3) Zamawiajacy nie przekaze w terminie materiatéw niezbednych do realizacji zamowienia —

w takim przypadku Wykonawea ustali nowy harmonogram po dostarczeniu materiatow

przez Zamawiajacego.

3. Kazdorazowa zmiana terminu wykonania zamowienia wymaga zgody obu Stron.

IN:

ae

Kt,

§8
Gwarancja

. Wykonawca udziela Zamawiajgacemu rocznej gwarancji na dziatanie Serwisu w sposéb

bezawaryjny, zgodny ze Specyfikacja oraz przeznaczeniem. Okres gwarancji liezony jest od

dnia podpisania Protokotu Odbioru bez zastrzezer.

Poprzez udzielenie gwarancji Wykonawca zobowigzuje sie Swiadezy6 w ramach

wynagrodzenia, o ktérym mowa w § 8, na rzecz Zamawiajacego ustugi polegajace na usuwaniu

zgtaszonych mu przez Zamawiajacego Bledéw i Awarii Serwisu.

Wykonawca zobowigzany jest do podjecia dziafafi majacych na celu przywrdcenie

funkejonowania Serwisu.

Zamawiajacy poinformuje Wykonawce o wystapieniu problemu w drodze zawiadomienia

przekazanego na adres e-mail: biuro@perfekcyjnestrony.pl

Po zgloszeniu Bledu lub Awarii przez Zamawiajacego, Wykonawca potwierdzi otrzymanie

informacji o Awarii lub Bledzie w przeciqggu 1 dnia roboczego, poprzez wystanie wiadomoésci

e-mail na adres wskazany w umowie oraz dakona Naprawy w ciagu 5 dni roboezych od dnia

wystania wiadomosgci e-mail do Zamawiajacego.

Jezeli Wykonawea nie zdola zakoriezy¢ Naprawy w ustalonym przez Strony czasie naprawy

przed uptywem okresu gwarancyjnego, okreslonego w ust. 1, okres obowiazywania gwarancji

wzgledem elementu, ktéry podlega naprawie ulega przediuzeniu o okres naprawy. Ponadto,

jezeli w okresie gwarancyjnym wystepowat Bigd lub Awaria uniemozliwiajgca prawidiowe
korzystanie 2 danego elementu, to okres gwarancyjny dla tego elementu ulega przedtuzeniu
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o Czas Naprawy.

7. Wykonawca jest zwolniony ze gwiadczenia gwarancji w  przypadku, gdy btedy

w funkcjonowaniu Serwisu spowodowane 5a samodzielna ingerencja Zamawiajacego w kodzie

Zradiowym Serwisu.

8. Wykonawca nie odpowiada za bledy w dziataniu serwera Zamawiajacega i zwigzanych z tym

konsekwencji. Gwarancja Swiadezona przez Wykonawee obawigzuje w Srodowisku poprawnie

dzialajgcego Serwera WWW.

§9
Wynagrodzenie

1. Za nalezyte wykonanie przedmiotu Umowy, w tym przeniesienie autorskich praw majatkowych i

zaleznych do czesci Serwisu, przekazanie licencji i udzielenie recznej gwarancli, Zamawiajacy

zobowiqzule sie zaplacié Wykonawey taczne wynagrodzenie w wysokosci 11.070 zt brutto

istownie: jedenascie tysiecy siedemdziesiat ziotych 00/100), w tym g000 zt netto (stownie:

dziewies tysiecy zlotych 00/100) oraz podatek VAT 23% w kwocie 2.070 zt (stownie: dwa

tysiqce siedemdziesiat ztotych 00/100).

2. Podstawa do wystawienia faktury VAT przez Wykonawce bedzie podpisany Protokét Odbioru

podpisany przez obie Strony, bez uwag i zastrzezen w odniesieniu do przedmiotu umowy,

o kiérym mowa w § 2 ust. 1.

3. Wynagrodzenie bedzie ptaine w terminie 14 dni od dnia dostarczenia zamawiajqcemu

prawidtowo wystawionej fakturyVAT.

4, Fakiura zostanie wystawiona zgodnie z danymi: Gmina Lublin, Plac Wiadysiawa tokietka 1,

20-109 Lublin NIP: 946-25-75-811, Platnik: Urzad Miasta Lublin, Wydziat Projektow

Nieinwestycyjnych. ,

Za dzieh dokonania platnosci uwaza sie dzich obciqzenia rachunku Zamawiajacego.

6. Srodki finansowe na realizadje ustugi zabezpieczone $4 budzecie Miasta dz. 921, rozdz.

92195, § 4308 14309, zadanie: Nowe zycie Starego Miasta: rewitalizacja zabytkow dziedzictwa

historyeznego i kulturainego w Lucku i Lublinie.

7. Zamawiajacy wyraza zgode na wystawianie przez Wykonawcg faktury bez podpisu w formie

dokumentu elektronicznego oraz ich przesylanie droga elektroniczna na adres paczty e-mail

Zamawiajacego tj. _ :@lublin.eu

8. Zamawiajacy oéwiadoza, ze jest platnikiem podatku VAT.

a

§t0

Prawa autorskie

4. Na mocy niniejszej umowy Wykonawca w ramach wynagrodzenia, o kterym mowa § 9 ust.

1, bez Zadnych dodatkowych ogwiadezen i wynagrodzer przenosi na rzecz Zamawiajgcego

autorskie prawa zalezne i majatkowe do Dziela na nastepujacych polach eksploatacii:

4) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Dziela, jego czeSci albo fragmentéw -

wytwarzania okresiong technika egzemplarzy dzieta, jego ezesci albo fragmentow, w

tym technikg drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa,

kopiowania, utrwalenia i zwielokrotnienia wszelkimi znanymi technikami, w tym

cyfrowymi, elektronicznymi, wszelkimi technikami video, technikami poligraficznymi, a

takze w zakresie:

4. zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w wydawnictwach promocyjnych,  
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N zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w telewizji;

zwielokrotniania i wykorzystania w reklamie;

wprowadzania do pamieci komputera, zapisywania w pamigci trwatej komputera,

eksploatowania na dowoinef ilosci stacji roboczych (uploading, dawnloading);

5. zwielokrotniania w postaci zapisu w formie elektronicznej w pamieci komputera oraz

w sieciach wewnetranych, jak i zewnetrenych:;

6. zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w Internecie, w tym upubliczniania w

sleci www w sposdéb umozliwiajacy dowolne wykorzystywanie i nieograniczone

zwielokratniania dzieta przez kazdego z uzytkownikéw sieci publicznej;

7, digitalizacji.

2) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami Dziela, na ktérych opracowanie

graficzne, jego czesci albo fragmenty utrwalona - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie

lub najem, dzierzawa, leasing Jub inne formy odplatnego lub nieodplatnego korzystania

Z opracowania graficznego, wprowadzenie do pamieci komputera i wySwietlanie na

stacjonarnych lub przenosnych urzadzeniach elektronicznych (a w szczegdinosci na

komputerach PC, notebookach, padach, innych urzgdzeniach przenognych, ekranach

telefondw — komérkowych, tablicach reklamowych, ekranach kinawych,

wielkoformatowych ekranach), wprowadzenie do sieci informatycznej;

3) w zakresie rozpowszechniania opracowania graficznego, jego czesci lub fragmentow

w sposdb inny niz okreélony w pkt. 1 1 2 powyzej: publiczne wyswietlenie, odiworzenie

oraz nadawanie i reemitowanie, za pomoca wizji przewodowej lub bezprzewodowej

przez stacje naziemmng lub za poSrednictwem satelity, a takze publiczne udostepnianie

opracowania graficznego w taki sposéb, aby kazdy mogt mieé do niego dostep w

miejscu | czasie przez sieble wybranym, przy czym rozpowszechnienie opracowania

graficznego, jego czesci albo fragmentow moze byé dokonywane w formie publicznych

prezentacji, niezaleznie od sposobu ich realizacji i formy, w jakiej zostanie ona

zrealizowana;

4) innych polach eksploatacji — w szezegdélnosci wskazanych w art. 50 i art. 74 ustawy

0 prawie autorskim i prawach pokrewnych;

Praeniesienie autorskich praw nie jest ograniczone czasowo ani terytorialnie.

3. Przeniesienie autorskich praw zaleznych | praw majatkowych nastepuje z chwilg

przekazania Zamawiajacemu przedmiotu zamowienia.

4, Wykonawea wyraza zgode na wykonywanie oraz nieograniczone zlecanie wykonywania

praw zaleznych przez Zamawiajqcego do dziela, w rozumieniu art. 2 ust. 1 i 2 ustawy z

dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych. W ramach tych

uprawnien Zamawiajacy w szczegdinosci ma prawo do dowolnega wykorzystywania catosci

lub swobodnie wybranych elementéw dzieta, w tym do dokonywania tlumaczenia tresci

Zawartych w opracowaniu na dowolne jezyki.

5. Wykonawca zrzeka sie wykonywania uprawnienia wynikajgcego z art. 2 ust. 5 Ustawy

Prawo autorskie i prawa pokrewne.

6. Wykonawca upowaznia Zamawiajacego, bez dadatkowego wynagrodzenia, do

wykonywania autorskich praw osobistych w zakresie: prawa do decydowania o pierwszym

udostepnieniu utworu, udostepnieniu utworu bez wskazania autorstwa oraz prawa do

naruszenia integrainosci utworu — zgodnie z potrzebami Zamawiajacego.

7. Wykonawea oswiadeza, iz przedmiot umowy nie narusza praw autorskich, ani innych praw

os6b trzecich oraz ze prawa autorskie Wykonawcy do tego przedmiotu umowy nie sq

ograniczone lub obcigzone prawami osdb trzecich w zakresie objetym niniejszq umowa.

-

N
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8. W przypadku zgloszenia roszezeni o czyny nieuczciwej Konkurencji Jub naruszenie praw

autorskich os6b trzecich w stosunku do Dziela bedgacego przedmiotem niniejszej umowy

Wykonawca poniesie wszelkie koszty zwigqzane z odszkodowaniami, kosztari procesu,

kosztami zastepstwa procesowego niezbedne do zwoinienia Zamawiajgcego Zz

odpowiedzialnosci.

9. W przypadku wystapienia z roszezeniem przez osobe trzeciq przeciwko Zamawiajacemy,

Wykonawea na wezwanie Zamawiajacego wstapi do postepowania w miejsce

Zamawiajacego, zgodnie z dyspozycja art. 83 Kpc, albo w wypadku nieudzielenia zgody

przez strone przeciwng praystapi do Zamawiajgcego po jego stronie jako interwenient

uboezny, zgodnie z dyspozycjq art. 76 kpc.

10. Zamawiajacemu przysiuguje prawo dochodzenia roszezefi z tytulu naruszenia autorskich

praw majatkowych w zakresie objetym niniejszq umowg.

§1

Odpowiedzialnosé Stron

Jezeli z powyzszej tresci umowy nie wynika nic innego, Strony ponoszq peing odpowiedziainosé

za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie zobowlazan wynikajacych z Umowy, chyba, ze

niewykonanie lub nienalezyte wykonanie nastapito z powodu okolicznogci, bedacych nastepstwem

sily wyzszej, rozumianej jako zdarzenie przyszte i niepewne, ktoremu nie mozna zapobiec i

ktérego skutkéw wystapienia nie mozna przewidzieé lub ktore byto rezultatem okolicznosci, za

ktére zadna ze stron odpowiedzialnoscl nie ponosi.

§12

Kary

4. Zamawiajacy obcigzy Wykonawce kara umowng < tytutu odstapienia od realizacji umowy

z przyezyn lezacych po stronie Wykonawcy w wysokosci 20% kwoty facznego wynagredzenia

brutto, akreslonego w § 9 ust.1.

2. Zamawiajacy obciazy Wykonawce kara umowng za zwioke w wykonaniu przedmiotu umowy —

w wysokosci 0,5 % tacznego wynagrodzenia brutto okreslonego w § @ ust. 1 za kazdy dzieh

zwioki.

3. Wykonawea obciqzy Zamawiajacego kara umowng z tytulu odstapienia od realizacji umowy

Z przyezyn lezacych po stronie Zamawiajgcego w wysokosci 20% kwoly lacznego

wynagrodzenia brutto, okreslonego w § 9 ust.

4. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo odstapienia od umowy w catosci lub czesci

w przypadku niewykonania lub nienalezytego wykonania umowy pizez Wrykonawee

w terminie 10 dni od dnia powziecia informacji o niewykonaniu lub nienalezytym wykonaniu

umowy. W takim przypadku Zamawiajacy moze rowniez dochodzié od Wykonawcy kary

umowne] w wysokosci 10% kwoty igoznego wynagrodzenia brutto, okregionego w § ¢ ust.1.

Odstapienie powinno mieé forme pisemna pod rygorem niewaznoéci i zawieraé uzasadnienie.

6. W przypadku niewykonania przez Wykonawee przedmiotu umowy wW catoéci, Zamawiajacy

dokena wyceny dotychczas wykonanego przedmiotu umowy w oparciu o przedtozony przez

Wykonawce kosztorys.

7. Odstapienie od umowy bedzie wywieralo  skutek pomiedzy stronami umowy

z momentem doreczenia drugiej stronie ogwiadezenia o odstapieniu i bedzie wywierato skutek

na praysztesé, przy zachowaniu w peini przez Zamawiajacego wszystkich uprawnien, ktore

on
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Zamawiajacy nabyt przed datg ztozenia o$wiadczenia o odstapieniu, w tym w szczegdinosci
uprawnien z rekojmi, gwarancji, kar umownych i odszkodowania.

8. Za nieterminowa piainosé faktury Wykonawca ma prawo naliczyé odsetki ustawowe.
9. Strony zastrzegajqg sobie prawo dochodzenia odszkodowania na zasadach ogdinych,

przewyzszajgcego zastrzezong kare umowna.
10.Zamawiajacy zastrzega sobie prawo potracenia kary umownej z naleznego Wykonawcy

wynagrodzenia.

§ 13
Zobowiazania dodatkowe

1. W trakcie obowiazywania Umowy zadna ze Stron nie moze bez uprzedniej pisemnej zgody

drugiej Strony przenosié praw wynikajacych z Umowy na inne osoby trzecie, z zastrzezeniem
ust. 4 niniejszego paragrafu, a takze nie ma prawa do sprzedazy dtugu wynikajacego z umowy.

2. Wykonawca ma prawo do powolywania sie na Serwis stworzony w wyniku Umowy we

wiasnych materialach reklamowych. W tym celu Wykonawca ma prawo wykorzystywaé
oznaczenia Zamawiajacego.

3. Strony zobowiqzane sq do zachowania przy wykonywaniu wszelkich czynnosci zmierzajacych
do realizacji zadan powierzonych im Umowa nalezyte] starannoSci wymaganej w obrocie
gospodarczym, ocenianej z uweglednieniem zawodowego charakteru Stron i standardow

ogéinie przyjetych w obrecie profesjonainym.
4. Strony maja prawo, w ramach wykonywania ocbowlazkéw nalozonych na nie postanowieniami

Umowy, postugiwaé sie innymi osobami lub podmiotami dzialajacymi na podstawie udzielanych
zlecen lub petnomocnictw. Strony pozostaja odpowiedziaine za dziatania lub zaniechania tych
osob, jak za wlasne dziatania i zaniechania.

§ 14
Korespondencja

1. Osoba po stronie Zamawiajacego odpowiedziaing za kontakt z Wykonawcg jest Pani
‘tel. #, e-mail: @iublin.eu

2. Zmiana osoby wskazanej w ust. 1 powinna byé dokonana w formie pisemnej (e-mailowej)
i nie bedzie traktowana jako zmiana Umowy.

§15

Poufnosé

1. Wykenawca ma obowiazek traktowaé wszelkie dane uzyskane w zwiazku z realizacja niniejszej
Umowy, jako poufne i objete tajemnicg prawnie chroniona. Wykonawca gwarantuje
i zobowiazuje sie do wykorzystania tych danych Sciéle w zwiazku z wykonywanym niniejszej
Umowy oraz w zakresie niezbednie koniecznym do prawidtowego wykonania przedmiotu
Umowy.

2. Wszeikie przekazane przez Zamawiajacega dane, o ktérych mowa w ust. 1, musza byé trwale
zniszczone przez Wykonawce najpééniej do korica czasu trwania Umowy. Wykonawea
gwarantuje brak mozliwosci odzyskania zniszozonych danych.

3. Wykonawcy nie wolno, bez uprzedniej pisemnej zgody Zamawiajacego, w zadnej formie, ani
w catosci, ani w czeSci publikowaé, wykorzystywaé ani ujawniaé osobom tzecim w trakcie
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realizacji niniejszej Umowy oraz po jej zakoniozeniu, zadnych danych: dokumentow, informac,

w tym takze parametr6w fechnicznych i konfiguracyinych systemu informatycznego, instalacji

sieci komputerowej oraz zabezpieczen dosiepu dostarezonych Wykonawcy przez

Zamawiajacego w zwiazku z realizacig przedmiotu Umowy.

4. Obowiazek poufnoéci, wynikajacy z ust. 1-3 nie obejmuje informacji powszechnie znanych oraz

informacji, ktérych obowigzek ujawnienia wynika z obowigzujacych przepisow prawa.

5. Zakaz, o ktorym mowa w ust. 3 wiqze Wykonawcg zarawno w okresie obowiqzywania Umowy,

jak i po ustaniu je] cbowigzywania — bezterminowo.

6. Wykonawca ogwiadeza, iz rezygnuje 2 prawa do prywatnoéci, o ktérym mowa w art. 5 ust. 2

ustawy z dnia 6 wree$nia 2001 ©. 0 dostepie do informacji publicznej (Dz.U.2016.1764 +.)

dotyezacego ochrony danych osobowych w zakresie jego imienia i nazwiska.

7. Na podstawie art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2018 1679 z 27 kwietnia 2016 1 w= sprawie ochrony osdb fizycznych “wo ozwigzku

z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE(Dz.U.UE.L. z 2016 Nr 119, stron.1), Zamawiajacy informuje

Wykonawce o sposobie i celu, w jakim przetwarza jego dane osobowe, a fakze

o przystugujgcych Wykonawcy prawach, wynikajgcych z reguiacji o ochronle danych

osobowych zgodnie z tresciq Zalgcznika nr 1 do niniejsze} urnowy.

§ 16

Wiasciwose sadu

Wezelkie ewentualne spory wynikle miedzy Stronami, ze stosunku objetego Umowg rozstrzygane

beda ugodowo. W przypadku braku uzyskania porozumienia Stron, wszelkie spory rozstrzygal

bedzie sad wiasciwy dla siedziby Zamawiaigcego.

817

Kiauzula Salwatoryjna

4. Niewaznosé lub niemoznogé dochodzenia wykonania ktoregokolwiek z postanowien Umowy

nie bedzie miata wplywu na waznosé czy moznosé dochodzenia wykonania pozostatych jej

postanowien. W razie wystapienia takie] niewaznosei lub niemoznoégci dachodzenia wykonania

Strony uczynig wszystko co mozliwe, aby osiagnaé lub wywolaé w sposdb zgodny z prawem te

same cele jub skutki gospodarcze, ktére mialy byé osiagniete fub wywolane przez

postanowienie dotkniete niewainoscig, lub niemoznoécia dochodzenia jego wykonania.

2. Wsprawach nieurequlowanych niniejszq umowa maja zastosowanie przepisy ustawy Z dnia 23

kwietnia 1964 r. - Kodeks cywilny (Dz.U. z 2018 5, poz. 1025 z pdzn. zm.)

§ 18
Zmiany Umowy

Wezelkie poprawki, zmiany i uzupeinienia warunkéw i pastanowie Umowy wymagajq formy

pisemnej pod rygorem niewaznosel.
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§ 19
Egzemplarze Umowy

Umowa zostaila podpisana w dwéch jednobrzmiacych egzemplarzach, po jednym dia kazdej ze

Stron.

Zamawiajacy: Wykonawea:

    YW, “ "
Madnika Ktos

Kontrasygnata Skarbnika Miasta
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Zatacznik nr 1

do umMoOWy NF «2...

Na podstawie art. 13 ust. 1 / ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2016 1679 z 27 kwietnia 2016 1. w sprawie ochrony osob fizyeznych w zwiqzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy

Q5/4GWE (ogdine rozporzadzenie 0 ochronie danych osobowych) (Dz.U.UEL. z 2016 Nr 119,

stron.1), zwanym dalej jako RODO, informujemy Pana o sposobie i cel, w jakim przetwarzamy

Pana dane osobowe, a takze o przystugujgcych Panu prawach, wynikajacych z regulacji

0 ochronie danych osabowych:

1) Administratorem Pana danych osobowych jest Prezydent Miasta Lublin, dane adresowe:

Plac Kréla Wiadystawa tokietka 1, 20-109 Lublin.

2) Wyznaczylismy inspektora ochrony danych, z ktorym moze Pan kontaktowaé sig we

wszystkich sprawach dotyezgcych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania

z praw zwiazanych z przetwarzaniem danych poprzez: email: jod@lublin.eu lub pisemnie na

adres Administratora danych.

3) Pana dane osobowe przetwarzane sq W celu/celach:

a) wypetnienia obowiazku prawnego ciazacego na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit, ¢RODO),

b) wypeinienia obowiazkéw prawnych cigzacych na Administratorze fart. 6 ust. 1 lit c

RODO),

¢) realizacji zawartych umow (art 6 ust 4 lit b RODO),

d) w_ pozostalych przypadkach Pana dane osobowe przeiwarzane sa wylgeznie na

podstawie udzielonej zgody w zakresie i celu ckreglonym w tresci zgody (art.6 ust. Tita

ROBO).

4) Podstawa prawng przetwarzania Pana danych osobowych sa obowigzujace przepisy prawa,

zawarte umowy lub udzielona przez Pana zgoda.

5) Z danych osobowych bedziemy korzystaé do momentu zakonczenia realizacji celow

okregtonych w pkt. 3, a po tym ozasie przez okres oraz W zakresie wymaganym przez

przepisy powszechnie obowiqzujacego prawa.

6) Pana dane moga zostaé przekazane:

a) organom wiadzy publicznej oraz podmictom wykonujacym zadania publiczne lub

dziatajacym na zlecenie organow wiadzy publicznej, w zakresie i w celach, ktore wynikaja

z przepiséw powszechnie obowiazujacego prawa,

b) innym podmiotom, ktore na podstawie stosownych uméw podpisanych z Gmina Lublin

przetwarzaja dane osobowe, dla ktérych Administratorem jest Prezydent Miasta Lublin.

7) Pana dane moga by przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie beda podlegac

profilowaniu.

8) Pana dane nie trafiq poza Europejski Obszar Gospodarczy {obejmujacy Unie Europejska,

Norwegie, Liechtenstein i Islandie).

9) W zwiazku z przetwarzaniem Pana danych osobowych, przyslugujg Panu nastepujace

prawa:

a) prawo dostepu do danych osobowych,

b) prawo zadania sprostowania/poprawienia danych osobowych,

c) prawo zadania usuniecia danych osobowych przetwarzanych bezpodstawnie,

informujemy, ze w zakresie, w jakim Pana dane sq przetwarzane na podstawie zgody,

ma Pan prawo wycofania zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie,
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d) prawo zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

@) prawo wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania Pana danych osobowych ze wzgiedu na

Pana szcezegéing sytuacje — w przypadkach, gdy przetwarzane sq dane na podstawie

naszego prawnie usprawiedliwionego interesu,

f) prawo do przenoszenia Pana danych osobowych fj. prawo otrzymania od nas swoich danych

osobowych (prawo do przenoszenia danych osobawych przystuguje tylko co do tych

danych, ktore przetwarzamy na podstawie Pana zgody),

g) prawo wniesienia skargi do organu nadzorezego, gdy uzna Pan, iz przetwarzanie danych

osobowych narusza przepisy ogdinege rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

10) W przypadku gdy przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na podstawie zgody osoby na

przetwarzanie danych osobowych (art 6 ust 1 lit, @ RODO), przystuguie Panu prawo do

cofniecia tej zgody w dowolnym momencie - cofniecie to nie ma wplywu na zgodnos¢

przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem, z obowiazujacym

prawem.
11) W sytuacji, gdy przetwarzanie danych oscbowych odbywa sie na podstawie zgody osoby,

ktérej dane dotycza, podanie przez Pana danych csobowych Administratorowi ma charakter

dobrowolny.
12) Podanie przez Pana danych osobowych jest obowiazkowe w sytuacji, gdy przesianke

przetwarzania danych osobowych stanowi przepis prawa.

tiautoncd..dasha...
(czyteiny podpis Wykonawcy)
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Zawarta w dniu 5 lutego 2019 + w Lublinie pomigdzy: | BGEIS eee Culh BR

1. Gming Lublin, Plac Kréla Wiadysiawa Lokietka 1, 20-109 Lublin, NIP: 946-25-75-

811, REGON 431019514, reprezentowang przez:

4) Krzysztofa Latke, Dyrektora Wydziatu Projektow Nieinwestycyjnych i

2) Monike Klos, zastepce dyrektora Wydziahu Projektow Nieinwestycyjnych

zwang dalej Zamawiajacym

a

2. Anng Cheé, zamieszkata- j ., PESEL:

prowadzacq dziatalnos¢ gospodarczq pod nazwa CHEC-SPORT Anna Cheé, 41-

700 Ruda Slaska, ul Smotki 4, NIP: 6411031637, REGON: 278263511 zwang dale}

Wykonawca

w wyniku przeprowadzenia postepowania konkurencyjnego, w wyniku ktorego oferta

Wykonawcy zostala wybrana jako najkorzystniejsza, zawarta zostala umowa, Zwana

dale] Umowa, 0 nastepujace] tresci.

§1

1.Przedmiotem umowy jest dostawa gier [w tym gier planszowych, karcianych,

Konstrukcyjnych, sensorycznych} zgodnie z lista gier stanowiacg zatgcznik nr 1 do

niniejszej ummowy, w tym:

Gzesé | - Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Jana Pawla Il wLubliinie,

ul. Ametystowa 22, 20-577 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby- terapii

prowadzonej w Klubie Seniora .

Czesé HH Miejsce dostawy: Zespot Oésrodkéw Wsparcia, ul. Lwowska 28, Lublin, gry

beda wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie Seniora .

CzeSé Il: Miejsce dostawy. Dom Pomocy Spotecznej im. Matki Teresy z Katkuty,

20-060 Lublin, ul. Glowackiego 26, gry bedqa wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzonej w Kluble Seniora

CZESC IV Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spolecznej Betania, Aleja KraSnicka 223

20-718 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie

Seniora

CZESC V Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spoteczane} im. Wiktoril Michelisowei, ul.

Archidiakonska 7, 20-113 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzonej w Klubie Seniora

CZESC Vi Miejsce dostawy: Dom Pomacy Spotecznej Kalina, ul.Kalinowszcezyzna

84, 20-201 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej wKiubie

Seniora
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CZESC Vit Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul. Kalinowszezyzna 84, 20-

201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w dziennych

osrodkach wsparcia przy Srodowiskowym Domu Samopomocy Kalina.

CZESE VII Miejsce dostawy: Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul.

Kalinowszezyzna 84, 20-201 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzone} w catodobowych ogredkach wsparcia przy Srodewiskowym Domu

Samopomocy

CZESC IX Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spoteczanej im. Matki Teresy z Kalkuty,

20-060 Lublin, ul. Glowackiego 26, gry beda wykorzystywane w terapii podopiecznych

Centrum Integracii

2. Dostawa zostanie wykonana do dnia 15 lutego 2019 roku dia czeéci I-VLi do dria

4 grudnia 2019 roku dla czesci VH-IX

3. Zamawiajacy informuje, ze przedmiot Umowy, o ktorym mowa w ust. 1 jest

realizowany wramach projektu .LUBinclusiON —- dziatania_ profilaktyezne i

usamodzielniajgce w Srodowisku lokainym oraz utworzenie nowych miejsc ustug

spoiecznych’, wspolfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego i i budzetu

paristwa w ramach Regionainego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Lubelskiego

na lata 2014-2020.

§2

1. Za wykonanie przedmiotu umowy okresionego w §1, eal1, Wykonawea otrzyma

wynagrodzenie brutto w jacznej wysokosci 7 2AREPEN nesBEBTR02 PLN kwota

netto|13141,98 PLN podatek VAT), 1 ORGAO yer
Wtym: dni Kis
Czeéé | w tacznej] wysokosci 3232,00 brutto (w tym 2627,64 PLN kwota netto I

604,36 PLN podatek VAT)

Czeéé It w tacznej] wysokosci 2376,00 brutto (w tym 1931,71 PLN kwota netto i

444,29 PLN podatek VAT)

Czesé Hl w fgcznej] wysokosci 1211,00 brutto (w tym 984,55 PLN kwota netto i

226,45 PLN podatek VAT) ,

Czesé IV w tgezne] wysokosci 1854,00 brutto (w tym 1507,32 PLN kwota netto i

346,68 PLN padatek VAT)

Czesé V w tgeznej wysokogci 3192,00 brutto (w tym 2595.12 PLN kwota netio i

596,88 PLN podatek VAT)

Czesé Vi w facznej wysokosci 3210,00 brutto (w tym 2609,76 PLN kwota netto i

600,24 PLN podatek VAT)

Cze$é Vii w iqcznej wysokosci 16849,00 brutto (w tym 13698,37 PLN kwota nettoi

3150,63 PLN podatek VAT)

Czesé VIII w iqeznej wysokosci 36406,00 brutto (w tym 29598,37 PLN kwota netic

i 6807,63 PLN podatek VAT)

Czesé IX w tacznej wysokosci 1951,00 brutto (w tym 1586,18 PLN kwota netio i,

364,82 PLN podatek VAT)
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2. Naleznosé zostanie wyptacona na konto Wykonawcy w terminie 7 dni od dnia

otrzymania faktury VAT poprawnie wystawionej przez Wykonawae oraz na podstawie

potwierdzenia przez przedstawiciela Zamawiajgcego wykonania przedmiotu umowy.

3. Naleznosé platna: dziat 852, rozdziat 85295, paragrafy 4217, 4219 (nazwa

zadania budzetowego: Wydatki biezace w ramach projektu LUBinclusiON =

PNAW/398/00/10/0001).

§3

Zamawiajacy do kontaktow z Wykonawea wyznacza:

4) p. , zastepce dyrektora Wydziatu Projektow Nieinwestycyjnych,

numer telefonu: + , emaik @iublin.eu

2) p.° koordynatora projekiu, pracownik Wydziatu

Projektéw Nieinwestycyjnych, numer telefonu: email:

1@lublin.eu

§4

Wykonawea oSwiadeza, ze w zakresie objetym umowa dysponuje sprzetem,

wiedza oraz doéwiadczeniem pozwalajgcymi na nalezyte wykonanie przedmiotu

umowy.

§5 .

Wykonawea zaplaci Zamawiajgcemu kary umowne w okolicznosciach i

wysokoSciach ustalonych ponizej:

1) W przypadku odstapienia od umowy przez Zamawiajacego lub Wykonawce z

przyezyn lezacych po stronie Wykonawcy w wysokosci 10 % wartoSci brutto

przedmiotu umowy.

2) W przypadku zwtoki w wykonaniu przedmiotu umowy 2 przyczyn lezacych po

stronie Wykonawcy w wysokosci 0,5 % wartosci brutto parti przedmiotu umowy

niedostarczonej w terminie, za kazdy dziei zwtoki, liezony po uptywie terminu

wykonania przedmiotu umowy akreslonym w §1 pkt. 2.

§6

Wykonawea o$wiadeza, Ze rezygnuje z prawa do prywatnosci, o kiérym mowa war.

5 ust. 2 Ustawy z dnia 6 wrzeSnia 2001 roku 0 dostepie do informacji publicznej (Dz.U.

z 2018 r. poz. 1330) dotyezacego ochrony danych osobowych w zakresie imienia i

nazwiska.

CL §7 \.

_4 / |
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Zmiany postanowien tresci niniejsze] Umowy mega, pod rygorem niewaznosci,

nastapié za zgodq obu Stron wyrazona w formie pisemnego porozumienia

dodatkowege lub aneksu.

§8

4. Wo sprawach nieuregulowanych Umowa majq zastosowanie przepisy

obowigzujacego prawa, m.in. Kodeks cywilny.

2. W przypadku powstania sporéw w trakcie realizacji Umowy, Strony dotozq starart

zmierzajacych do polubownego ich rozstrzygniecia.

3. W przypadku niemoznosci polubownego zalatwienia sporéw, Strony ustalaja,

ze beda one rozstrzygane w drodze postepowania sqdowego przez sad wiasciwy

dia siedziby Zamawiajacego.

4, Umowe sporzadzono w 2 jednobrzmigeych egzemplarzach — jeden?ule Wykonawcy

i jeden dia Zamawiajacego

Dyrektor
Wydzialu Projekiéw Nicinwestyeyjaych

   CHE t
Ant

41-700 Ru moaiki 4
NIP 641-103 ia 8263511

SKARBINIK MIASTA LUBLIN tel. 607-654-787, "Yax 32/ 243-00-32

:Seen seyey}ined
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(Kontrasygnata Skarbnika)

projekt,LUBinclusiON — dziafania profiloktyczae i usarnadzieiniajqce w Srodowisku Jokalnym oraz

utworzente nawych miejse ustug spotecenych® {umowe ar 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dain

26 czerwea 2018 1.] jest wspétfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego i budéetu poristwa

w samach Regionalnego Programe Operacyjnego Wojewsdztwa Lubelskiego na fata 2014-2020
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projekt ,LU8inelusiON — dziefanio projilaktyezne i usamodzielniajgce w Srodowisku lokalaym oraz

utworzenie nowyth migjse ustug spotecenyeh” [omowea ar S6/RPLU.11.02,00-06-0065/28-00 2 dria

26 czerwco 2018 ¢.]jest wspdffinansowony z Europejskiego Funduszu Spotecznego i budzetu paristwo

w ramach Begionainego Programu Operacyjnego Wojewddztwo Labelssiego ne late 2014-2020
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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Dostawa gier - materialow dydaktycznych do senioralnej terapii zajgciowe} metoda ludoterapii

do Klubéw Seniora oraz ogrodkéw wsparcia w Lublinie.

CzeSé 1 - Miejsce dostawy: Dom Pomecy Spolecznej im. Jana Pawla II w Lublinie, ul.
Ametystowa 22, 20-577 Lublin, gry bedq wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzonej w Klubie Seniora

Termin: luty 2019

1. Gra typu “Rusch Hour” lub rownowazna. Gra skiada sie z planszy, przedstawiajgcej parking
2 wyjazdem oraz pojazdéw, ktére moga poruszaé sie do przodu i do tylu. Celem gracza jest

wyjechanie czerwonym samochodem z parkingu. W szufladce umieszezonej w planszy jest

talia 40 kart z zadaniami o ré6énym stopniu trudnosci. Polska wersja jezykowa. Minimalna

zawartosé opakowania: plansza do gry, 15 samochodéw blokujacych, tw6j samochdd, 40 kart

2 zadaniami, torba padréana, instrukeja i rozwigzania wjezyku polskim — 2 sztuki

2. Gra typu "Rummikub Standard” lub réwnowazna. Gra polega na wykladaniu na stét
utworzonych przez gracza ukladéw kostek. Mogg je stanowié, albo serie, albo grupy. Seria

skiada sie z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to trzy

lub cztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze

wytozenie na si6! wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawartosé opakowania:
106 kostek do gry z liczbami (8 zestawéw od 1-13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 podstawki

- szczegdlowa instrukeja wjezyku polskim — 2 sztuki

3. Gra typu “Rummikub Word” lub réwnowadna. Gra polega na wykladaniu na stél

utworzonych przez gracza ukladéw kostek. Mogg je stanowié ,albo serie, albo grupy. Seria

sklada sie z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach wjednym kolorze, a grupa to trzy

lub cztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze

wylozenie na st6l wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Gracz, ktory dokona tego jako

pierwszy ~ wygrywa, Inni gracze liczq punkty pozostale im na tabliczkach i zapisuja je ze
makiem ujemnym. Zwyciezca zapisuje ze znakiem dodatnim sume punkt6w pozostalych

graczy. Minimaina zawartosé opakowania: 110 kostek do gry z literami, 4 podstawki-

szezegétowa instrukcja obstugi wjezyku polskim — 2 sztuki

4. Gra typu ,,Kto drugi ten lepszy” lub r6wnowazna. Gra planszowa, w kazdej z 5S tur punktuje

gracz, ktéry jest drugi. Na koniec gry sumujecie wszystkie punkty. Minimalna Zawartos¢

projekt ,LUBInclusION — dziatania proftlaktyczne | usomodzieiniajgce w srodowisku iokalnyim oraz

utworzenie nowych miejsc usiug spotecznych" fumowa nr 56/RPLU.I1.02.00-06-0065/18-00 z dria

26 czerwen 2018 1.) jest wspdfflnonsowany z Europejskiego Fuaduseu Spotecznego i budietu porstwa

w romath Reglonainego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Lubelskiego na tata 2014-2020
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opakowania: 1 plansza, 6 figurek, 6 kart-znacanikéw koloréw, 32 karty wyscigowe, instrukcja

w jezyku polskim — 2 sztuki

5. Gra typu "Time Line Polska” lib réwnowazna. Nalezy wybraé jedna z posiadanych w reku

kart i zdecydowaé, czy prezentowane przez nig wydarzenie miato miejsce przed tym, ktore lezy

juz na stole, czy po nim. Nastepnie odwrécié karte i sprawdzié, czy ma sie racje. Minimalna

zawartosé opakowania: 110 kart, instrukeja w jezyku polskim — I sztuka

6. Gra typu ,,.Ego” Jub rownowazna. Gra polega na trafnym odpowiadaniu na niebanalne

pytania, np. Jak dobrze znasz swoich wspéltowarzyszy? Jesli wykazesz sie najwieksza wiedzq

— wygrasz”. Minimaina zawariosé opakowania: 220 dwustronnych kart z pytaniami, 18
zetondéw do oznaczania odpowiedzi, 120 matych zetondéw, plansza oraz instrukcja w jezyku

polskim — 1 sztuka

7. Gra typu “Blokus” lub rownowazna. Celem gry jest umieszczenie na planszyjak najwiekszej

liczby elementow. Rozarywka kotiezy sie, gdy na planszy nie da sie juz umiesci¢ zadnego

ksztaltu. Zwycieza gracz z najmniejszq liczba niewykorzystanych elementéw. Minimalna

zawartosé opakowania: plansza do gry z 400 polami, 84 elementy w czterech kolorach,
instrukcja w jezyku polskim — 2 sztuki

8. Gra typu "Time's Up: Party” lub réwnowazna. Kaézda para ma 30 sekund na odgadnigcie jak
najwiekszej ilogci hasel. Jedna osoba prébuje przekazaé drugiej, co jest na danej karcie.

Minimalna zawartosé opakowania: woreczek, klepsydra, 220 kart, notes do zapisywania

wynikow, instrukeja wjezyku polskim ~ 1 sztuka

9. Gra typu “Ziote historie” lub r6wnowazna. Gra w ktorej zadaniem graczy jest zadawanie

odpowiednich pytan prowadzacemu, w celu odgadniecia, co tak naprawdg sig stalo. Minimalna

zawartos¢ opakowania: 50 kart, instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka

10, Gra typu “Tabu” lub réwnowadna. Gra w odgadywanie hasta, nie wypowiadajgc stw Tabu.

Minimalna zawartosé opakowania: karty zawierajgce 1000 hasel, notes do podliczania

punktow, podstawka na karty, klepsydra, kastka, piszczatka, instrukeja ~ zasady gry w jezyku

polskim ~ 1 sztuka

ll. Gra typu “Tajniacy” lub ré6wnowazna. Gra w ktérej zadaniem kazdej z druzyn jest

odgadywanie swoich hase jak najcelniej i jak najszybciej, gdyz tajniacy, ktorzy jako pierwsi

rozszyfruja wszystkie kryptonimy zwyciezaja. Minimalna zawartos¢ opakowania: 16 kafelkow

agentéw w dwoch kolorach, 1 kafelek podwdéjnego agenta, 7 kafelké6w niewinnych

obserwatoréw, 1 kafelek zabdjcy, 40 kart kluczy, 1 podstawka, | Klepsydra, 200 kart z 400
kryptonimami, instrukcja wjezyku polskim — 2 sztuki

12. Gra typu "Kieszonkowy bystrzak” lub rownowazna, Pierwszym, kto poda nazwe pasujgca

do wylosowanego tematu i rozpoczynajacq sie na wskazang litere - wygrywa. Minimalina

zawartosé opakowania: 55 kart, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka

projekt ,LUBInclusiON — dziatonio profilektycene i usomodzieiniajgce w srodowlsku lokalnym eroz

utworzenie nowych miejse ustug spotecenych” fumowa ar 56/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnia

26 czerwea 2018 ¢.)jest wspdifinonsowany z Europejskiego Fuqduszu Spolecznego | buddeta potstwa

w romach Regionoinego Programu Operocyjnege Wofewddztwa Lubelskiego no late 2014-2020
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13. Gra typu "Story Cubes” jub réwnowazna. Gra zawiera dziewieé tadnie wykonanych,

szegciennych kostek, z ktérych katda zawiera na Sciankach odmienny zestaw ilustracji. Nalezy

rzucié wszystkimi dziewiecioma kostkami. Rozpocznij swoje opowiadanie od “"Dawno, dawne

temu..." lub jegli wolisz "Pewnego razu...". Nastepnie opowiedz historig w oparciu o dziewieé

obrazéw, ktére wypadly na kostkach. Zacznij od dowolnego z nich, najlepiej od tego, ktéry

jako pierwszy przykul twojq uwage. Minimalna zawartos¢ opakowania: 9 koéci, instrukeja ~

zasady gry w jezyku polskim — 1 sztuka

14. Gra typu "Gravitrax” Inb r6wnowazna. pozwala tworzyé pelne akeji systemy Sciezek z

réznymi elementami konstrukeyjnymi, odkryjeszjak prawa fizyki wplywajq na to co robi twoja

kulka, Przedstawione zadania i plany budowy stanowig wskazowki dia poczatkujgcych,

miodych konstruktoréw, ktérzy wkréice bedg sami mogli tworzyé wlasne projekty toréw.

Celem jest dotarcie kulki do celu, pokonujac po drodze stworzony system toréw. Minimalna

zawartogé opakowania: 4-czesciowa podstawa, 2 przezroczyste poziomy, 6 kulek, 40 duzych

elementéw dystansowych, 12 malych elementéw dystansowych, 21 zakretow, 3 skrzyzowania,

2 zwrotnice, 1 element laczqcy 3w1, 1 wir, 1 element startowy, | armatka magnetyczna, 3

dlugie szyny, 6 Srednich szyn, 9 krétkich szyn, 1 cel, 2 lapacze, 1 wolny spadek, ! rozprysk, 1

podtugny element koficowy, Zestaw zadan, Plany konstrukcyjne, Instrukcja wjezyku polskim

—2 sztauki

15. Gra type "Studnia Jakuba” lub rownowadna. Drazki mozna wykorzystywaé do ukdadania

ksztaltéw liter, cyfr, znakow, figur geometrycznych. Modna z nich réwniez budowaé formy

przestrzenne. Umoztliwiajg zabawe w pojedynke Iub w grupie. Minimalna zawartosé

opakowania: 60 drewnianych drazkéw w 6 kolorach o Sr. 1 cmi di. 18 cm, drewniana kostka z

kolorowymi Sciankami, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki

16. Gra typu "Klocki GEO” lub rownowazna. Gra sklada sie z 7 r62znoksztatinych, wykonanych

z drewna bry! geometryeznych w kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, zoltym,

fioletowym, czarnym i naturalnym, zbudowanych 2 szeéciennych kostek o wymiarach

30x30x30 mm. Ksztaltujqg umiejetnosé okreglania stosunkéw przestrzennych, rozwijajq

wyobragnie, stymuluja i uwrazliwiajq na odbidr sensoryozny. Stuzg réwniez jako material

éwiezeniowy do ukierunkowanej pracy terapeutycznej. Minimalna zawartosé opakowania: 7

klockéw réznoksztalinych w kolorach czerwonym, zielonym, niebieskim, zéltym, fioletowym,

ozamym i naturaInym; ksigzeczka zawierajgca 70 ulozen z uwzelednieniem wzrastajqcego

stopnia trudnoéci, instrukcja w jezyku poiskim ~ 2 sztukt

17, Gra typu "Jenga” lub réwnowazna. Gra polegajaca na budowaniu wiezy 2 drewnianych

klockéw Minimaina zawartosé opakowania: 54 drewniane klocki Jenga, rekaw do ukladania

wiezy, instrukeja w jezyku polskim —2 sztuki

18. Gra typu ,SCHUBITRIX™ lub rownowazna. Gra polega na dodawaniu i odejmowaniu do

1000 to oryginalna ukladanka, w ktorej obowiqzuja reguly podobne do gry w domino. Elementy

uktadanki sq jednak trojkame - na kazdym z bokéw danego trdjkgta zapisane sq polecenia do

projekt ,LUBinclusiON ~ dziatania profilaktyczne i usamedzielniojqce w srodowlsku lokalaym oraz

utworzenie nowych miejse usiug spotecznych” {umowa nr $6/RPLU. 11.02.00-06-0065/18-00 2 dnia
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wykonania. Minimalna zawartosé opakowania: 2 uktadanki na 18 duzych, dwustronnych
elementach (bok trdjkata 8,5 cm), instrukeja w jezyku polskim — 2 sztukt

19. Gra typu ,,Sylaby w domino”. Gra dydaktyczna, polegajgca na dopasowaniu odpowiednich
sylab w taki sposéb, by powstaly poprawne formy wyrazéw dwusylabowych. Minimalna
zawartosé opakowania: 56 kostek domina, klepsydra, worek, karta wyrazéw, 16 zetondw,
instrukeja w jezyku polskim — 3 sataki

20. Gra typu wareaby lub rownowaéna. Minimalna zawartosé opakowania: mata wykonana z
PCV min. wymiary 250 x250 cm, 32 pionki, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

21. Gra typu ,.Drewniany Chificzyk” lub réwnowazna. Gra dla 6 os6b, gra polega na tym aby
jak najszybciej przejsé 4 pionkami przez wszystkie pola rozmieszczone dookola planszy. Ma
to byé przebycie drogi z pozycji poczatkowej (tzw. ,.bazy”) do pozycji koricowej (tzw.
»domku”) - szybciej niz pozostali gracze. Zawodnik, ktéry jako pierwszy umiegci swoje pionki
w ,domku”, wygrywa. Minimalna zawartosé opakowania: plansza, 24 pionki (po 4 pionki w
kazdym kolorze), tradycyjnej kostki do gry w grze ,,Chificzyk”, gra wykonana z drewna,
instrukcja obslugi w jezyku polskim - 2 sztaki

22. Gra typu "Mancala Kalaha” lub rownowazna. Celem gry jest zebranie, we wlasnej bazie,
Jak najwiekszej ilosci kamykow. Brami prosto, jednak ilos¢ prowadzqcych do tego celu drég
jest zadziwiajaco duza. Minimaina zawartosé opakowania: 48 szklanych kamykow, drewniana
plansza, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztaki

23. Gra typu "ALIAS Kobiety vs. Mezezyini’” lub rownowazna. Gra o wyrazach, w ktérej
podstawowa zasada brzmi "inaczej méwigc". Celem jest objagnienie, zanim przesypie sig
piasek w klepsydrze, jak najwiecej hasel z kart, za pomoca synonimow, przeciwienstw i
podpowiedzi. Za kazde odgadni¢te haslo pionek przesuwa si¢ do przodu na planszy, a druzyna,
Kidra szybciej dotrze do mety zwycieza. Minimaina zawartosé opakowania: 400 kart
zawierajacych 2400 hasel, plansza, klepsydra, 2 pionki, instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka

24. Gra typu “Bingo” lub r6wnowa2na. Minimalna zawartosé opakowania: obrotowa maszyna
losujaca, kule bongo ponumerowane od 1 do 75, 18 kart bingo, tablice prowadzacego, zetony,
instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka

25. Gra typu “Party Time” lub rownowazna. Gra, w ktérej musisz wyjasnié pozostalym
gnaczenie slow za pomoca innych wyrazow, uzywajqc synoniméw, antonimow i podpowiedzi.
Na polach premierowych czekajg Was zadania dodatkowe: pokazywanie zwierzat lub
zawodéw, wyszukiwanie ryméw, opisywanie znanych osobistogci lub znalezienie jak
najwiekszej ilosci wyrazéw na ta sama litere. Minimalna zawartos¢ opakowania: 400 kart ze
stowami do pokazania lub opisania (3100 slow), plansze do gry z premiowa ruletka, klepsydra,
6 pionkéw, instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka

26. Gra typu "S sekund” lub réwnowazna. Gracze ustawiajg na srodku pudelko z kartami i
losuja pytanie, na ktore odpowiada gracz siedzacy na Gorqcym Kzzeéle. Kiedy uslyszy pytanie,

projekt ,LU8inclustON ~ dziotania prafilaktyczne | usamodzielniofqce w srodowisku lokolaym oraz

utworzenie nowych miejse usiug spotecenych™ [umowa ar S§/RPLU.11.02.00-08-006S/18-00z daia
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wystartuje czasomierz odmierzajacy dokladnie 5 sekund przeznaczonych na udzielenie 3

poprawnych odpowiedzi. Chociaz pytania sq proste, presja czasu dziala na twoja niekorzyse.

Minimaina zawartogé opakowania: 372 karty z pytaniami (744 pytania ), 6 kart ,,Nastepny”, 6

kart ,,Zmiana”, 6 pionkéw, specjalny czasomierz z sygnalem déwiekowym , plansza , instrukcja

w jezyku polskim — 1 sztuka

27. Gra typu "Kim jestem” lub r6wnowagna. Kazdy z graczy losuje po jednej karcie ze stosu i

umieszezaja na opasce osoby z prawej strony. Zadaniem kazdego gracza jest odgadnigcie kim

si¢ jest, na podstawie zadawanych pytat i odpowiedzi reszty graczy. Podezas zabawy mozna

udzielaé jedynie odpowiedzi tak Jub nie. Wygrywa ta osoba, ktéra pierwsza odgadnie co

przedstawia jej karta. Minimalna zawartosé opakowania: 81 kart, 4 opaski, klepsydra,

instrukeja obstugi wjezyku polskim — 1 sztuka

Wszystkie materialy muszq byé bezpicezne, dostosowane do potrzeb i mozliwosci

edukacyjnych seniora.

CzeSé Il Miejsce dostawy: Zespat Osrodkéw Wsparcia, ul. Lwowska 28, Lublin, gry bedg

wykorzystywane na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie Scniora

Termin: luty 2019

1. Gra typu ,,Geogram” lub réwnowazna. Gra uczy rozrézniania prostych figur

geometryeznych, rozwija spostrzegawcezosé, wyrabia zdolnosci manualne, uczy poznawania

figur oraz pobudza wyobragnie. Minimaina zawartosé opakowania: 20 elementdw ze sklejki w

ksztatcie plastrow miodu o dt. boku min. 8 cm (+/- | om), instrukeja obshugi w jezyku polskim

~ 1 sztuka.

2. Gra typu Fadelio lub rownowazna. Zestaw przeznaczony jest do rozwijania umiejetnosci

przewlekania. Réznorodne éwiczenia Swietnie rozwijajq zdolnosci motoryezne, koordynacje

warokowo-nichowa - trenuja zrecznos¢ potrzebng przy wykonywanin codziennych czynnosci,

takich jak: zapinanie guzikéw, wigzanie butéw, postugiwanie sig sztuécami, dotykanie i

wyczuwanie, pisanie i wiele innych Minimaina zawartosé opakowania: skrzynka drewniana o

wym. min. 53 x 27 x 7 cm (+/- 1 cm), koleczki do przeplatania migdzy nimi kolorowych

sznurdw, pionowe i poziome oczka do przewlekania sznuréw, w postaci paleczki z kolorami.

Mozliwosé mocowania sznura za pomoca magneséw w dnie skrzynki ~ 1 satuka.

3. Gra typu ,,Mozaika grzybki” lub rownowazna. Zabawa polega na wkiadaniu erzybkow w

otwary tworzgc rézne obrazy w/g zalgczonej ksiqzeczki lub wiasne] inwencji dziecka.

Wszystkie elementy wykonane z drewna, Minimalna zawartosé opakowania: 108 elementow

w ksztatcie przybkéw po 18 sztuk w szesciu kolorach, min. wymiary planszy 32 x 25,5 x 4.cm

(+/- 1 cm), wym. grzybkow 2,5 x 1,5 cm (+/- 1 om), obrazkowa instrukeja ze wzorami do

odiworzenia w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

projekt ,,LUBInclusiON — driotanio profilaktyezne i usomodzielnia;qce w Sradowlsku lokelaym oraz
utworenie naarych miejsc usteg spotecenych” fumowa nr 56/RPLU,.13.02,00-06-0065/18-00 z dnic
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4, Gra typu ,,Nawlekaj nie czekaj” lub rownowazna. W trakcie gry odkryj karte. Wpatrajac si¢

w niq przez kilka sekund, staraj sie zapamietac kolejnosé koloréw. Po sygnale nawlekaj na linke

jak najszybciej kolorowe kule - zgodnie z uktadem odezytanym z karty. Minimalna zawartosé
opakowania: 55 kart, 18 kul, klepsydra, 3 linki, 80 zetonow, instrukcja w jezyku polskim — 1

sztuka.

5. Gra typu .,Topologo geo” lub rownowazna. Gra umozliwia odtwarzanie w tréjwymiarze,

przy pomocy drewnianych klockow dwuwymiarowych, obrazéw z kart zadan. Gra rozwija

wyobraznie przestrzenna i logiczne myélenie. Minimalna zawartos¢ opakowania: 52 klocki w

4 kolorachiréznych ks2taltach o min. wym. od 4,5 do 13,5 cm (4/- 1 cm), 30 kart zadari o min.

wym. 15 x 15 cm (+/- 1 cm), 1 podstawka do kart zadan, 2 podstawki do przegrody (pokrywa

pudetka), instrukeja wjezyku polskim ~ I sztuka.

6. Dra typu ,,Stosunki przestrzenne” lub rownowazne. Karty z ilustracjami klockow, ktére

nalezy wlozyé biorge pod uwage przedmiot, kierunek i kolor. Pomoc uczy klasyfikowania,

porzadkowania i ¢wiczy umiejetnos¢ ustalania stosunkoéw przestrzennych. Minimaina

zawartos¢ opakowania: 24 karty, 2 podstawy z tworzywa dla 2 graczy, 18 klockéw w 3 typach

(parter, pigtro, dach), instrukoja w jezyku polskim — 1 sztuka.

7. Gra typu ,.Klocki geo” lub roéwnowazne. Gra ksztaltujgca umiejetnosé okreglania stosunkéw

przestrzennych, rozwijajg wyobraznie, stymuluja i uwrazliwiajq na odbiér sensoryczny..Siuzg

ré6wniez jako material ¢wiczeniowy do ukierunkowanej pracy terapeutycznej. Minimalna

zawartog¢ opakowania: 7 réznoksztaltnych, wykonanych z drewna bry! geometrycanych w

kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, zdltym, fioletowym, czarnym i naturalnym,

zbudowanych z szesciennych kostek o wymiarach min. 30x30x30 mm, ksigzeczka zawierajgca

70 ulozeh z uwaglednieniem wzrastajacego stopnia trudnosci, drewniane pudetko na klocki,
instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

8. Gra typu ,.DZwieki w domu” lub r6wnowazna. Gra rozpoznawanie dzwiekéw. Zadaniem

graczajest rozpoznanie dzwieku i polqczenie go z odpowiedniq ilustracjq. Minimalna zawartosé

opakowania: [2 plansz o wym. min. 13,2 x 20,4 cm (+/+ | cm), 120 kartonikow, CD z nagraniem

déwiekow, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka..

9. Gra typu ,,Strategiczna tres” Jub réwnowazna. Gra strategiczna, ktéra wywodzi sie z

popularnej, wszystkim znanej gry w kélko i krayzyk. Przeznaczona jest dla 2 graczy, ktérych
zadanier jest zajmowanie na przemian pél na planszy poprzez nakladanie krazk6w w swoim

kolorze na urnieszezone na niej drazki. Kazdy gracz dazy do tego, aby jak najszybciej zajac¢ 3

miejsca w 1 linii: poziomo, pionowo, na skos w plaszcezyénie lub w przestrzeni jednoczesnie
utrudniajgc to samo przeciwnikowi. Minimalna zawartos¢ opakowania drewniana podstawa o

wym. 12 x 12 om z trzpieniami o wys. 5,5 cm (+/- 1 cm), 24 krqzki w dwéch kolorach: 12

zoitych + 12 czerwonych, o wym. 3,5 x 1,5 cm (+/- 1 cm), instrukeja, drewniane pudetko o

wym. 14,5 x 14,5 x 9 em(+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka..

projekt , LUBInclustON ~ driotanie profiloktyczne i usamedzietniajgce w srodowisku lokainym oroz

utworzenie nowych miejse ustug spolecznych” [umowe nr 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnia
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10. Gra typu ,,Pamieé 3D” lub rownowazna. Gra polega na ulozeniu kostek zgodnie ze wzorem

na odsfonietej na chwile karcie ze stosu "kart wzoréw", Czas na ulozenie odmierzany jest przez

klepsydre. Gracz, kt6ry najszybcie] bedzie uktadal kostki wediug zapamigtanego wzoru,

zostanie zwyciezcq. Minimalna zawartogé opakowania: 25 kolorowych kostek o wym. min. 2

x2x2¢m (+/- 1 cm), 55 kart wzoréw o wym. 6 x 9 cm (+/- 1 om), klepsydra o wys. min. 8 cm,

100 zetondw o gr. min. 1,5 cm (+/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

11. Gra typu ,,Jakie to flagi” lub rawnowagzna. Gra w 3 wariantach. Po krétkim przejrzeniu

katalogu flag z instrukeji, zadaniem graczy jest podanie wlasciwej nazwy paristwa, do ktérego

nalezy flaga wybrana z talii kart lub na ktérej stanat pionek gracza. Draga czesciq zadania jest

wskazanie polozenia wymienionego patstwa na mapie swiata. Minimalna zawartos¢

opakowania: plansza, 193 szt. kart flag, 27 szt. kart zadai, 4 pionki, kostka do gry, 150 szt.

Zetondw, klepsydra, notes, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

12. Gra typu ,,Studnia Jakuba” Jub rownowazna. Drazki mozna wykorzystywa¢ do ukladania

ksztaltaw liter, cyfr, znakéw, figur geometrycenych. Moana z nich réwniez budowa¢ formy

przestrzenne. Minimalna zawartosé opakowania: 60 drewnianych drazkéw w 6 koloracho Sr.

1 om i dk. 18 cm (+/- 1 cm), drewniana kostka z kolorowymi Sciankami, instrukeja w jezyku

polskim — 1 sztuka.

13. Gra typu Kubik lub réwnowazna. Gra logiezna, je} celem jest ksztaltowanie intuioji

geometrycznej, orientacji w przestrzeni i kombinatorycznego myslenia. Gra ogranicza sig do

nastepujacej zasady: przestawiasz jeden kubik, aby caly uklad klockéw odzwierciedlal tw6j

wz6r. Poniewaz kazdy gracz ma inny wz6r, spogladasz na uklad bardzo uwaznie. Kto szybcie}

bedzie dostrzegat podobieristwa ten zwyciezy. Minimalna zawartosé opakowania: 36 kart ze

wzorami o wym. min.8 x 8 cm (+/- 1 cm), 5 kolorowych drewnianych szescianéwo di. boku 4

em (+/- | cm), instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka.

14. Gra typu ,,Serso” lub rownowazna. Gra zrecznosciowa polegajqca na umieszczeniu obreczy

na prefach. Wykonana z pianki. Minimalna zawartosé opakowania: min. wyn1. pretéw 30 x 30

x 13 om (H- 1 em), 5 obreczy o Sr. min. 12 cm (+/- 1 em), instrukeja w jezyku polskim — 1

sztuka.

15. Gra typu ,,Wyceluj w puszke” lub r6wnowazna. Gra polegajgca na zbiciu pileczka jak

najwiekszej liczby puszek. Latwa do transportowania dzigki wygodnej torbie na ekspres,

wykonanej z tworzywa sztueznego. Minimaina zawartos¢ opakowania: 10 puszek z pianki o

wym. min, 8 x 9 cm (+/- 1 em), 6 piteczek piankowych min. 6 cm (+/- 1 cm), instrukcja w

jezyku polskim — 1 sztuka.

projekt,LUBInclusiON ~ dziatante profilaktyczne } usomadzietniajqgce w Srodowisku fokainym oraz

utworzente nowych migjse ustug spotecenych” [umoves ar 56/RPLU.11.02,00-06-0065/28-00 z dnia
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16. Gra typu ,,Klocki edukacyjne Caneo” lub rownowaéna. Zestaw szeéciennych klockéw
drewnianych w dwéch najbardziej kontrastowych kolorach: czarnym i bialym, z
nadrukowanymi prostymi wzorami geometryeznymi (kolo, kwadrat, krzyzyk, iks). Klocki
zaprojektowane z mySlq o mlodszych dzieciach, ktére potrzebujg silnych bodécéw, a zarazém
czystych barw i prostych wzor6w. Zapakowane w praktyczny, bawelniany woreczek.
Minimalna zawartosé opakowania: + 60 szt. (po 30 w kazdym kolorze) 0 wym. min. 3 x 3 cm

(t/- 1 om), instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

17, Plansze do klockéw Caneo. Zestaw plansz do klockéw Canoe (sprzedawane osobno),

zawiera 31 wzoréw o roznym stopniu trudnosci. Minimalna zawartosé opakowania: 9 arkuszy
formatu A4 z 31 wzorami, instrakeja wjezyku polskim — 1 sztuka.

18. Gra typu ,,Logiczne ukladanki Schubitrix” lub réwnowazna. Ukladanka na zasadach
domina w ksztalcie trojkat6w - uktadajqc nalezy dopasowaé do trzech bokéw odpowiedni
clement. Powstate figury umozliwiajg samokontrole wykonanego zadania. Minimalna
zawartos¢ opakowania: 2 uktadanki po 24 elementy o wym. min. 6 em (+/- | cm), wkladka do

sortowania, instrukeja wjezyku polskim ~ 1 sztuka.

19. Gra typu Memory tematyczne — jedzenie” lub rownowaina. Gra éwiczgca pamieé
warokowa, umiejetnos¢ kojarzenia, logiczne mySlenie i koncentracje. Wzbogaca stownictwo z
zakresu danego tematu (jedzenie). W trakcie gry uczestnicy kolejno adkrywaja po dwa obrazki.
Jezeli jest to para, to gracz jq zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajq na poprzednie miejsce.
Minimaina zawartosé opakowania: 34 elem. (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 em),

instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuka.

20. Gra typu ,Memory tematyczne — kultura” lub réwnowazna. Gra éwiczaca pamigé
wzrokowa, umiejetnosdé kojarzenia, logiczne mySlenie i koncentracje. Wzbogaca slownictwo z
zakresu danego tematu (kultura. W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki.
Jezeli jest to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie miejsce.
Minimalna zawartos¢ opakowania: 34 elementéw (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 cm),
instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka.

21. Gra typu ..Memory tematyczne - miejsca na éwiecie” lub réwnowazna. Gra éwiczaca
pamigé wzrokowa, umiejetnosé kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje. Wzbogaca
slownictwo z zakresu danego tematu (zwierzeta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry
uezestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki. Jezeli jest to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie,
obrazki trafiajq na poprzednie miejsce. Minimalna zawartosé opakowania: 34 elementow (17
par) o wym. min. 9 x 9 cm ( +/- 1 cm), instrukeja wjezyku polskim ~ 1 sztuka.

profekt ,LUBIncusiON ~ dzigtania profiloktyczne t usomodzielniojgce w sradowisku lokoinym oraz

utworzente nowych miejse usteg spotecznych” fumowa nr $6/RPLU.12.02.00-06-0065/18-00 z dria
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22. Zestaw sensorycznych pileczek 10 szt. Starannie wyselekcjonowany zestaw 10 pileczek do

stymulacji dotykowej lub zréanicowanych zabaw ruchowych. Zadanie polega na dotykaniu,

opisywaniu, por6wnywaniu, odgadywaniu. Minimalna zawartosé opakowania: 10 pileczek

réznej wielkosci maksymalnie o gr. do 12 cm ~ +/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1

zestaw.

23. Gra typu ,,Przebiegie wielblady” jub rownowazna. Gra planszowa ~ rozp¢dzone wielbtady

w drodze po superpuchar. W lozy zasiadacie jako prawdziwi koneserzy. Czy przewidzicie

doktadna kolejnosé wielbladéw na trasie? Od teraz obstawiacie tez z handicapem i mozecie da¢

wielbladom zastrzyk adrenaliny. Bedziecie zawieraé sojusze z innymi gosémi szejka. To

oznacza jeszcze wigcej nagréd. Minimalna zawartos¢ opakowania: rozszerzenie planszy do gry,

5 drewnjanych dodatkowych kostek, platforma widokowa, aparat fotograficzny, 5 kafelkéw

typowania, 4 kafelki typowania kolejnosci, kafelek piramidy, 2 kafelki pustyni, kafelek

fotografa, 22 monety, 10 kart typowania, 10 kart sojuszu, instrukeja w jezyku poiskim — 1

sztuka.

24, Chusta animacyjna, Srednica 3,5 m (4/- 0,5 m), kolorowa (min. 7 koloréw), wykonana z

wytrzymatego, wodoodpomego materialu, z uchwytami po obwodzie ~ 1 sztuka

Wszystkie materialy muszqa byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i mozliwosci
edukacyjnych seniora.

Czesé UL: Miejsce destawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Matki Teresy z Kalkuty, 20-060

Lublin, ul. Glowackiego 26

Termin: luty 2019

1. Gra typu ,,Chinezyk” lub rownowazna. Chinczyk dla niewidomych wyposazony zostat w

trwalq i estetyeznq plansze z drewna, 16 pionkéw w czterech kolorach, szegcienng kostke oraz

instrukej¢ gry w czarnym druku i brajlu. Strategiczne elementy planszy sq wkleste, pionki maja

wypukle oznaczenia (czlery rodzaje wypuklych oznaczen odpowiadajq czterem kolorom).

Kostka ma na kagdej Sciance wypukte punkty odpowiadajgce iloscig punktom

ezarnodrukowym. Gra znajduje sig w estetycznym, pléciennym, Sciaganym sznurkiem worku.

Minimalna zawartos¢ opakowania: drewniana plansza z wklestymi elementami strategicznymi,

16 pionkéw w czterech kolorach z czterema rodzajami wypuklych oznaczen, szescienna kostka

z wypuklymi punktami odpowiadajacymi ilogcig punktom czarnodrukowym, instrukeja w

jezyku polskim. ~ 2 sztuki

projekt ,LUBInclusiON — dzlatante profilaktyczne i usamodzielniaface w Srodowtsku lokalaym oraz

utworzenle nowych miejse ustug spotecenych” (umowo ar S6/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnio

26 czenwto 2018 rjjest wspdifinansowany z Europejskiego Funduszu Spolecznego | budéetu paristwo

w ramach Regionalnege Programu Operacyjnego Wojewsodztwa tubetskiego na lota 2014-2620
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2. Gra typu ,,Reversi” lub r6wnowazna. Gra planszowa dla dw6ch oséb, rozgrywana przy

pomocy 64 bialych i czarnych pionkéw na planszy o wymiarach 8 na 8 pdl, podobnie jak w

szachach i warcabach. W wersji dla oséb niewidomych gra typu ,,Reversi” wyposazone jest w

drewniang plansze z otworami na pionki i w 64 drewniane pionki koloru naturalnego drewna

po stronie wklesie} oraz koloru ciemnozielonego po stronie plaskiej. Gracze wybieraja po 32

pionki. Jeden z graczy postuguje sie pionkami plaskimi, drugi zag wklestymi. Po zakonezeniu

gry plansza i pionki sq przechowywane w praktyeznym, estetycznym pléciennym worku,

éciaganym sznurkiem. Minimalna zawartosé opakowania: drewniana plansza z otworami na

pionki, 64 pionki po jednej stronie wkleste, w kolorze np. naturalnego drewna, po drugicj

stronie plaskie, w innym kolorze, instrukeja w jezyku polskim. — 1 sztuka

3. Gra typu ,,Sudoku” Iub réwnowazna. Gra ma na celu wykazaé si¢ cierpliwosciq i

umiejetnoscia logicznego mySlenia. Plansza jest stabilna i wykonana z estetyeznego drewna

brzozowego, posiada szuflade na kafelki z cyframi. Gra jest w pelni dostepna dla niewidomych

i slabowidzacych. Swietna rozrywka integrujaca widzgcych i niewidomych. Minimalna

zawartosé opakowania: 40 kafelkdw opisanych brajlem i drukiem powiekszonym, plansza

zawiera dobrze wyczuwalne, wklesie pola, w ktérych kafelki wygodnie sig umieszeza,

praktyezna szufladka do przechowywania ruchomych elementéw, instrukcja wjezyku polskim.

—I sztuka

4. Karty do gry z oznaczeniami brajlowskimi i powiekszonym drukiem. Karty przeznaczone sq

dla osdb niewidomych, jak i niedowidzacych. Minimaina zawartos¢ opakowania: duza grafika

i duzy druk - wysokosé znakéw min. 1,5 cm (+/- 3 mm), wyrazne oznaczenia brajlowskie , min

wymiary kart 100 x 70 mm (+/- 20 mm), karty powleczone cienka warstwa plastiku, instrukcja

wjezyku polskim. — 1 komplet

5. Pitka typuy ,GOAL BALL” lub réwnowazna. Pika dZwiekowa, dzieki zamontowanemu

dzwonkowi, niewidomi gracze latwo moga ja zlokalizowaé na boisku. Pitka typu ,,Goalball” to

rowniez nazwa gry druzynowej dla osdb niewidomych i niedowidzgcych. Minimalna zawartosé

opakowania: pitka wykonana z twardej, dobrej jakogci gumy, wyposazona w cztery otwory

poprawiajace akustyke dzwonka, minimalne wymiary - obwéd 78 cm (+/- 2 cm), waga 1230 g

(+/- 30 g), instrukeja w jezyku polskim. — 1 sztuka

6. Gra tupu ,,Szachy” dla niewidomych i niedowidzgcych. Szachy wykonane w calogcj z

drewna oraz przystosowane dla graczy niewidomych. Minimalna zawartosé opakowania:

plansza szachowa (kaseta) z ciemnymi polami wypuklymi, figury szachowe modzliwe do

zamontowania w otworach, dodatkowo figury ciemne rézniq sie ksztaltem, figury szachowe sq

umieszezane w otworkach, a ciemme rézniq sie dodatkowo ksztaltem. Minimalne wymiary

kasety po roziozeniu: 400 x 400 x 20 mm (+/- 10 mm), instrukeja wjezyku polskim. —2 sztuki

projekt ,LUBinclusiON — dziatania profilaktyczne i usomodzielniajgce w Sradowisku lokalaym oroz

utwarzenie nowych miejse ustug spofecenych” fumowo ar 56/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dalo

26 czerwea 2018 1.} fest wepatfinansowany 2 Eurapejskiego Funduszu Spotecznega i budietu poristwa

w ramach Regionoinego Programu Operacyjnego Wojewsdztwe Uibelskiega na lata 2014-2020
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7, Gra typu ,,Rubik” lub rownowadzna dla niewidomych. Kosta typu ,,Rubik” dla niewidomych

z wypukiymi plytkami, dzieki ktérym kazda z szesciu kolorowych Scianek jest inna w dotyku.

Gra polega na utozeniu 1 boku kostki w jednym kolorze. Minimalna zawartosé opakowania:

kostka szes¢ bokow kazdy w innym kolorze, minimalne wymiary kostki 30x 30 x 30 mm,

instrukeja wjezyku polskim. —2 sztuki

Wszystkie materialy muszg byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i modzliwoésci

edukacyjnych seniora.

CZESC IV Miejsce destawy: Dom Pemocy Spolecznej Betania, Aleja Krasnicka 223, 20-

718 Lublin

Termin: huty 2019

1. Gra typu ,,Kolo fortuny” lub réwnowazna, Na tarczy umieszezone numery od 1 do 30, litery

od A do Z i 4 jokery. Koto obraca sig stabilnie na drewnianym stojaku. Poszezegdine pola

oznaczono drewnianymi kotkami, kt6re wesolo trajkooza podezas ruchu. Minimaina zawartosé

opakowania: kolo/tarcza kolorowa z cyframi i literami i 4 obrazkami Joker, a min. wym. 41x35

em, Srednica, 35 cm, promien 18 cm, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka

2. Gra typu ,,Bingo” lub rownowazna. Bingo gra, w ktérej gracze zakreslaja losowo wybrane

liczby, gdy pojawiaja sie one na planszy, kt6ra jest wydrukowana na papierze. Pierwsza osoba

majaca ulozony okreslony wzér z zakreslonych liczb jest zwyciezca i wykrzykuje "Bingo!",

informujac innych o wygranej. Minimalna zawartosé opakowania: obrotowa maszyna losujgca,

kule bingo ponumerowane od 1 do 75, 18 kart bingo, tablica prowadzqcego, Zetony, instrukeja

w jezyku polskim. ~ 1 sztuka

3, Gra typu ,,Memory — cuda gwiata” lub rownowadna. Gra Jogiczna 0 tematyce - Cuda Swiata

polegajgaca na odnalezieniu dwoch tych samych obrazkéw, éwiezy pamiet Swiezg.

Minimaina zawartos¢ opakowania: 48 kart, 24 pary, min. wymiary opakowania: 32x234 x 154

mm, instrukeja w jezyku polskim. - 1 sztuka

4. Gra typu ,Akademia Umyslu Seniora” lub réwnowazna. Jest to zestaw éwiczen

przeznaczonych do indywidualnego treningu pamigci i koncentracji. W sklad gry wehodzi 6

programow multimedialnych oraz poradnik zawierajacy wskazowki, porady oraz plany

treningowe, dzieki ktérym mozna m.in. éwiezyé pamie¢. Minimalna zawartosé opakowania:

projekt ,LUBInclusiON - dziatania profiloktyczae i usamodzietniojgce w Srodowisku lokelnym orer

utworzenie nowych miejse usfug spotecenych” fumowa nr 56/RPLU.11.02.00-06-0055/1800 z dnia

26 czerwca 2018 £.} fest wspdtfinansowany z Europejskiega Funduszu Spolecznege | budietu patstwa

w ramach Regionalnego Progromu Operacyjnego Wojewddztwa Lubelskiego na lato 2014-2020
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drukowany Poradnik, 9 programéw muiltimedialnych do treningu umyslu (format: min.

18x27,8x4,5 cm), instrukcja w jezyku poiskim. - 1 sztuka

5. Gra typu ,,Warcaby” lub réwnowazna. Gra planszowa, kt6éra usprawnia koncentracje i

cierpliwosé. Polega na zbiciu wszystkich pionkéw przeciwnika. Minimalna zawartos¢

opakowania: pudefko o wym. min. 31x15x3 cm, figury drewniane, instrukeja wjezyku polskim.

—~1 sztuka

6. Gra typu ,.Dotykowe szesciany” lub rownowazna. Gra polegajgca na tym, ze z zamknietymi

oczami seniorzy musza rozpoznat dotykiem, pordwnaé i ulozyé w odpowiedniej kolejnosci 4

lub 8 réznych materiaté6w. Gra ma na celu pobudzanie zmysiu dotyku, rozwijanie percepeji

dotykowej i wzrokowej oraz éwiczy koncentracje uwagi i pamieé. Minimalna zawartosé

opakowania: 2 zestawy szescianéw, 2 opaski na oczy, 32 ptytki wzorcowe, 2 ramki do

ukladania plytek. Wymiary: ramka min. di. 20 cm, szescian 4 x 4 x 4 cm, instrukcja w jezyku

polskim. ~ 1 sztuka

7. Gra typu ,,.Memory 3 d” lub roéwnowadzna. Gra polegajaca na stworzeniu pary z dwéch

jednakowych ksztaltéw (,,.pozytyw” i ,negatyw”"). W celu sprawdzenia, czy do siebie pasuja,

mozna wiozy¢ jeden w drugi - dopasowanie ulatwiaja r6wniez kolory elementéw. Gra rozwija

percepcje dotykowa, pamieé. Minimalna zawartosé opakowania: 19 czegci, material drewno —

np.: sklejka brzozowa, wymiary plytek: min. 6 x 6 x 1,5 cm, instrukeja w jezyku polskim. — 1

satuka

8. Gra typu ,,Kwadratomania” lub rownowagna. Nazywana czesto ,.magicznym pudelkiem”. W

Srodku kryje si¢ 45 kwadratowych elementow charakterystycznie podzielonych wzdtuz

przekatnej na dwa kolory. Dodatkowo kazdy kolor ma przypisang wartosé liczbowg. Wplywa

zdolnogci matematyczne. Minimalna zawartosé opakowania: 45 kolorowych plytek, 60

kolorowych koleczkéw, kartonik, instrukeja w jezyku polskim. — 1 sztuka

9. Gra typu ,.Memory dotykowe w worku” lub réwnowamma. Za pomoca dotyku nalezy

odnalezé pary klockéw o takiej samej fakturze. Cwiczy zmyst dotyku oraz pamieé. Minimalna

zawartos¢é opakowania: 32 okragte klocki o réznej fakturze, wymiary: srednica klocka min. ok.

4 cm, 32 ezesci + woreczek, instrukeja w jezyku polskim. ~ 1 sztuka

10. Gra typu ,,Quisensi” lub r6wnowazna. Kolekcja gier wspierajgca percepcje zmystowa,

pobudza wrazenia zmystowe i uaktywnia zmysly : dotyku, waroku, smaku, stuchu i wechu.

Stopien trudnosci mozna dopasowywaé do stanu graczy. Minimalna zawartos¢ opakowania: 99

kart aktywnosci, 9 par ksztaltow z drewna, 12 blaszanych puszek z zakrecanymi pokrywkami,

12 walcéw (5 par z réznymi materialami, 2 drewniane), 1 opakowanie szklanych kulek, 10

projekt ,LUBinclusiON - dzlolonia profilaktyczne | usomodztelniajgce w Srodowisku lokolnym oraz

utwerzenie nowych miejsc ustug spotecznych” [umowa ne S6/RPLU.11,02,00-06-0065/18-00 z dna

26 czerweo 2018 ¢.] fest wspéffinonsowany z Europejsklego Funduszu Spotecznego | budietu paristwa

w ramoch Regionainego Pragramu Operacyjnego Wajewddztwe Luielskiego na lota 2014-2020
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drewnianych krazkéw, 1 chusteczka, 2 duze, 5 srednich, 10 matych woreczkéw, po 10

czerwonych, zZdltych i niebieskich patyczkdw, | pionek, | klepsydra, 2 kostki do gry zawiera

zasady gry, zadania i propozycje gier, instrukeja w jezyku polskim. —1 sztuka

11. Gra typu ,,Chifezyk XL” lub réwnowazna. Plansza wykonana z drewna, estetyeznie

pomalowana i tak duza, ze idealnie nadaje si¢ do wykorzystania tez na Swiezym powietrzu.

Minimaina zawartosé opakowania: drewniana plansza, 16 pionkéw, 2 drewniane kostki,

bawelniany woreczek do przechowywania, wymiary: min. 50x50x2,8 cm, instrukcja w jezyku

polskim. ~ 1 sztuka

12. Gra typu ,,Boule” lub rownowazna. Gra w boule (pentaque lub bocce) to tradycyjna

francuska gra towarzyska z elementami zrgcznosciowymi. Popularna w szczegdInosci w

potudniowej Francji. Polega na rzucaniu z wytyezonego okregu stalowymi kulami. Minimalna

zawartosé opakowania: 8 stalowych chromowanych kul o wadze 640¢ i grednicy 73 mm, kule

w ezterech réznych wzorach, 1 drewniana kulka tzw. Swinka 0 Srednicy ok. 30 mm, sznurek do

odmierzania odlegiosci, instrukeja i zasady gry w jezyku polskim, catosé zamknicta w

porecznym pokrowcu nylonowym, ulatwiajgcym przenoszenie kul, instrukeja w jezyku

polskim. — 1 sztuka

13. Chusta animacyjna, Srednica 3,5 m (4/- 0,5 m), kolorowa (min. 7 koloréw), wykonana z

wytrzymalego, wodoodpormego materiatu, z uchwytami po obwodzie —1 sztuka

Wszystkie materialy muszq byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i modliwosci

edukacyjnych seniora.

CZESC V: Miejsce destawy: Dom Pomocy Spolecznej im. Wiktorii Michelisowej, al.

Archidiakotiska 7, 20-113 Lublin

Termin: luty 2019

1, Gra typu ,,Klamerki” lub réwnowazna. Gra do terapii oséb starszych zzaburzeniami

motorycaznymi. Koncentruje sig na éwiczeniach wzmacniajgcych miegnie palcéw i dioni, a

takze wspieranie motoryki dioni np. chwytanie pesety koordynacji oko-reka, rozwijanie

zdolnogci. manualnych, pobudzanie zaradnagci wykonywania réznych ezynnosci zycia

codziennego. Minimalna zawartosé opakowania: 1 deska na wtyezki (oSmiokgtna, z 40

otworami), ] stojak, 24 klamry z oporem (po 6 w réznych kolorach), 64 drewniane kolki (40 x

naturalny kolor, po 6 w régznych kelorach),4 kolorowe plansze,| kostka, 1 zestaw instrukeji

zawiera 10 kart z wzorami i 4 puste dla indywidualnych koncepeji gier. Wymiary: deska na

wtyezki 38x38x llcm gry planszowe, stojak 18x18x3cm, instrukeja w jezyku poiskim ~ 2

sztuki.

projekt ,LUBInclsION— dzlolonio profilaktyczne ( usomodzietalafgce w srodowisku lokainym oraz

utworenie nowych miejse usiug spotecenych* fumowa ar S6/RPLU,11.02.00-06-0065/28-00 z dnia

26 crerweo 2018 1.) jest wspoifinansowany z Europejskiega Funduszu Spotecznego i budietu padstwo

w romach Regionoinege Progromu Operacynego Wojewsdziwa lubelskiego na lata 2014-2020

Fundusze
; Europejskie
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2. Gra typu ,,.Domek z réznymi zamknigciami” lub r6wnowagna. Cwiczenie motoryki matej.
Zamknigte na eztery spusty. Kazde z drewi sq zaryglowane lub zamkniete w inny sposéb. W
skrytkach za 4 drzwiami mozna schowaé drobne przedmioty, Laricuszki zabezpieczaja klucze
przed zgubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min, 26x25x35em, instrukeja w jezyku
polskim — 1 sztuka.

3. Gra typu ,,Chinezyk” — wersja specjalna lub rownowagna. Gra planszowa. Zasady gry sq
znane, lecz plansza do gry ma mniej pél, a kazdy z graczy tylko dwa pionki. Pionki mozna
wygodnie chwycié, a dzieki temu, ze pola sq pogtebione, to sig nie przewracajq. Dlatego gra ta
jest idealna w przypadku ograniczen w zakresie motoryki matej oraz dia oséb, ktore nie potrafig
skupié uwagi. Ponadto sidwki pionkéw maja rézne ksztalty. Dzi¢ki temu gracze slabowidzacy
mogg rozpozna¢ swoje pionki zmysiem dotyku. Minimalna zawartosé opakowania: plansza do
gry z drewna np.: brzozowego (24x24cm0, 8 pionkéw, 2 kostki do gry(1-3 oczka i 1-6 oczek),
instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka.

4. Gra typu ,,Puzzle XXL” Inb rownowagne. Uldadanka rézne tematy (kawa, narzedzia,
mieszkanie). Latwe puzzle o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzedzie do
aktywizacji osdb cierpigcych na demencje .w bardzo interesujacy sposéb uaktywniaja percepoje
wzrokowg , pamigé oraz stownictwo i rozwijajq motoryke. Sq idealne do stosowania w
przypadku postepujgce} demencji oraz do aktywizacji. Minimalna zawartosé opakowania:
puzzle wykonane z trwalej, grubej tektury, po 6 uktadanek z kazdego motywu, kazda uktadanka
sktada sig z 4 duzych, porecznych elementow. Format uktadanki: min. 25x25cm — 3 sztuki.

5. Gra typu ,,Ukladanka kolorowe klejnoty” lub rownowagna. Sklada sie z 30 wysokiej jakosci
kolorowych drewnianych rombéw z blyszezqcymi paciorkami, ktére mozna swobodnie ukladaé
w przepigkne wzory i mandale. Solidna szesciokatna plansza zapewnia stabilne podioze, tworzy
tadng rame i zabezpiecza elementy ukladanki przed —1 sztuka.

6. Gra typu ,,Quisensi” lub r6wnowadna. Ta wielowariantowa kolekcja gier pobudza wrazenia
amysiowe i uaktywnia zmysly dotyku, wzroku, stuchu, wechu i smaku. Minimalna zawartosé
opakowania: 99 kart aktywnogci, 9 par ksztaltéw z drewna, 12 blaszanych puszek z
zakrecanymi pokrywkami, 12 waledw (5 par z r6znymi materiatami, 2 drewniane), 1
opakowanie szklanych kulek, 10 drewnianych krazkéw, | chusteczka, 2 duze, 5 Srednich, 10
malych woreczkéw, po 10 czerwonych, zéttych i niebieskich patyezkéw, | pionek, 1 klepsydra,
2 kostki do gry, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

7. Gra typu ,Jenga” lub réwnowazna. Gra zrecznogciowa, polegajgca na ukladaniu
drewnianych klockéw, jak najwyzszej wiezy, poprzez przenoszenie klockéw z dolu wiezy na
szezyt. Gra éwiczy koncentracje i zrecanogé. Minimalna zawartogé opakowania: 54 elementy
(klocki drewniane} o wym. min. 7,5 x 2,5 x 1,5 cm, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztaka.

8. Gra typu Scrabble” lub réwnowaina. Podstawowa, najbardziej popularna wersja gry, w
kt6rej ,,.Liczy sig kazde slowo”. Klasyezna gra w Scrabble polega na wymyslaniu powigzanych
ze soba siéw i ukladaniu ich na planszy, w spos6b przypominajacy krzyzéwke. Slowa nalezy

projekt ,LUBinclusiON ~ dztotonte profilaktyezne i usomodzielniajgce w Srodowisku lokainym oraz
utwarzenie nowych miejsc ustug spotecenych” jumowa nr 56/APLU.11.02.00-06-0085/18-00 z dato

26 czerweo 2018 ©] jest wspdifinonsowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego i budiety paristwo
w ramach Regionainego Programu Operacyjnego Wofewsdziwa Lubelskiego na tote 2014-2020

Fundusze
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ulozyé z plytek, na ktérych znajduja sie slowa o rdzne} wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto

za utozone slowa zdobedzie najwiecej] punkt6w. Minimalna zawartogé opakowania: 4

podstawki, 100 plytek z literami, bawelniany woreczek na litery, plansza, skiadana, twarda,

instrukcja w jezyku polskim ~ 1 satuka.

9. Gra typu ,,Monopol” lub révmowazna. Gra polega na kupowaniu nieruchomosci z okresu

PRL, wymieniaj walute u cinkciarza. Powrdéé do dawnego swiata PRL, w ktérym nie byto

telefonéw komérkowych i internetu, a w sklepach widnial jedynie ocet i musztarda. Minimalna

zawartosé opakowania: plansza do gry, 28 kart tytul wlasnosci, 16 kart spotecznych, 16 Kart

rozrywki, 32 domy, 12 hoteli, 3 kostki do gry, zestaw banknotéw, instrukeja wjezyku polskim

~1 sztuka.

10. Gra typu ,,Szachy krélewskie” duze drewniane lub rownowaine. Gra w ktérej pionki

przedstawiajq wizerunki krélowwraz z ich przydomkami i ezasem panowania. Szachy zrobione

84 z najwyzszej jakosci drewna, bierki wielokrotnie malowane i lakierowane wewnatrz

umieszezone sq przegrédki na bierki - wytloczone i powleczone materialem Minimaina

zawartosé opakowania: Szachownica min. wymiary 435x435 mm, kaseta po ztozeniu 435 x

222 x 54 mm, wysokosé kréla min. 75 mm, wysokosé pionka min. 42 mm—1 sztuka.

11, Gra typu ,,Operacja” lub réwnowadna. Gra o tematyce medycznej, z brzeczgcym pacjentem,

ktory posiada rézne dotegliwogci..Minimalna.zawartosé opakowania: plansza do. gry i pinceta-

12 plastikowych elementéw (lgcznie z gumka)- plastikowy woreczek- 12 kart- instrukeja w

jezyku polskim — 1 sztuka.

12. Gra typu ,,Rzutki” /dart elektroniczna lub rownowazna. Minimalna zawartosé opakowania:

6 rzutek z zapasowymi koficéwkami, uchwyty na lotki w obudowie, 4 wyswietlacze LED,

regulowana sygnalizacja glosowa i dZwiekowa, srednica powierzchni do grania: min. 34,5cm

automatyczne wylgczenie, zasilanie sieciowy (adapter w zestawie) lub 3x bateria AA,

instrukeja wjezyku polskim. Gra powinna posiadaé certyfikat CE i ROHS ~ 1 sztuka.

13. Gra zrgcznosciowa typu ,,Twister” lub rownowazna. Minimalna zawartosé opakowania:

mata, strzatka obrotowa, instrukeja w jezyku polskim - 1 sztuka.

14. Gra logiczna typu ,,.Enigma” lub r6wnowazna. Gra oparta na lamighéwkach z akcesoriami,

pena zagadek, zadai logicznych i lamigtowek. Zadaniem w tej planszéwce jest odkrywanie

zagadek starozytnej Swigtyni. Minimalna zawartosé opakowania: 109 zetondw, 17 pionkéw, 7

fragmentéw mozaiki, 4 zakrzywione elementy, 6 odwaznikow, 9 plytek rurociggéw, Klepsydra,

instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

15. Gra typu ,,Quiz o Polsce” lub rownowazna. Gra planszowa, podozas rozgrywki gracze stang

naprzeciw siebie, by odpowiedzieé na intrygujgce pytania dotyezgce naszego kraju. Tematyka

pytan dotyczy m.in. przyrody, kultury, geografii i historii Polski. Quiz zostal specjalnie
urozmaicony o préby zrecznosci i wymowy trudnych zdan. Minimalna zawartosé opakowania.

Minimalna zawartosé opakowania: 201 kart pytan i odpowiedzi, 18 kart liter, karta z nazwami

projekt ,LUBinciusiON — dziatante profifaktyczne f usomodzielaiajqce w Sradawisku lokalaym oraz

utworzenle nowych miejse usieg spotecenych” fumowa nr $6/RPLU.11.02,00-05-0065/18-00 z dalo

26 czenwea 2018 1.) jest wspdlfinansowony z Europejskiego Funduszu Spolecznega i budéetu poristwa

w ramach Regionainego Programu Operacyjnego Wojewadztwa tubelsktego na lota 2014-2020
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dzialéw, 6 pionkéw do gry, kostka, plansza, 80 zetonédw, klepsydra, notes, kubek, kulka,

katapulta, instrukeja w jezyku polskim ~ 1 sztuka.

16. Gra typu .,Umiejetnosci — pakiet zdjeé” lub rawnowazna. Pakiety 2dje¢ przeznaczone do

éwiczen jezykowych. Dzieki zabawie ze zdjeciami seniorzy poszerzajq stownictwo, rozwijajq
zdolnosé formulowania wypowiedzi oraz zadawania pytai. Minimalna zawartosé opakowania:
227 zdjeé o wymiarach min. 11 x 14 em, instrukoja w jezyku polskim — 1 sztuka.

17. Gra typu ,,Historia Polski — quiz” lub réwnowagna. Gra edukacyjna. Na 191 kartach

znajduja sig 764 pytania i 1528 odpowiedzi. W trakcie gry je] uczestnicy poruszaja sie pionkami
po torze planszy i odpowiadajg na pytania z wyciggnietych kart, w zaleznosci od koloru pola
na ktérym postawili sw6j pionek. Dodatkowe punkty mozna zdobyé okreslajac jakie wazne
wydarzenie w histori Polski mialo miejsce pod datq widniejaca na karcie z talii kart ,.waznej

daty”. W trakcie gry wiele emocji zapewnia réwniez strzaly do celu z katapulty, ktére beda

sprawdzianem umiej¢inosci manualnych graczy. Minimalna zawartosé pudetka: 191 kart pytat
i odpowiedzi, 12 kart liter, 17 kart wazna data, 6 pionkéw, kostka, plansza, 150 zetondw,
klepsydra, notes, kubek, kulka, katapulta, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

18. Gra typu ,,Pan tu nie stal” lub réwnowaina. Gra przenosi do czasow PRL-u, lat
osiemdziesiatych oraz centralnego planowania i wiecznych rynkowych niedoboréw, symbolem
kiérych staty sie wszechobecne kolejki do sklep6w. Podcezas gry walezy sie o deficytowe
towary rzucane do sklepéw. Nalezy obserwowaé co pojawia sig w sklepach, w przemyslany
sposdb rozdzielaé zadania swojej rodzinie i nie da¢ sie wypchngé z kolejki , instrukeja w jezyku
polskim ~ 1 sztuka.

19. Gra typu ,,Sudoku” lub réwnowadzna. Lamigiéwka logiczna wykonana z drewna. Celem gry
jest uzupelnienie pol kosikami z kolorowymi ,,diamencikami” przy zachowaniu reguly, ze
kazdy kolor moze wystapié tylko raz w kazdym wierszu, kolummie i obszarze. Minimaina
zawartos¢ opakowania: 36 drewnianych kostek, ramka o wymiarach min. 24 x 24 em, instrukeja
wjezyku polskim ~ 1 sztuka.

20. Gra typu "Studnia Jakuba” lub rownowadzna. Drazki mozna wykorzystywaé do ukdadania
ksztaltéw liter, cyfi, znakow, figur geometryoznych. Mozna 2 nich réwnied budowaé formy
przestrzenne. Umodzliwiaja zabawe w pojedynke lub w grupie. Minimalna zawartosé
opakowania: 60 drewnianych drazkow w 6 kolorach o ér. 1 om i df. 18 om, drewniana kostka z
kolorowymi sciankami, instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

21, Gra type ,.Mistrz logiki ~ podstawowy” Iub rownowagna, Gra, w ktérej trzeba, obmysiaé
Smiale strategie, rozwiqzywac nawet najtrudniejsze zagadki, porozumiewaé sie ze soba
nawzajem, wykonywaé trudne obliczenia, planowaé wiasne zabawy i male psikusy. Minimalna
zawartos¢ opakowania: drewniana skrzynka taczona na wpusty o wym. 37,5 x 15x 3,5, plansza
wykonana z drewna o wymiarach min. 37,5x15xlem , 80 dwukolorowych zetonéw, 70
czarnych i bialych koleczkéw, drewniang listwe z otworami do uktadania kodu, instrukeja w
jezyku polskim ~ Isztuka.

projekt ,LUBinclusiON ~ dzlatenia profiloktyczne i usamodzisiniajgce w srodowisku lokoinym oroz
btworzenie nowych miejse ustug spolecenych” fumowa at 56/RPLU.13.02,00-08-0065/18-00 z dnia

26 clerwea 2016 6]Jest wspdffinansowany z Europejsktego Funduszu Spotecznego i budietu poristwo
wramoch Regionainego Programu Operocyjnego Wofewddztwa Lubelskiego na late 2014-2020
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22. Gra typu ,,Cywilizacje” lub réwnowagna. Gra planszowa, podréz przez stulecia.

Najwagniejsze idee, architekiura i wynalazki z historii ludzkogci zaprezentowane z

przymruzeniem oka. Gracze weielajq sie w role wladcdw. W trakcie gry nalezy zgromadzi¢jak

najwiece] débr, kt6re moga wymieniaé na wynalazki, budynki i narzedzia, Minimalna

zawartosé opakowania: plansza, 20 znacznikéw drewna, 20 znacznikéw jedzenia, 20

znacznikéw kamienia, 36 zetondw PZ, 5 zetondw - mnoznik x 5, 5 zestawow po 8 kart

rozkazow, 32 karty pomysléw dia pierwszej i drugiej epoki, 16 kart pomystéw dla trzeciej

epoki, 1 heim wodza, I korona, instrukcja wjezyku polskim — 1 sztuka.

23. Gra typu ,,Memory tematyezne ~ zwierzaki, jedzenie , kultury, miejsca na swiecie” lub
rownowaina. Gra éwiczgca pamieé wzrokowa, umiejetnosé kojarzenia, logiezne myslenie i

koncentracje. Wzbogaca slownictwo z zakresu danego tematu ( zwierzaki, jedzenie, kultury,
miejsca na Swiecie). W trakcie gry uczestuicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki. Jezeli jest to
para, to graczjg zabiera, jezeli nie, obrazki traftaja na poprzednie miejsce. Minimalna zawartos¢

opakowania: 34 elem. (17 par) o wym. min. 9 x 9 em (4/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim

~1 sztuka.

24. "Pamieé 3D" i “Pamieé 3D — kolor" lub r6wnowazna. Gry gry w ktorych gracze muszq

wytezyé swa pamieé, dzieki ktérej beda mogli odtworzyé przestrzenny uklad wykorzystanych
w grze kostek i wybraé odpowiedni zestaw koloréw. Obie gry to znakomity trening pamieci i

wyobrazni przestrzennej. Do trzeciej gry "Pamieé 3D - wieza" wykotzystujé sig jedynie

kolorowe kostki. Zadanie w niej polega na tym, by kazdy gracz w swojej kolejce dostawiat

jedna kostke na wierzch utozonej poprzednio. W ten sposdb powstaje wieza. Ten gracz, ktory
spowoduje zawalenie sie wiezy przez dostawienie swojej kostki, przegrywa. Minimalna
zawartos¢ opakowania: plansza do ery, 25 kolorowych kostek, 55 kart wzordw, klepsydra, 100

zetondw, instrukcja w jezyku polskim ~— 1 sztuka.

25. Gra typu ,,Quiz o Swiecie” lub rownowazna. Graw trakcie ktérej uezestnicy odpowiadaja

na pytania dotyczace histori, geografii i przyrody, nauki i techniki oraz kultury i sztuki $wiata.

Gracze moga odpowiadaé na 180 pytai z 45 kart, a do wyboru majq 540 odpowiedzi:

Minimaina zawartos¢ opakowania: 97 kart pytafi i odpowiedzi, 12 kart liter, karta z nazwami

dzialéw, 4 pionki, kostka, plansza, 80 zetonéw, klepsydra, notek, kubek, kulka, katapulta,

instrukeja w jezyku polskim - 1 sztuka .

26. Gra typu ,,Quiz o Europie” lub r6wnowazna. Gra, w ktérej nalezy odpowiada¢ na 388 pytat

z 97 kart, a do wybom majq 1164 odpowiedzi. Tematami pytart i odpowiedzi sq: historia,
geografia i przyroda, nauka i technika oraz kultura i sztuka Evropy. Podozas gry mozna

wykazaé sie rownied swojq zrecznoscia, strzelajac z katapulty do celu. Minimalna zawartos¢
opakowania: 97 kart pytati i odpowiedzi, 12 kart liter, karta z nazwami dzialéw, 4 pionki,

kostka, plansza, 80 zetondw, klepsydra, notes, kubek, kulka, katapulta, instrukeja w jezyku

polskim ~ 1 sztuka.

27. Gra typu ,,Jakie to flagi" lub réwnowazna. Gra dydaktyezna w 3 wariantach. Po krétkim
przejrzeniu katalogu flag z instrukeji zadaniemgraczy jest podanie wiasciwej nazwy panstwa,

projekt ,.LUBInclusION ~ dziatenia profitaktycene i usomodzielniajgce w Srodawisku lokatnym oraz

utworenie nowych miefse ustug spolecznych® [umawa nr 56/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z dnia

26 czerwee 2018 ¢.}jest wspdtfinonsowany 2 Europejskiego Funduszu Spolecznego i budzetu partistwa

wromach Regionainega Programu Operacyjnego Wojewédztwo Lubelskiego aa ote 2014-2020

  

  

Fundusze
Europejskle

Rreczpospatita cee lubelskie Unia Europejska

Proactm Resionalas Polska Sead gcse! Zwepejesi FuadessSpaleary  
su. 1?



do ktérej nalezy flaga wybrana z talii kart lub na ktérej stanat pionek. Druga ezescia zadania
jest wskazanie polozenia wymienionego pasistwa na mapie Swiata. Za kazda prawidlowg
odpowiedz zostaje przyznany punkt. Zwycieza ten, kto zdobedzie ich najwiecej. W trakcie
emocjonujace} zabawy gracze ucza sie rozréanié flagi patistw catego Swiata, poznajq nazwy
tych paristw i miejsce ich polozenia. Poznajq tez nazwy ich stolic, a takze jaka jest wielkosé ich
powierzchni i jaki obowiazuje w nich jezyk. Minimalna zawartosé opakowania: plansza, 193
karty flag, 27 kart zadami, 4 pionki, kostka, 150 zetondw, klepsydra, notes, instrukeja w jezyku
polskim — 1 sztuka. "

28. Gra typu ,,Luxtorpeda” Inb rownowagna. Gra planszowa zwigzana z polska kulturg, historia,
przyrodg, rodzima kuchnig ale i jezykiem polskim. Gracze wykladajg kolejne karty z roznych
kategorii (np. Dzikie zwierzeta, Rosliny uprawne, Potrawy, Pojazdy, Krajobrazy, Trudne stowa
ezy Slawni Polacy) i muszq zapamigtaé ich potozenie na stole. Minimaina zawartogé
opakowania: 98 kart obiektéw, 14 kart kategorii, instrukeja w jezyku polskim —1 sztuka.

29. Gra typu ,,Milionerzy” lub réwnowadzna. Gra planszowa, oparta na popularnym na calym
Swiecie teleturnieju. Wszystkie pytania pochodza z programu telewizyjnego TVN. Minimalna
zawartosé opakowania: plansza do gry, 4 ramki na karty pytanie i odpowiedZ, 660 kart pytanie
i odpowiedZ, 20 kart, pytanie do publicznogci/telefon do przyjaciela, 12 zetondw Két
Ratunkowych, 6 pionk6w30 czekdw, 7 kart dodatkowych z ciekawostkami, instrakeja wjezyku
polskim -1 sztuka,

30. Profesjonaina chusta animacyjna o érednicy 1,2m, ilogé uchwytow 14 - 1 sztuka

Czesé VI - Miejsce dostawy: Dom Pomocy Spoleczuej Kalina, ul. Kalinowszezyzna 84, 20-
201 Lublin, gry bed wykorzystywaue na potrzeby terapii prowadzonej w Klubie Seniora

Termin: luty 2019

1, Gra typu ,,Ukladanka magnetyczna” lub réwnowazna. Gra rozwija zdolnogci_ mamualne,
rozwija wyobraznie i kreatywnosé. Zadaniem jest ulozenie elementéw wedlug podanego wzorn
na ilustracji. Minimalna zawartosé opakowania: drewniana walizka zawiera 42 kKlocki oraz 12
kart 2 24 wzorami do wlozenia. Wymiary produktu: dlugosé 286 mm x wysokosé 38 mm x
szerokosé 300 mm — 4 sztuki.

2. ,,Duze karty do gry” lub réwnowaéne. Tradycyjna talia kart do gry o wiekszych rozmiarach
ptzeznaczone dia osdb slabowidzacych/starszych, z wieksza wyrazng ezcionka. Minimalna
zawartosé opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mm na 123 mm, duzy nadruk, instrukeja w jezyku
polskim- 2 sztuki.

Projekt, LUBInclustON ~ dziatunia profilaktyczne i usomodzielniajqce w grodowisku loxainym oraz
ltworzente nowych miejsc ustug spolecinych” [amowo ar 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnia

26 czerwea 2018 1]fest wspéffinansowony 2 Evropejskiego Funduszu Spofecznego i budietu poristwa
w ramoch Regtonolnego Programu Operacyjnego Wojewodztwo tubelsklego aa lote 2014-2020
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3. Gra typu ..Karty do gry w remika” lib rownowaéne. Karty klasyczne wykonane z wysokiej

jakosci materialu, powlekane plastikiem dzieki czemu odporne sq na wilgoé, zabrudzenia oraz

zagiecia, Minimalna zawartosé opakowania: 2 talie po min. 54 karty o wymiarach 58 x 89 mm

i gramaturze 310 -- 2 sztuki.

4, Gra typu ,,Tangram” lub réwnowazne. Gra, w ktérej tworzy sig rome wzory. Ksztalt

podstawowy tworzy kolo lub kwadrat, dzielgc sie na wiele czesci z ktérych moznaukladaé

rézne kompozycje. Minimalna zawartogé opakowania: tangram w ksztalcie kota zawierajacy 4

trojkaty i 6 wycinkéw kola lub tangram w ksztaicie kwadratu zawierajacy tréjkaty ikwadraty

lacznie 13 elementéw, instrukeja w jezyku polskim —5 sztuk.

5. Gra typu ,,Katamino” lub réwnowazna. Gra rozwija umiejgtnosé spostrzegania oraz

logicznego mystenia. Gra Katamino to uktadanka rozwija umiejetnosé spostrzegania oraz

logicznego myélenia. Celem gry jest ukladanie figur - pentow. Wykonuje sig to przez

umieszezenie okreslonej liczby pentamindw — klockéw — na pokratkowanej planszy gry.

Stopieh trudnoéci gry jest regulowany. Minimalna zawartosé opakowania: 10 pentaminow, 5

malych czerwonych klockéw, 3 mate kasztanowe klocki, 1 plansze gry, 1 suwak do

wyznaczania granicy pola gry na planszy, 1 tabele przedstawiajqca 2 szlemy, 1 przyktady

przestrzenne, instrukcja w jezyku polskim — 5 sztuk.

6. Gra typu ,,Qwirkle” Iub réwnowazna. Gra rozwijajqca zdolnogci mySslenia, tworzenia

strategii. Gra polega na tworzeniu rzedéw z tego samego koloru ale o innym waorze lubrzedow

z tym samym wzorem ale innym kolorze. Minimalna zawartogé opakowania 108 plytek

wykonanych z drewna, instrukeja wjezyku polskim — 2 sztuki.

7. Gra typu ,,Bingo” XXL lub rownowazna. Gra grupowa, dedykowana osobom starszym.

Minimaina zawartog¢ opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205x105 mm), 90 drewnianych

znacznikéw z Hczbami (grednica 23 mm, wysokesé 15 mm), plansza 2 liczbami, drewniane

znaczniki do umieszezenia w kartach, instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka.

8. Gra typu ,Scrable” lub rawnowazna. Klasyczna wersja gry, przeznaczona dla kilku graczy

(od dwéch do czterech). Minimalna zawartosé opakowania: plansza 0 wymiarach 15x15 pél,

100 plytek z literami, 4 stojaki na literki, bawelniany woreezek, instrukcja w jezyku polskim -

L sztuka.

9. Gra typ ,,Szachy deze” lub rownowazne. Szachy wykonane z drewna bukowego, wypalane

i lakierowane. Figurki podklejone sq filcem. Minimalna zawartosé opakowania: kasetka

wymiary 54 cm x 54cm, wykonana z drewna, malowana i lakierowana, plastikowa wkladke na

szachy, pole szachowe - wymiary 6 cm x 6 cm, minimalna wysokasé kréla to 16, 5 cm,

instrukeja w jezyku polskim — 5 sztuk.

projekt ,LUBinclusiON ~ dziatonio profitaktyczne i usamodzielniajgce w Srodawisku lokeinya oraz

utwarzenie nowych miejsc ustug spofecenych” fumawo nr 36/RPLU,11.02.00-05-0065/18-00 z dnia

26 czerwea 2018 6.)jest wspaffinonsowany z Europefskiego Funduszu Spotecenega i budzetu paristwao

w ramach Regionolnego Programu Operocyjnego Wojewddztwa Lubelskiego na loto 2024-2020
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10. Gra typu "Jenga” lub rownowazna. - gra polegajaca na budowaniu wiezy z drewnianych
klockéw, Minimalna zawartosé opakowania: 54 drewniane klocki Jenga (min, wymiary 7,5 x
2,5 «1,5 om, rekaw do uktadania wiezy, instrulcja w jezyku polskim ~ 2 sztuki.

1}. Gra typu ,.Domino drewniane XXL” lub r6wnowagna. Drewniane, duze, klasyczne domino
odpowiednie dia seniorow. Minimalna zawartogé opakowania: 28 elementéw, klocki wykonane
z drewna o wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukeja wjezyku palskim ~ 2 sztuki.

12. Gra typu ,,Matrix — narzedzia” lub rownowadzna, Zestaw zawiera 35 kart obrazkowych,
przedstawiajq realne, rzeczywiste obrazy narzedzi dzigki czemu nadaje sig dla senioréw w tym
z dysfunkejami poznawezymi. Ilustracje rozwijajg pamieé, mowe, aktywizuje myéglenie,
zacheca do opowiadati. Minimalna zawartogé opakowania: liczba kart min. 35, wykonanie
solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 om, instrukeja w jezyku polskim — 1
sztuka.

13. Gra typu ,,Matrix kolory” lub rownowazna. Gra polega na dopasowaniu wzoru wedlug
ksztaitu i kolory i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie trudnosci i
zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki). Minimalna zawartosé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cm), 64 karty z motywami (6 x 6 cm), instrukeja w jezyku polskim — I sztuka.

14. Gra typu .,.Kognifix” lub rownowagna. Gra usprawnia funkeje wykonawezée, pamied,
rozwija znajomosé podsiaw matematyki, koncentracje. Minimalna zawartosé opakowania: 96
kart do zapamigtywania w tzech kategoriach (pojazdy, odziez, zwierzeta), 30 kart
minusowych, 30 zetonéw bonusowych, instrukeja wjezyku polskim — 1 sztuka,

15. Gra typu ,.Memory - do samodzielnego wykonania” Jub réwnowazna. Gra polegajaca na
samodzielnemu przyklejaniu zdje¢, materiatu, suszonych kwiatow. Minimalna zawartogé
opakowania: 24 karty samopraylepne w formacie 9 x 9 cm umieszezone w pudetku, instrukeja
w jezyku polskim —§ sztuka.

16. Gra typu ,,.Monopol” lub rownowazna. Gra planszowa przedstawiajqca okolo 30 obiektéw
Warszawy z dwudziestolecia miedzywojennego: warszawskie biurowce, gmachy uzytecznosci
publicznej, szkoly wyzsze, instytucje nankowe. Srodek planszy wypeinia mapa Warszawy z
1933 roku. Minimaina zawartosé opakowania: plansza, 28 kart Tytat wlasnosci, 16 kart Szansa,
16 kart Kasa Spoteczna, 32 domy, 12 hoteli, 3 kostki do gry. zestaw banknotow, instrukeja ~ 2
sztuki.

projekt ,1UBiactusiON — dziatonia profiloktyczne | usemodzleiniaiace w Stodowisku lokainym oraz
utworzenie nawych mie/se ustug spotecenyeh” [umawe nr S6/RPLU.11.02,00-06-0055/18-00 2 dnio
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Czesé VIl: Miejsce dostawy Srodowiskowy Dom Samopomocy Kalina, ul.

Kalinowszezyzna 84, 20-201 Lublin, gry bedg wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzonej w dziennych oSrodkach wsparcia przy Srodowiskowym Domu Samopomocy

Kalina.

Termin: grudzien 2019

1, Gra typu ,,Znajdz mnie — zwierzeta i krajobrazy” lub rownowazna. Puzzle w duzym formacie

w wybranych tematach (2wierzeta, krajobrazy). Minimalna zawartosé opakowania: 20 kart

fotograficznych (27x14 cm) ~ w26r obrazka do ulozenia oraz 60 kart puzzli (9xi4em) z tym

samym obrazkiem podzielonym na irzy czegci do nlozenia. Jedyna dostepna tego typu metoda

dostesowana do potrzeb seniora z zaburzeniami funkeji poznawezych (wielkos¢, realne zdjecia,

ilosé czegci uktadanki oraz podany wz6r), instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

2. Gra typu ,,Bingo XXL” lub r6ownowadgna. Gra, w ktérej kazdy grajgcy dostaje karte z

kombinacjg numeréw. W kazdej turze osoba niegrajaca, wycigga z woreczka, znacznik z

numerem oraz odezytuje ten numer dia wiadomosci wszystkich graczy. Nastepnie

wylosowany znacanik jest odktadany, tak aby nie mogia byé wylosowany ponownie. Kazdy z

graczy szuka na swojej karcie wywolanego numeru, a jak znajdzie — zaznacza ten numer.

Minimalna zawartosé opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205x105 mm), 90 drewnianych

zgacznikéw z liczbami (Srednica 23 mm, wysokogé 15 mm), plansza z liezbami, drewniane

znaczniki do umieszczenia w kartach, insirukeja wjezyku polskim — 2 sztuki.

3. Gra typu ,,Scrabble” lub r6wnowazna. Podstawowa, najbardziej popularna wersja gry, w

ktérej ,,Liczy sie kazde slowo”. Klasyczna gra w Scrabble polega na wymySlaniu powiqzanych

ze soba slow i ukladaniu ich na planszy, w sposdb przypominajacy krzyzéwke. Stowa nalezy

ulozyé z plytek, na ktérych znajdujg sic slowa o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto

za wlozone slowa zdobedzie najwiece} punkt6w. Minimalna zawartos¢ opakowania: 4

podstawki, 100 plytek z literami, bawetniany woreczek na litery, plansza, sktadana, twarda,

instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

4. Gra typu ,,.Domino drewniane XXL” lub réwnowazna. Drewniane, duze, klasyczne domino

odpowiednie dla senioréw. Minimalna zawartosé opakowania: 28 elementéw, kiocki wykonane

z drewna o wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

§. Gra typu ,,.Matrix — narzedzia” lub réwnowaina. Zestaw zawiera 35 kart obrazkowych,

przedstawiajq realne, rzeczywiste obrazy narzedzi dzieki czemu nadaje si¢ dla senioréw w tym

z dysfunkcjami poznawezymi. Hlustracje rozwijaja pamiec, mowe, aktywizuje myslenie,

zacheca do opowiadar. Minimalna zawartosé opakowania: liczba kart min. 35, wykonanie

solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 cm, instrukeja wjezyku polskim —2 sztuki.

projekt .LUBinclustON ~ dziolanio profilaktycine i usomodzielniaiqce w srodowisku lokalnym oraz

utworzenie nowych miejsc ustug spotecenych” fumowe or $6/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnio
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6, Gra typu ,,Matrix kolory” lub rownowazna. Gra polega na dopasowaniu wzora wedlug
ksataltu i koloru i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie trudnosci i
zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki). Minimalina zawartogé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cm), 64 karty z motywami (6 x 6 cm), instrukeja w jezyku polskim —2 sztuki.

7, Gra typu ,,Kognifix” lub rownowaéna. Gra usprawnia funkcje wykonaweze, pamigé, rozwija
znajomosé podstaw matematyki, koncentracje. Minimaina zawartosé opakowania: 96 kart do
zapamietywania w trzech kategoriach (pojazdy, odziez, zwierzeta), 30 kart minusowych, 30
zetondw bonusowych, instrukeja w jezyku polskim ~2 sztuld.

&. ,.Duze karty do gry” lub rownowadgne. Tradycyjna talia kart do gry 0 wiekszych rozmiarach
przeznaczone dla oséb slabowidzqcych/starszych, z wigksza wyrazng czcionka. Minimalna
zawartosé opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mnina 123 mm, duzy nadruk, instrukcja w jezyku
polskim- 1 sztuka.

9. Gra typu .,Karty do gry w remika™ lub réwnowazne. Karty klasyezne wykonane z wysokiej
jJakosci materialu, powlekane plastikiem dzieki czemu odporne sana wilgoé, zabrudzenia oraz,
zagigcia. Minimalna zawartos¢ opakowania: 2 talie po min. 54 karty o wymiarach 58 x 89 mm
i gramaturze 310 — 2 sztuki.

10. Gra typu ,,Tangram” lub réwnowaime. Gra, w ktérej tworzy sie rézne wzory. Ksztalt
podstawowy tworzy kolo Iub kwadrat, dzielge sie na wiele czegci z ktérych mozna ukladaé
rozne kompozycje. Minimalna zawartos¢ opakowania: tangram w ksztalcie kola zawierajacy 4
tréjkaty i 6 wycinkow kola lub tangram w ksztalcie kwadratu zawierajacy trojkaty i kwadraty
lgeznie 13 clementéw, instrukeja wjezyku polskim ~ § sztuk.

11. Gra typu ,,Katamino” lub r6wnowazna. Gra rozwija umiejetnosé spostrzegania oraz
logieznego myslenia. Gra Katamino to ukladanka rozwija umiejetnosé spostrzegania oraz
logicznego mySlenia. Celem pry jest ukladanie figur — pentéw. Wykonuje sie to przez
umieszczenie okreslonej liczby pentaminéw — Klockow ~ na pokratkowanej planszy gry.
Stopien trudnosei gry jest regulowany. Minimalna zawartosé opakowania: 10 pentamindw, 5
malych czerwonych klockéw, 3 mate kasztanowe klocki, 1 plansze gry, 1 suwak do
wyznaczania granicy pola gry na planszy, | tabele przedstawiajacq 2 szlemy, | przykdady
przestrzemne, instrukeja wjezyku polskim — 10 sztuk.

12. Gra typu ,,Qwirkle” Iub réwnowagna. Gra rozwijajgca zdolnosci myslenia, tworzenia
strategii. Gra polega na tworzeniu rzedéw z tego samego koloru ale o innym wzorze lub rzedéw
z tym samym wzorem ale innym kolorze. Minimalna zawartosé opakowania 108 plytek
wykonanych z drewna, instrukcja w jezyku polskim ~ 4 sztuki,

13. Gra typu ,,Szachy duze” lub rownowazne. Szachy wykonane z drewna bukowego, wypalane
i lakierowane. Figurki podklejone sq filcem. Minimaina zawartosé opakowania: kasetka
wymiary 54 cm x 54 cm, wykonana z drewna, malowanai lakierowana, plastikowa wkladke na

Projekt ,LUBIncusiON — dzlotanie profiloktyczne t usomodzielniajqce w Sradowisku lokalnym oraz
utworzenie nawych miejse usiug spotecznych”[umowo ar 56/RPLU.11.02,00-06-0065/18-00 z daia
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szachy, pole szachowe - wymiary 6 cm x 6 om, minimalna wysokosé kréla to 10, 5 om,

instrukeja wjezyku polskim — 4 sztwki.

14. Gra typu "Jenga” lub rownowadna. - gra polegajgca na budowaniu wiezy z drewnianych

klockéw. Minimaina zawarto$é opakowania: 54 drewniane klocki Jenga (min. wymiary 7,5 x

2,5 x 1,5 om, rekaw do uktadania wiezy, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

15. Gra typu "Rummikub Standard” lub réwnowagna. Gra polega na wykladaniu na stét

utworzonych przez pracza ukladéw kostek. Moga je stanowié, albo serie, albo grupy. Seria

sklada sie z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to tray

lub cztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze

wylozenie na stét wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawartas¢ opakowania:

106 kostek do gry z liczbami (8 zestawéw od 1-13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 podstawki

~ szczegdtowa instrukcja wjezyku polskim — 4 sztuki

16. Gra typu ,,W domu” lub réwnowaéna. Gra z.kartami obrazkowymi, karty sytuacyjne,

tematyezne (pokdéj dzienny, sypialnia, gabinet i jadalnia, prace domowe/sprzatanie,

lazienka/higiena ciala, kuchnia/gotowanie/pieczenie), do ktérych nalezy dopasowaé karty z

przedmiotami, meblami, czynnogciami wedlug kolejnosci ich wykonywania, ktére sq

zilustrowane na duzej karcie. Minimalna zawartosé opakowania: 15 duzych kart sytuacyjnych,

245 matych kart, komoda z szufladami, instrukcja obsiugi w jezyku polskim. Minimalne

wymiary kart sytuacyjnych: 18 x 18 om, male karty 9 x 9 cm - 2 sztuki.

17. Gra typu ,,Przeciwielstwa” lub rownowazna. Gra edukacyjna skladajqca sig ze sztywnych

kartonikow z ilustracjami przedstawiajacymi przeciwienstwa. Zadaniem jest odnalezienie

ptzeciwnych par oraz ich nazwanie. Gra éwiczy spostrzegawczosé, pamieé. Minimalna

zawartosé opakowania: 48 karl o wymiarach 7 x 7 cm, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

18. Gra typu ,.Kolory i ksztalty” lub rownowama. Gra usprawniajgca spostrzegawczose,

koncentracje, rozwija mySlenie. Zestaw obejmuje 4 plansze tematyczne (plaza, pociag, pokdj

dzieciecy, plac zabaw) typu ,,puzzle w puzzle”. Minimalna zawartos¢ opakowania: 4 plansze,

16 kartonowych elementéw, 16 plastikowych foremek, instrukcja w jezyku polskim — 6 sztuk.

19. Gra typu ,,Zagadki” lub rownowazna. Gra rozwijajgca wiedze na temat Polski: histori,

geografii, kultury i przyrody. Gracz wybiera prawidlowg odpowied sposréd trzech mozliwych.

Minimalna zawartogé opakowania: puzzle (6) z obrazkiem smoka Obiboka, 135 kart, instrukeja

w jezyku polskim ~ 4 sztuki.

20. Gra typu ,,Wielowariantowa kolekcja gier - Kosz owocéw” lub réwnowagna. Gra sluzy

usptawnianiu percepeji, pamieci. Tematem gry sq owoce. Do kazdego owocu jest jedno lub

dwa 2djecia i po jednym kolorowym i czarno-bialym obrazku. Dodatkowo zestaw obejmuje

zdjecia z fragmentami owocéw. Gra umozliwia zastosowanie r6znych kryteri6w ukladania.

Umodliwia rodzaje gier tj. gra memo, loteryjka obrazkowa, puzzle. Minimalna zawartos¢

projekt ,LUBinclusiON ~ dztatonio profilaktycane | usomodzielniajgce w srodowisku tokalaym oraz

utworzenie nowych miejse ustug spoleccaych" fumowa nr S6/APLU.13.02.00-05-0065/28-00 z dria
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opakowania: 51 kart ze 2djeciami, 21 kolorowych i 21 czarno-bialych kart 2 obrazkami w
formacie 9 x 9 cm, 5 puzzli od 2 do 6-czesciowych i jedna broszura z propozycjami gier,
instrukeja wjezyku polskim ~ 2 sztuki.

21. Gra typu ,,Karty fotograficzne” lub réwnowadna. Karty stymulujg mowe, rozwijaiq
myslenie i pamigé. Dzieki ilustracjom mozna wymieniaé nazwy produktéw, dzielié na rézne
kategorie, praypisywaé do okreglonych positkow. Minimalna zawartosé opakowania: pudelko
z 70 kartami wymiary min: 15 x 21 cm—2 sztuki.

22. Gra typu ,,Memory do samodzielnego wykonania” lub rownowadna. Gra polega na
samodzielnym przyklejaniu zdjeé, materialéw, suszonych kwiatow. Minimaina zawartogé
opakowanta: 24 karty samoprzylepne w formacie 9 x 9 cm umieszczone w pudetku, instrukoja
wjezyku polskim ~ 4 sztuki.

23. Gra typu ,,Poduszki motoryezne”™ lub réwnowadna”. Poduszka szegcian wyposazony w
rOznego rodzaju zapiecia (guziki, sprzaczki, zamek blyskawiczny, zatrzaski, kokardy i
tasiemki) dzieki czemu mozna usprawniaé ‘motoryke malig oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Minimalna zawartosé opakowania: 6 mat manipulacyjnych wykonanych z miekkiego
materialu z gabka, sznurki, zamki, guziki, zapinki plecakowe, instrukeja w jezyku polskim — 4
sztuki.

24, Gra typu,,Wieze z figur” lub rownowazna. Zadaniem jest ulozenie korali wedlug podanego
wzoru. Minimaina zawartosé opakowania: drewniane pudetko do przechowywania blokéw, 72
koraliki w réznych kolorach, 19 wzornikéw, 10 patyezkow, 2 sznureczki, instrukcja w jezyku
polski -- 2 sztuki.

25. Gra typu ,,Ukfadanka kolorowe schodki? lub réwnowagna. Gra polega na ukladaniu
kolorowych krazkéw we wzory i schodki o réénej wysokogci. Gra usprawnia percepcje
warokowq i przestrzenng oraz motoryke malg. Minimalna zawartosé opakowania: 45
drewnianych krazkéw o Srednicy 5 cm, wysokogé 1-2 om w 9 kolorach, 1 podstawke z
przymocowanymi na stale 13 drewnianymi kolkami (18 x 18 cm, wysokogé 1, 8 em), 1
woreczek z materialu z zapieciem na rzep, instrukeja wjezyku polskim — 2 sztuki.

26. Gra typu ,,Skrzynka - teczowe kwadraty” lub rownowazna.Zadaniem jest wlozenie klockéw
wedlug wzordw. Uldadanka rozwija wyobragnie przestrzenna, koordynacje wzrokowo-
tuchowg. Minimaina zawartosé opakowania: 10 drewnianych elementéw, podstawka o
wymiarach 14,5 x 14,5 x 1,5 om, 39 szablonéw z wzorami 2 D i3 D, instrukeja w jezyku
polskim — 2 sztuki.

27, Gra typu ,,Walce do uktadania wiezy” lub réwnowazna, Stuzy do nauki odrézniania
wielkosci oraz koloréw. Walce w trzech kolorach réznej wielkosci mozna ustawiaé w wieie
lub jeden w drugi. Wykonane sq z drewna. Wymiary: podstawka 21 x 21x 1,5 cm; najmniejszy

projekt ,LUBIaclusION ~ dzipianta prafilaktyezne t usomodzielniajgce w Srodowisku lokainym oraz
utworzenie nowych miejse ustug spolecznych® (umown nt S6/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 2 daia
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walec ~ Srednica 1,5 cm, wysokosé 5 cm, najwiekszy walec - srednica 4 cm, wysokose 7, 5;

instrukcja w jezyku palskim ~ 2 sztulci.

28. Gra typu ,,Deska do ukladania figur geometrycznych” lub ré6wnowadna. Trzy wieze

piramidki stworzone giéwnie z drewna. Sa kolorowe, dajq elementy w réanym ksztalcie. Jedna

wielokatna, druga stozkowa, irzecia klasyczna, z obreczami. Kazdy z elementéw posiada inny

kolor i ksztalt. Wymiary opakowania to 28 x 9 x 20 cm. Minimalna zawartos¢ opakowania:
plytka wykonana z drewna litego z 10 utrwalajacymi drazkami, po 4 krazki, tréjkgty, kwadraty

i prostokaty. Formy o grubosci min. 1 cm w caterech kolorach: czerwony, Z6lty, niebieski i

zielony, instrukcja wjezyku polskim — 2 sztuki.

29. Gra typu ,Ukladanka magnetyezna” lub rownowazna. Uktadanka rozwija zdolnogci

manualne, rozwija wyobraznie i kreatywnos¢, Drewniana uktadanka magnetyczna skladajgca

sie z 42 elementéw oraz 24 kart podpowiedzi. Zadaniem jest ulozenie elementéw wedlug

podanego wzoru na ilustracji. Minimaina zawartosé opakowania: 42 klocki oraz 12 kart z 24

wzorami do ulozenia. Wymiary produktu: dlugosé 286 mm x wysokosé 38 mmx szerokos¢ 300

mm, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

30. Gra typu ,,Puzzle wielkoformatowe” lub rownowazna. Motywem uktadanek sq zwierzeta.

Dzieki réznym ilosciom elementéw zréznicowany jest stopieh trudnosci zadania. Minimalina

zawartosé opakowania: 8 uldadanek o r6znej ilosci elementéw ( po 2 x 9, 12, 15, 18 elementéw)

wraz z drewnianym pudetkiem, puzzle wykonane ze sklejki, instrukcja w jezyku polskim.

Minimalne wymiary ulozonych puzzli to 14,6 x 20 cm ~ 6 sztuk.

31. Gra typu ,,Puzzle XXL” lub ro6wnowazne. Uktadanka rézne tematy (kawa, narzedzia,

mieszkanie). Latwe puzzle o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzedzie do

aktywizacji oséb cierpigcych na demencje .w bardzo interesujacy sposdb uaktywniaja percepej¢

wzrokowa , pamieé oraz slownictwo i rozwijajg motoryke. Sq idealne do stosowania w

przypadku postepujace} demencji oraz do aktywizacji. Minimalna zawartosé opakowania:

puzzle wykonanez trwalej, grubej tektury, po 6 ukiadanek z kazdego motywu, kazda ukladanka

sklada sie z 4 duzych, porecznych elementow. Format ukladanki: min. 25x25em ~ 6 sztuk.

32. Gra typu ,,Guziki do przewlekania XXL” lub rownowazna. Zestaw rozwija motoryke mala,

koncentracje, koordynacje watokowo-ruchowg. Minimalna zawartos¢ opakowania: 8

nylonowych sznurkéw o wymiarach min. 75 cm, 22 kapturki, 110 guzikéw (z 1 ~ 5 dziurkami)

w 4 kolorach o wymiarach min. 2,8 cm do 6 cm, instrukeja wjezyku polskim ~ 4 sztuki.

33. Gra typu ,,Duze owoce do nawlekania” lub r6wnowazne. Zestaw zawiera duze drewniane

klocki w ksztalcie owocéw. Minimalna zawartos¢ opakowania: 4 zielone jablka, 4 czerwone

jablka, 4 gruszki, 4 sliwki, 4 banany, 4 pomaranicze, instrukeja wjezyku polskim — 4 sztuki.

34. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub rownowazna. Zestaw réznych elementéw tj. miski,.

Minimaina zawartosé opakowania: zestaw 12 misek na materialy po 3 sztuki misek kazdego z

Projekt ,LUBIncusION ~ dzialania profilaktyezne | usamodzielnlojqce w Scadowisku fokoinym oraz

utworzenie nowych migisc uslug spatecenych” fumowa nr 56/RPLU.I1.02,00-06-0065/18-00 z daia
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4 koloréw (czerwony, Z6lty, zielony, niebieski). Wykonane z tworzywa sztucznego, odporne
na uderzenia. 2 /zestawy.

35. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub rownowazna. Zestaw duzych guzikow min. 130
sztuk, réznych ksztaltaw w 4 kolorach: (czerwony, zolty, zielony, niebieski), wykonanie z
dobrej jakosci tworzywa sztucznego, 4 zestawy.

36. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub rownowazna. Zestaw szklanych elementow
owalnych w régnych rozmiarach i w réznych kolorach (w tym z elementami koloréw
ezerwonego, Z6hego, ziclonego, niebieskiego). min. 60 szt. w zestawie. z polyskiem masy
pertowej, wymiary min. 2 cm srednicy ~2 zestawy.

37. Gra typu ,,Domek z réznymi zamknieciami” lub réwnowazna. Cwiczenie motoryki matej.
Zamknigte na cztery spusty. Kazde z drzwi sq zaryglowane lub zamkniete w inny sposob. W
skryikach za 4 drzwiamii mozna schowaé drobne przedmioty. Laiicuszki zabezpieczajg klueze
przed zgubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min. 26x25x35cm, instrukeja w jezyku
polskim ~ 2 sztuki.

38. Gra typu ,,Sruba i nakretki? lub réwnowagna. Zestaw réznego rodzaju drewnianych
nakretek. Minimaina zawartosé opakowania: 1 gruba o wymiarach min. srednica ~ 1, 7 cm,
diugosé 20 om, 4 nakretki réznych ksztaltéw o Srednicy min 5 cm — 4sztuki.

39. Zestaw motoryczny typu ,,Karmnik dla ptakow” lub réwnowainy. Karnik nie jest
przeznaczony dla ptakéw na wolnosci lecz pomyslany do éwiczeh ruchowych jako trening
motoryczno- funkejonalny. Produkt przeznaczony jest do wielokrotmego uzytku (skrecanie i
rozkrecanie), sklada sig z duzych elementéw. W trakcie pracy éwiczona jest motoryka mala -
argoznosé manualna, a takze umiejgtnosd planowania dzialania. Na poczatku moana korzystaé
z 11 ponumerowanych kart, ktére pokazujg montaz krok po kroku. Minimalna zawartosé
opakowania: zestaw z brzozy multipleks i buku minimalne wymiary: szer. 32 x wys. 22 x gl.
23,5 om, Sruby i nakladki, 11 kart (format AS), instrukeja wjezyku polskim — 2 sztuki.

40. Gra typu ,,Budowa cieni” lub rownowazna. W grze nalezy ulozyé klocki na podstawie
ksztaltéw, jakie sq na kartach ze wzorami tak, aby rzucany cien przez klocek by! zgodny 2 tym
umieszezonym na wzorze. Wielkosé cieni ma takie same wymiary, sq w takiej samej skali, jak
formy, ktore trzeba uzyé. Ukladanka rozwija myslenie abstrakcyjne, percepoje wzrokowa,
zdolnosci manualne. Minimaina zawartos¢ opakowania: podstawa w ksztalcie kwadratu o boku
min. 17,5 cm do ulozenia kart ze wzorami, ksiqzka wykonana z twardego Jaminowanego
kartonu z 12 wzorami, 3 drewniane klocki, drewniany patyczek - podstawa do uktadania
klockéw, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

projekt ,LUStachsiON ~ dziafonto profitaktycene | usomedzielnlajqce w Srodowisku loxalnym oraz
utworzenie nowych miejsc ustug spofecenyeh” fumowa ne S6/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dria
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CzeSé VIET - Miejsce dostawy: Srodowiskowy Dem Samopomocy Kalina, ul.

Kalinowszezyzna 84, 20-201 Lublin, gry beda wykorzystywane na potrzeby terapii

prowadzone] w calodobowych osrodkach wsparcia przy Srodowiskowym Domu

Samopomocy

Termin: gradzies 2619

1. Gra typu ,,Znajdz mnie ~ zwierzeta i krajobrazy” lub réwnowazna. Puzzle w duzym formacie

w wybranych tematach (zwierzeta, krajobrazy). Minimalna zawartoSé opakowania: 20 kart

fotograficanych (27x14 cm) — wzér obrazka do ulozenia oraz 60 kart puzzli (9x14cm) z tym

samym obrazkiem podzielonym na try czesci do ulozenia. Jedyna dostepna tego typu metoda

dostosowana do potrzeb seniora z zaburzeniami funkeji poznawezych (wielkogé, realne zdjecia,

ilosé ezesci ukladanki oraz podany w26n), instrukcja w jezyku polskim ~ 2 sztukt.

2. Gra typu ,Bingo XXL” lub rownowaéna. Gra, w ktérej kazdy prajacy dostaje karte z

kombinacjq numeréw. W kazdej turze osoba niegrajaca, wyciaga z woreczka, znacznik z

numerem oraz odezytuje ten numer dia wiadomosci wszystkich graczy. Nastepnie

wylosowany znacznik jest odktadany, tak aby nie mogla byé wylosowany ponownie. Kazdy z

graczy szuka na swojej karcie wywolanego numeru, a jak znajdzie — zaznacza ten numer.

Minimalna zawartosé¢ opakowania: 48 kart bingo (wymiary 205x105 mm), 90 drewnianych

znacanikow 2 liczbami (Srednica 23 mm, wysokosé 15 mm), plansza z liczbami, drewniane

znaczniki do umieszezenia w kartach, instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

3. Gra typu ,,Scrabble” lub rownowazna. Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyslaniu

powiqzanych ze soba sléw i ukladaniu ich na planszy, w sposéb przypominajacy krzyzéwke.

Slowa nalezy ulozyé z plytek, na ktérych znajduja sie slowa o réznej wartosci punktowej.

Minimalna zawartosé opakowania: 4 podstawki, 100 plytek z literami, bawelniany woreczek

na litery, plansza, skladana, twarda, instrukcja wjezyku polskim — 1 sztuka.

4, Gra typu ,,.Domino drewniane XXL” lub r6wnowa2na. Drewniane, duze, klasyczne domino

odpowiednie dia senioréw. Minimalna zawartogé opakowania: 28 elementéw, klocki wykonane

z drewna o wymiarze 9,5 x 4,5 x 1,5, instrukeja w jezyku polskim — 2 sztuki.

5. Gra typu ,,.Matrix - narzedzia” lub r6wnowazna. Zestaw zawiera 35 kart obrazkowych,

przedstawiajq realne, rzeczywiste obrazy narzedzi dzieki czemu nadaje sie dla senioréw w tym

z dysfunkejami poznawezymi. Ilustracje rozwijajqg pamie¢, mowe, aktywizuje myslenie,

zacheca do opowiadan. Minimaina zawartosé opakowania: liczba kart min. 35, wykonanie

solidne z tworzywa sztucznego, wymiary min: 9 x 9 cm, instrukeja w jezyku polskim — 1

sztuka.

6. Gra typu ,,Matrix — kolory” lub rownowazna. Gra polega na dopasowaniu wzoru wediug

ksztaltu i koloru i polozeniu w odpowiednim miejscu na tablicy. Gra ma 4 stopnie tradnoéci i

projekt ,LUBinclusiON ~ dziotania profitoktyczne i usomedzieiniajace w Srodawisku lokalnym oraz
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zawiera motywy (auta, ryby, koty, ptaki). Minimalna zawartosé opakowania: 4 tablice logiczne
(36 x 36 cm), 64 karty z motywami (6 x 6 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka,

7. Gra typu ,,Kognifix” lub rownowazna. Gra usprawnia funkcje wykonaweze, pamied, rozwija
zajomosé podstaw matematyki, koncentracje. Minimaina zawartosé opakowania: 96 kart do
zapamigtywania w trzech kategoriach (pojazdy, odziez, zwierzeta), 30 kart minusowych, 30
zetonéw bonusowych, instrukeja w jezyku polskim — 1 satuka.

8. ,.Duze karty do gry” Jub rownowaéne. Tradycyjna talia kart do gry 0 wiekszych rozmiarach
przeznaczone dia oséb stabowidzacych/starszych, z wiekszq wyraing czcionkg. Minimalna
zawartosé opakowania: 52 karty, rozmiar 175 mmna 123 mm, duzy nadruk, instrukcja wjezyku
polskim- 1 sztuka.

9. Gra typu Karty do gry w remika” lub rownowadne. Karly klasyezne wykonane z wysokiej
Jakogci materiatu, powlekane plastikiem dzieki czemu odporne sq na wilgoé, zabrudzenia oraz
zagigcia. Minimalna zawartosé opakowania:2 talie po min. 54 karty o wymiarach $8 x 89 mm
i gramaturze 310 ~ 1 sztuka.

10. Gra typu ,,Tangram” lub réwnowazne. Gra, w Ktorej tworzy sig r6zne wzory. Ksztalt
podstawowy tworzy kolo Inb kwadrat, dzielac sig na wiele czesci z ktérych mozna ukladad
rézné kompozycje. Minimalna zawartosé opakewania: tangram w ksztalcie kola zawierajacy 4
tréjkaty 1 6 wycinkéw kola lub tangram w ksztalcie kwadratu zawierajacy tréjkaly i kwadraty
lacznie 13 elementéw, instrukeja wjezyku polskim — 4 sztuki.

Il. Gra typu ,,Katamino” lub réwnowasna. Gra rozwija umiejeinosé spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Gra Katamino to ukladanka rozwija umiejetnogé spostrzegania oraz
logicznego myslenia. Celem gry jest ukladanie figur — pentow. Wykonuje sie to przez
umieszczenie okreslonej liczby pentaminéw ~ klockéw — na pokratkowanej planszy gry.
Stopien trudnosci gry jest regulowany. Minimalna zawartogé opakowania: 10 pentamindw, 5
matych czerwonych klockéw, 3 mate kasztanowe klocki, | plansze gry, 1 suwak do
wyznaczania granicy pola gry na planszy, | tabele przedstawiajqcg 2 szlemy, 1 prayktady
przestrzenne, instrukeja w jezyku polskim —5 sztuk,

12. Gra typu ,,Qwirkle” lub réwnowagna. Gra rozwijajaca zdolnogci mySlenia, tworzenia
strategii. Gra polega na tworzeniu rzedéw z tego samego koloru ale o innym wzorze lub reedéw
z tym samym wzorem ale innym kolorze. Minimaina zawartosé opakowania 108 plytek
wykonanych z drewna, instrukcja w jezyku polskim —2 sztuki.

13. Gra typu ,.Szachy duze” lub rownowazne. Szachy wykonane z drewna bukowego, wypalane
i lakierowane. Figurki podklejone sq filcem. Minimalna zawartosé opakowania: kasetka
wymiary 54 em x 54 om, wykonana z drewna, malowana i lakierowana, plastikowa wkladke na
szachy, pole szachowe - wymiary 6 cm x 6 cm, minimalna wysokosé kréla to 10, 5 cm,
instrukeja w jezyku polskim ~ 2 sztuki.

projekt ,LUBInclusiON— dzotaniaprofilaktyczne | usomadzielniajgce w Srodowiska fokalnym oraz
utworzenie nowych mlefse uslug spotecenych" [umown nr 56/RPLU.11.02.00-06-0065/18-00 z daia
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14. Gra typu “Jenga” lab ro6wnowazna. - gra polegajgca na budowaniu wiezy z drewnianych

klockéw. Minimalna zawartosé opakowania: 54 drewniane kdocki Jenga (min. wymiary 7,5 x

2,5 x 1,5 cm, rekaw do ukladania wiezy, instrukcja wjezyku polskim — 2 sztuki.

15. Gra typu "Rummikub Standard” Jub réwnowazna. Gra polega na wykladaniu na stét

utworzonych przez gracza uktadéw kostek. Mogg je stanowi¢, albo seric, albo grupy. Seria

sklada sie z co najmniej trzech kostek o kolejnych numerach wjednym kolorze, a grupa to trzy

lub eztery kostki z tym samym numerem w réznych kolorach. Celem gry jest jak najszybsze

wylozenie na stél wszystkich kostek ze swojej tabliczki. Minimalna zawartos¢ opakowania:

106 kostek do gry z liczbami (8 zestawdw od 1-13 w ezterech kolorach), 2 jokery, 4 padstawki

- seczeg6lowa instrukeja w jezyku polski —2 sztuki.

16. Gra typu ,,W domu” lub réwnowazna. Gra z kartami obrazkowymi , karty sytuacyjne,

tematyezne {pokéj dzienny, sypialnia, gabinet i jadalnia, prace domowe/sprzatanie,

lazienke/higiena ciala, kuchnia/gotowanie/pieczenie), do ktérych nalezy dopasowaé karty z

przedmiotami, meblami, czynnosciami wediug kolejnosci ich wykonywania, ktére sa

zilustrowane na duzej karcie. Minimalna zawartosé opakowania: 15 duzych kart sytuacyjnych,

245 matych kart, komoda z szufladami, instrukcja obslugi w jezyku polskim. Minimalne

wymiary kart sytuacyjnych: 18 x 18 cm, mate karty 9 x 9 cm —1 sztuka.

17. Gra typu ,,Prazeciwieristwa” lub rownowazna. Gra edukacyjna skladajqca sie ze sztywnych

kartonik6w 2 ilustracjami przedstawiajqcymi przeciwiefistwa. Zadaniem jest odnalezienie

przeciwnych par oraz ich nazwanie. Gra éwiczy spostrzegawezosé, pamieé. Minimaina

zawartosé opakowania: 48 kart o wymiarach 7 x 7 cm, instrukoja w jezyku polskim ~ 2 sztuki.

18. Gra typu ,,Kolory i ksztalty’ lub r6wnowazna. Gra usprawniajgca spostrzegawczose,

koncentracje, rozwija myglenie. Zestaw obejmuje 4 plansze tematyczne (plaza, pociag, pokdj

dzieciecy, plac zabaw) typu ,,puzzle w puzzle”, Minimalna zawartos¢ opakowania: 4 plansze, .

16 kartonowych elementéw, 16 plastikowych foremek, instrukcja w jezyku polskim — 3 sztuki.

19. Gra typu ,,Zagadki” Iub réwnowazna. Gra rozwijajgca wiedze na temat Polski: historii,

geografii, kultury i przyrody. Gracz wybiera prawidiowg odpowiedz sposréd trzech mozliwych.

Minimalna zawartosé opakowania: puzzle (6) z obrazkiem smoka Obiboka, 135 kart, instrukcja

w jezyku polskim — 2 sztuki.

20. Gra typu ,,Wielowariantowa kolekcja gier - Kosz owocéw” lub rownowazna. Gra shuzy

usprawnianiu percepcji, pamieci. Tematem gry sq owoce. Do kazdego owocu jest jedno lub

dwa 2djecia i po jednym kolorowym i czarno—bialym obrazku. Dodatkowo zestaw obejmuje

zdjecia z fragmentami owocdéw. Gra umozliwia zastosowanie réznych kryteri6w uktadania.

Umodliwia rodzaje gier tj. gra memo, loteryjka obrazkowa, puzzle. Minimalna zawartos¢

opakowania: 51 kart ze 2djeciami, 21 kolorowych i 21 czarno-bialych kart z obrazkami w

projekt ,LUBInclusiON ~ dziatonia profilaktyczne i usomadzielniaiqce w srodawiska lokalnym oraz
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formacie 9 x 9 cm, 5 puzzli od 2 do 6-czegciowych i jedna broszura z propozycjami gier,
insirukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

21. Gra typu ,,Karty fotograficzne” lub r6wnowazna. Karty stymulujg mowg, rozwijajq
myslenie i pamie¢. Dzigki ilusteacjom mozna wymieniaé nazwy produktow, dzielié na rene
kategorie, przypisywaé do okreglonych posilkow. Minimalna zawartosé opakowania: pudelko
z 70 kartami wymiary min: 15 x 21 cm—1 sztuka

22. Gra typu ,,Puszki zapachowe” lub r6wnowazne. Zestaw suzy nauce rozpoznawaniu
zapachdw, dobierania w pary, stymulacji sensorycznej. Minimaina zawartogé opakowania: 6
par szklanych pojemniczkéw na drewnianej podstawce do umieszczenia naturalnych
zapachow, minimalne wymiary: 12 x 28 x 7 cm, instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuki.

23. Gra typu ,,Kolorowe walce” lub r6wnowazna. Zadaniem jest posegregowanie walcéw
wedtug koloru, grubosci, wielkogci. Zestaw uczy rozrézniania pojeé typu: gruby, cienki,
wysoki, niski, rozwija umiejetnos¢ segregowania. Minimalna zawartosé opakowania: eztery
drewniane pudelka z kolorowymi drewnianymi walcami (ezerwony, zielony, niebieski,
20lty).W kazdym pudeleczku umieszczone sq walce (po 10 sztuk) w danym kolorze o réznej
wielkosci, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

24. Gratypu ,,Puszki szmerowe” lib rownowadgna. Zestaw uezy odrézniania natezenia dzwieku,
tworzenia par, wyszukiwanie dysharmonii. Minimaina zawartosé opakowania: 6 par
drewnianych puszek, ktére sq wylozone réznym materialem, dzieki czemu mozliwe jest
zréznicowanie natezenia szmeru, minimaine wymiary: 13 x 19 x I1 om, instrukeja w jezyku
polskim — 4 sztuki,

25. Gra typu ,,Tablet manipulacyjny — przelewanie” lub rownowagna. Zestaw shizacy do
éwiczeii praktycznych takich jak przekladanie, przesypywanie, przelewanie. Dolgczone do
zestawow naczynia: miski, kubeczki, szklanki wykonane sq trwalego materialu. Minimalna
zawartosé opakowania: 2 metalowe dzbanuszki o wymiarach 6 x 6 cm, gabke o wymiarach 11,5
x 5,5 x 3 om, drewniany tablet o wymiarach min. 20 x 25 cm, instrukeja w jezyku polskim — 4
satuki.

26. gra typu ,,Tablet manipulacyjny — praekiadanie” lub réwnowazna. Zestaw sluzgcy do
éwiezen praktyeznych takich jak przekladanie, przesypywanie, przelewanic. Minimalna
zawartos¢ opakowania: miski, kubeczki, szklanki wykonane z trwalego materialu, tablet o
wymiarach min. 20 x 25 cm, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuldi,

27. Gra typu ,,Tablet manipulacyjny przektadanie - kamyozki i miseczki” lub rownowazna.
Zestaw stuzacy do éwiezen praktycznych takich jak przektadanie, przesypywanie, przelewanie.
Minimaina zawarlogé opakowania: 4 miseczki, min. 45 koralikéw, szezypce, tablet o
wymiarach min. 20 x 25 cm. instrukeja w jezyku polskim ~ 4 sztuki.

projekt ,LUB8InclusiON ~ dziofania profilaktyczne i usamadzteiniajgce w Srodowisku lokoinym oraz
tdworzenie nowych migjsc ustug spofecinych” fumowo or 56/APLU.11.02.00-06-0065/18-00 z dnia
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28. Gra typu ,,Tablet manipulacyjny — nabieranie” lub rownowazna. Zestaw stuzacy do éwiczeri

praktyeznych takich jak przekladanie, przesypywanie, przelewanie. Minimalna zawartosé

opakowania: 2 miseczki o wym. min. 7 x 4 em, kubeczki, szklanki, lyzeczka o diugogci min.

13 cm, w dowolnie réznych kolorach, wykonane z trwalego material, tablet o wymiarach min.

20 x 25 em, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

29. Gra typu ,,Pudelko - pedstawowe symbole gramatyczne” lub r6wnowazna. Minimalna

zawartosé opakowania: drewniane pudelko o wymiarach min. 24 x 18 x 4 cm, 10

podstawowych znakéw gramatyeznych, z ktérych kazdy jest w innym kolorze, instrukeja w

jezyku polskim — 4 sztuki.

30. Gra typu ,,Zestaw - kolory i ich odcienie” lub réwnowazna. Minimalna zawartosé

opakowania: 6 drewnianych tabliczek w podstawowych kolorach (czerwony, 26lty, zielony,

niebieski, , czamy, fioletowy) oraz ich odcieniach od najciemniejszego do najjasniejszego na

drewnianych tabliczkach lub kdleczkach umieszczanych na podstawach, minimalne wymiary

tabliczki :16 x 5,5 em, kéleczka: 5 cm; instrukcja wjezyku polskim — 4 sztuki.

31. Gra typu ,,Duzy ruchomy alfabet” Iub réawnowazna. Minimaina zawartogé opakowania: 205

liter, po 10 samogtosek j po 5 spéigtosek, ktére sq wykonane ze sklejki, minimalne wymiary

liter: duze okolo 10 cm, male litery okolo 5 cm, wymiary pudetka min. 58 x 43 x 8 cm,

instrukcja w jezyku polskim ~ 4 sztulki.

32. Gra typu ,,Mapa Swiata z flagami. Minimalna zawartosé opakowania: Drewniana mapa

Swiata z flagarai poszezegdlnych paristw., min. wymiary: 55 x 36 x 1 om, instrukeja w jezyku

polskim ~3 sztuki,

33, Gra typu ,,Wrzeciona w skrzynecace” lub réwnowazna. Minimaina zawartosé opakowania:

2 drewniane pudelka z 10 przegrédkami (jedno pudelko obejmuje cyfry (od 0 do 4, drugie cyfry

od 5 do 9), 45 wrzecion , instrukeja wjezyku polskim — 4 sztuki.

34. Gra typu ,,.Drewniana komoda” lub rownowazna. Minimalna zawartosé opakowania:

komoda skiadajaca sie z 6 szuflad, zawiera 35 geometrycznych ksztaltéwi ramek - 6 okregéw,

6 prostokatow, 7 tréjkqtéw, 6 regularnych wielokatéw, 4 figury krzywoliniowe, 6 czworokatéw

il miejsce puste, instrukcja w jezyku polskim ~ 4 sztuki.

35. Gra typu ,,Tablica Pitagorasa” Iub réwnowazna. Gra rozwija logiczne mySlenie oraz

koordynacje oko ~ reka. Minimalna zawartosé opakowania: 9 drewnianych, kolorowych

kwadratéw (z liczbami od 1 do 10) oraz prostokatéw. Kolory kwadratéw i prostokgtéw musza

byé zgodne z kolorami kolorowych perel, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

36. Gra typu ,,Niebieskie bryly geometryczne w pudetku” lub ré6wnowagzna. Minimalna
zawartosé opakowania: 10 bryt w pudetku: kula, szescian, walec, elipsoida, prostopadiogcian,

projekt ,LUBinclusION ~ dziatanta profilaktyczne | usomodzieiniajgce w Srodowisku lokalnym oraz
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graniastoslup, , jajo, ostroslup o podstawie trojkata i kwadratu, stozek, instrukeja w jezyku
polskim — 4 sztuki.

37. Gra typu ,,.Memory ~ do samodzielnego wykonania” lub rownowazna. Gra polegajgca na
samodzielnemuprzyklejaniu zdjeé, materialu, suszonych kwiatéw. Minimalna zawartosé
opakowania: 24 karty samoprzylepne w formacie 9 x 9 em umieszezone w pudetku, instrukeja
w jezyku polskim ~— 8 satuk.

38. Gra typu ,,Poduszki motoryezne” lub réwnowazna”. Poduszka szescian wyposazony w
réanego rodzaju zapiecia (guziki, sprzqczki, zamek blyskawiczny, zatraaski, kokardy i
tasiemki) dzieki czemu moana usprawniaé motoryke malq oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowg. Minimalna zawartosé opakowania: 6 mat manipulacyjnych wykonanych z miekkiego
materialu z gabka, sznurki, zamki, guziki, zapinki plecakowe, instrukeja w jezyku polskim — 8
sztuk,

39, Gra typu,,Wieze z figur” lub réwnowaéna. Zadaniem jest ulozenie korali wedlug podanego
wzoru. Minimalna zawartosé opakowania: drewniane pudetko do przechowywania blokéw, 72
koraliki w réznych kolorach, 19 wzornikéw, 10 patyezkéw, 2 sznureczki, instrukeja w jezyku
polskim ~- 4 sztuki.

40. Gra typu ,,Ukiadanka kolorowe schodki” lub rownowagna. Gra polega na ukladaniu
kolorowych krazkow we wzory i schodki o rézne] wysokosci. Gra usprawnia percepcje
warokowa i przestrzenng oraz motoryke malg. Minimalna zawartogé opakowania: 45
drewnianych krazkéw o srednicy S cm, wysokosé 1-2 cm w 9 kolorach, | podstawke z
praymocowanymi na stale 13 drewnianymi kolkami (18 x 18 om, wysokosé 1, 8 cm), 1
woreczek z materialu z zapieciem na rzep, instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

41. Gra typu ,,Skrzynka - teczowe kwadraty” lub r6wnowagna. Zadaniem jest ulozenie klock6w
wediug wzoréw. Ukladanka rozwija wyobragnie przestrzenng, koordynacje wzrokowo-
tuchowg. Minimalna zawartosé opakowania: 10 drewnianych elementéw, podstawka o
wymiarach 14,5 x 14,5 x 1,5 cm, 39 szablonéw z wzorami 2 D i 3 D, instrukeja w jezyku
polskim —~ 4 sztuki.

42. Gra typu ,,Walce do ukfadania wiezy” lub rownowazna. Sluzy do nauki odrégniania
wielkogci oraz koloréw. Walce w trzech kolorach réznej wielkogci mozna ustawiaé w wieze
lub jeden w drugi. Wykonane sq z drewna. Wymiary: podstawka 21 x 21x 1,5 cm: najmniejszy
walec - Srednica 1,5 cm, wysokosé 5 cm, najwiekszy walec - srednica 4 cm, wysokosé 7, 5;
instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

43. Gra typu ,Deska do ukiadania figur geometrycznych” lub réwnowazna. Trzy wieze
piramidki stworzone giwnie z drewna. Sq kolorowe, dajq elementy w réznym ksztaleie. Jedna
wielokatna, druga stozkowa, trzecia klasycana, z obreczami. Kazdy z elementéw posiada inny
kolor i ksztalt. Wymiary opakowania to 28 x 9 x 20 cm. Minimaina zawartosé opakowania:

projekt ,LUStnclusiON - driatania peofilaktyczne f usamodzielnlajgce w Srodowisku fokainym oroz
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26 czerweo 2048 rjjest wspaffinensowony z Eurape/skiego Fundusze Spolecznego | budietu porstwo
w romach Regionalnege Programu Operacyynego Wofewodztwa Lubelskiega na lote 2014-2020

Fundusze
Eurapejskie
rogram Regiorday   Rzeczpoespotita 7Be lubelskie Unia Europejska

Polska % Shakey tyes? ExropejecKuncuss $painezny

 

sur. 32



plytka wykonana z drewna litego z 10 utrwalajgcymi drazkami, po 4 krazki, tréjkaty, kwadraty

i prostokgty. Formy o grubosci min. I cm w ozterech kolorach: czerwony, zdlty, niebieski i

zielony, instrukeja w jezyku polskim — 4 sztuki.

44, Gra typu ,,Ukladanka magnetyczna” lub réwnowazna. Ukiadanka rozwija zdolnosci

manualne, rozwija wyobraznie i kreatywnogé. Drewniana ukladanka magnetyezna skladajaca

sie z 42 elementéw oraz 24 kart podpowiedzi. Zadaniem jest ulozenie elementé6w weding

podanego wzorn na ilustracji. Minimalna zawartosé opakowania: 42 klocki oraz 12 kart z 24

wzorami do ulozenia. Wymiary produktu: dlugos¢ 286 mm x wysokosé 38 mim x szerokosé 300

mum, instrukeja w jezyku polskim — 8 sztuk.

45, Gra typu .,Puzzle wielkoformatowe” lub rawnowazna. Motywem uiiadanek sq zwierzeta.

Dzieki réznym iosciom elementéw zréznicowany jest stopieh trudnosci zadania. Minimaina

zawartosé opakowania: 8 ukladanek o réznej ilosci elementéw ( po 2 x 9, 12, 15, 18 elementéw)

wraz z drewnianym pudelkiem, puzzle wykonane ze sklejki, instrukcja w jezyke polskim.

Minimalne wymiary ulozonych puzzli to 14,6 x 20 cm — 12 sztuk.

46, Gra typu ,,Puzzle XXL” lib réwnowazne. Ukladanka rézne tematy (kawa, narzedzia,

mieszkanie). Latwe puzzle o bardzo duzych rozmiarach to sprawdzone narzedzie do

aktywizacji os6b cierpigcych na demencje .w bardzo interesujgcy sposdb uaktywniajq percepej¢

wzrokow4a , pamieé oraz slownictwo i rozwijajq motoryke. Sq idealne do stosowania w

przypadku postepujgce] demencji oraz do aktywizacji. Minimaina zawartos¢ opakowania:

puzzle wykonane z trwalej, grubej tektury, po 6 ukladanek z kazdego motywu, kazda ukladanka

sklada sie z 4 duzych, porecznych elementéw. Format ukladanki: min. 25x25cm — 12 sztuk.

47, Gra typu ,,Guziki do przewlekania XXL” lub réwnowaéna. Zestaw rozwija motoryke malg,

koncentracje, koordynacje wzrokowo-ruchowa. Minimalna zawartos¢ opakowania: 8

nylonowych sznurkéw o wymiarach min. 75 cm, 22 kapturki, 110 guzikéw (z 1 ~ 5 dziurkami)

w 4 kolorach o wymiarach min. 2,8 cm do 6 cm, instrukeja w jezyku polskim ~ 8 sztuk.

48. Gra typu ,,Duze owoce do nawlekania™ lub r6wnowazne. Zestaw zawiera duze drewniane

klocki w ksztalcie owocdw. Minimalna zawartosé opakowania: 4 zielone jablka, 4 czerwone

jablka, 4 gruszki, 4 Sliwki, 4 banany, 4 pomaraticze, instrukeja w jezyku poiskim ~ 8 sztuk.

49. Gra typu ,,Sortowanie wg kolor6w” lub rownowaina. Zestaw roznych elementéw tj. miski,.

Minimaina zawartos¢ opakowania: zestaw 12 misek na materialy po 3 sztuki misek kazdego z

4 kolordw (czerwony, zélty, zielony, niebieski). Wykonane z tworzywa sztucznego, odporne

na uderzenia. 4 zestawy. .

50. Gra typu ,,Sortowanie wz kolor6w” lub rownowazna. Zestaw duzych guzikéw min. 130

sztuk, réznych ksztalt6w w 4 kolorach: (czerwony, zolty, zielony, niebieski), wykonanie z

dobtej jakosci tworzywa sztucznego, § zestawdw.

projekt,LUBIinclusiON — dziotonia profilaktyczne | usam edzieiniajace w Srodowisku lokainym oraz
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51. Gra typu ,,Sortowanie wg koloréw” lub réwnowazna. Zestaw szklanych elementow
owalnych w réznych rozmiarach i w réznych kolorach (w tym z elementami koloréw
czerwonego, zéltego, zielonego, niebieskiego). min. 60 szt. w zestawie. z polyskiem masy

perlowej, wymiaty min. 2 cm Srednicy ~ 8 zestawéw.

52. Gra typu ,,Domek z réznymi zamknieciami™ lub rownowazna. Cwiczenie motoryki mate}j.
Zamkniete na cztery spusty. Kazde z drzwi sq zaryglowane lub zamkniete w inny sposdb. W
skrytkach za 4 drzwiami mogna schowaé drobne praedmioty. Lancuszki zabezpieczaja klucze

przed 2gubieniem. Material: drewno, metal. wymiary: min. 26x25x35cm, instrukeja w jezyku
polskim ~ 4 sztuki.

53. Gra typu ,,Sruba i nakretki” jub réwnowazna. Zestaw régnego rodzaju drewnianych
nakretek. Minimalna zawartosé opakowania: 1 sruba o wymiiarach min. srednica — 1, 7 cm,
diugos¢ 20 cm, 4 nakretki réznych ksztaltéw o Srednicy min 5 cm ~ 8 sztuk.

54. Zestaw motoryczny typu ,,Karmnik dla ptakéw” lub réwnowazny. Karmnik nie jest

przeznaczony dla ptakéw na wolnosci lecz pomyslany do éwiczeh ruchowych jako trening
motoryczno- funkcjonalny. Produkt przeznaczony jest do wielokrotnego uzytku (skrecanie i
tozkrecanic), sklada sig z duzych elementow. W trakcie pracy éwiczona jest motoryka mala -
argcznosé manualna, a takze umiejetnosé planowania dziatania. Na poczatku mozna korzystaé
2 11 ponumerowanych kart, ktére pokazujg montaz krok po kroku. Minimalna zawartosé
opakowania: zestaw z brzozy multipleks i buku minimalne wymiary: szer. 32 x wys. 22 x gh.
23,5 cm, Sruby i nakladki, 11 kart (format AS), instrukcja w jezyku polskim — 4 sztuki.

55, Gra typu ,,Budowa cieni” lub réwnowazna. W grze nalezy utozyé klocki na podstawie
ksztaltow, jakie sq na kartach ze wzorami tak, aby rzucany cieh przez klocek byt zgodny z tym
umieszezonym na wzorze. Wielkos¢ cieni ma takie same wymiary, sq w takiej samej skali, jak
formy, ktore trzeba uzy¢. Ukladanka rozwija myélenie abstrakcyjne, percepcjg wzrokowa,
zdoinosci manualne. Minimalna zawartos¢ opakowania: podstawa w ksztalcie Iwadratu o boku
min. 17,5 em do ulozenia kart ze wzorami, ksiqzka wykonana z twardego laminowanego

kartonu z 12 wzorami, 3 drewniane klocki, drewniany patyezek - podstawa do ukladania
klockéw, instrukeja wjezyku polskim — 4 sztuki.

CzeSé IX Miejsce dastawy: Dom Pemocy Spelecznej im. Matki Teresy z Kalkuty, 20-060
Lublin, ul. Glowackiego 26, gry beda wykorzystywane w terapii podopieeznych Centrum
Integracji

Termin: grudzies 2019
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1. Gra typu ,,Geogram™ lub r6wnowazna. Gra uczy rozrézniania prostych figur

geometrycznych, rozwija sposirzegawezosé, wyrabia zdolnogci manualne, uczy poznawania

figur oraz pobudza wyobraénie. Minimalna zawartos¢ opakowania: 20 elementéw ze sklejki w

ksztaicie plastréw miodu o di. boku min. 8 em (4/- 1 cm), instrukeja obslugi w jezyku polskim

~ 1 sztuka.

2. Gra typu ,,Nawlekaj nie czekaj” lub r6wnowazna. W trakcie gry odkryj karte. Wpatmujac si¢

w nia przez kilka sekund, staraj sie zapamietaé kolejnogé koloréw. Po sygnale nawlekaj na linke

jak najszybciej kolorowe kule - zgodnie z ukladem odczytanym z karty. Minimalna zawartos¢

opakowania: 55 kart, 18 kul, klepsydra, 3 linki, 80 Zetondéw, instrukeja w jezyku polskim — 1

sztuka.

3. Gra typu ,,Topologo geo” lub réwnowazna. Gra umodliwia odtwarzanie w tréjwymiarze,

przy pomocy drewnianych klockéw dwuwymiarowych, obrazéw z kart zadan. Gra rozwija

wyobraénie przestrzenng i logiczne myélente. Minimalna zawartos¢ opakowania: 32 klocki w

4 kolorach i réznych ksztattach o min. wym. od 4,5 do 13,5 om (+/- | cm), 30 kart zadaii o min.

wym. 15 x 15 cm (+/- 1 cm), 1 podstawka do kart zadati, 2 podstawki do przegrody (pokrywa

pudetka), instrukcja w jezyku polskim — 1 sztuka.

4, Gra typu ,,Logicane uktadanki Schubitrix” lub rownowazna. Ukiadanka na zasadach domina

w ksztalcie tréjkatéw - ukladajac nalezy dopasowaé do trzech bokéw odpowiedni element.

Powstale figury umodzliwiaja samokontrole wykonanego zadania. Minimalna zawartos¢

opakowania: 2 ukladanki po 24 elementy o wym. min. 6 cm (+/- 1 cm), wktadka do sortowania,

instrukeja wjezyku polskim ~ | sztuka.

5. Gra typu ,,.Memory tematyczne - jedzenie” lub réwnowaana. Gra éwiczgca pamigé

wzrokowa, umiejemosé kojarzenia, logiczne mySlenie i koncentracje. Wzbogaca stownictwo z

zakresu danego tematu (jedzenie). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywajq po dwa obrazki.

Jezeli jest to para, to gracz jq zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajq na poprzednie miejsce.

Minimalna zawartosé opakowania: 34 elern. (17 par) o wym. min. 9 x 9 cm (+/- 1 em),

instrukeja w jezyku polskim — 1 sztuka.

6.. Gra typu ,.Memory tematyczne — kultura” lub r6wnowaina. Gra cwiezgca pamigé

warokowa, umiejetnosé kojarzenia, logiczne mySlenie i koncentracje. Wzbogaca slownictwo z

zakresu danego tematu (kultura. W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki.

Jezeli jest to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg aa poprzednie miejsce.

Minimalna zawartosé opakowania: 34 elementéw (17 par) o wym. min. 9 x 9 em (+/- 1 cm),

instrukeja w jezyku polskim — £ sztuka.

7. Zestaw sensorycznych pileczek 10 szt. Starannie wyselekcjonowany zestaw 10 pileczek do

stymulacji dotykowej Inb zréznicowanych zabaw ruchowych. Zadanie polega na dotykaniu,

opisywaniu, poréwnywaniu, odgadywaniu. Minimalna zawartos¢ opakowania: 10 piteczek

projekt ,LUBInclusiON ~ dziotonia profiloktyczne | usomodzieiniojqce w srodowisku lokalnym oraz
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roznej wielkosci maksymalnie o gr. do 12 cm - +/- 1 cm), instrukeja w jezyku polskim — 1
sztuka,

8. Gra typu Boccia lub rownowazna. Boccia to gra wywodzaca si¢ z poludnia Europy ~ Francji
oraz Wloch. Wystepuje tam pod nazwami »Petangue”, ,Boule” oraz ,,Bocce”. Zostala
adaptowana i skierowana do osdéb niepelnosprawnych gtéwnie 2 zaburzeniami centralnego
ukladu nerwowego (np. MPD, dystrofia, artrogrypoza lub tetraplegia). Bile wykonane z
cienikie} skéry syntetycznej, ktéra zapewnia dobrq przyczepnosé. Dostepne w 6 twardogciach:
super-soft; soft, medium-soft, medium, medium-hard, hard. - 1 sztuka

9.Profesjonaina chusta animacyjna teczowa, Chusta posiada kolorowe tréjkaty w 6-cin
teczowych barwach (czerwony, pomaranczowy, 26ity, zielony, niebieski, fioletowy), otwér w
centrum oraz wzmacniane uchwyty ~ 1 sztuka

10. Gra typu “Chitiezyk" Gra przeznaczona od dwéch do szegciu oséb. Kaady z graczy
otrzymuuje po cztery pionki, a celem pry jest jak najszybsze wprowadzenie ich przez gracza na
wyznaczone pola, koriezgce obieg toru planszy — 1 sztuka

1]. Warcaby — 4 sztuki

12. Gra Domino Kagda plytka podzielona jest na dwa kwadratowe pola z zaznaczonymi
oczkami (identycznie jak na kostce do gry — 4 sztuki

13. Gra typu ,,Scrabble” lub rownowazna, polegajaca na wymyslaniu powigzanych ze soba siéw
i uktadaniu ich na planszy w sposéb przypominajacy krzyzowke ~ 2 sztuki

14. Gra typu ,,Rummikub” {ub réwnowagna. Gra polega na wyKladaniu na st6! utworzonych
przez gracza uktadéw kostek. Mogg je stanowic albo serie, albo grupy. Seria sktada sie z co
najmniej trzech kostek o kolejnych numerach w jednym kolorze, a grupa to tray lub cztery
kostki z tym samym numerem w réznych kolorach ~ 1 sztuka

Wszystkie materialy muszq byé bezpieczne, dostosowane do potrzeb i modzliwosci
edukacyjnych senioréw.

projekt ,LUBIncusiON ~ dzatanie profilektyczne i usamodateniojgce w srodowisku fokatnym oroz
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