Prezydent Miasta Lublin MM\JA_

Zatgcznik do zarzgdzenia nr 67/11/2021 Prezydenta Miasta Lublin z dnia 29 listopada 2021 r.
w sprawie ogtoszenia konkursu plastycznego ,Swiateczny aniot" edycja 2021, wprowadzenia Regulaminu
Konkursu oraz powotania Komisji Konkursowej

Regulamin konkursu plastycznego ,,Swiateczny aniot” edycja
2021

§1
Organizator Konkursu

Organizatorem konkursu plastycznego ,Swiateczny aniot” jest Gmina Lublin.

§2
Cele Konkursu

1. Swieta Bozego Narodzenia sg bez watpienia niezapomnianym czasem dla nas
wszystkich, a w szczegodlnosci dla najmtodszych. Chcgc kontynuowaé tradycje lat
ubiegtych organizowany jest konkurs plastyczny skierowany do dzieci z wszystkich
przedszkoli na terenie miasta Lublin. Tematem przewodnim tegorocznej edyciji jest
~Swiateczny aniol”, ktérego przygotowanie daje mozliwo$é wspolinej, zblizajgce;
do siebie pracy, rozwija kreatywnos¢ oraz pozwala na zaakcentowanie wtasnego
pomystu na oprawe Swiat.

2. Celem Konkursu jest:

1) upowszechnianie kultury i tradycji zwigzanej ze Swietami Bozego Narodzenia
poprzez wykonanie swigtecznego aniota;

2) propagowanie kultury i sztuki wsréd dzieci poprzez wptywanie na jej odbidr
spoteczny oraz wyzwalanie odkrywczego i tworczego myslenia dostosowane
do wieku i poziomu uczestnikow;

3) ksztattowanie pozytywnego wizerunku miasta Lublin, wsrdéd najmtodszych
mieszkancow miasta zgodnie z zatozeniami marki miasta;

4) rozwijanie kreatywnos$ci, uzdolnien plastycznych, wrazliwosci artystycznej

przedszkolakow.
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§3
Uczestnicy Konkursu
Konkurs adresowany jest do dzieci uczeszczajgcych do przedszkoli publicznych

i niepublicznych zlokalizowanych na terenie miasta Lublin.

§4
Tematyka oraz zasady uczestnictwa w Konkursie
1. Zadaniem konkursowym jest wykonanie dowolng technikg przestrzennego

Swigtecznego aniota, zwanego dalej ,pracg konkursowg”, ktora musi spetniac

ponizsze wymagania:

1) praca konkursowa musi by¢ wykonana grupowo (prace indywidualne nie bedg
oceniane), na ile to mozliwe samodzielnie, przez grupe dzieci z danej placéwki
przedszkolnej;

2) praca konkursowa w postaci swigtecznego aniota musi mie¢ podstawe
o wymiarach max. 60 x 60 cm i wysokos¢ max. 100 cm;

3) ze wzgledu na dtugi czas ekspozycji pracy konkursowej moze by¢ ona
wykonana dowolng technikg, z dowolnych materiatbw z wylaczeniem
materialow, ktére znaczaco obnizaja jego trwatos¢;

4) praca konkursowa musi by¢ opisana wedtug metryczki okreslonej w zatgczniku
nr 1 do Regulaminu wraz ze zgodg na przetwarzanie danych osobowych
stanowigcg zatgcznik nr 2 do Regulaminu. Metryczka powinna by¢ wypetniona
czytelnie, literami drukowanymi i dotgczona do kazdej zgtoszonej pracy;

5) klauzula informacyjna dotyczgca przetwarzania danych osobowych stanowi
zatgcznik nr 3 do Regulaminu.

2. Placéwka przedszkolna moze zgtosi¢ do Konkursu tylko jedng prace konkursowa,
ktora bedzie jg reprezentowac.

3. Prace konkursowe wykonane i/lub opisane niezgodnie z Regulaminem lub
zniszczone nie biorg udziatu w Konkursie.

4. Z chwilg ztozenia w Konkursie pracy konkursowej, Organizator przejmuje autorskie
prawa zalezne i majgtkowe do $wigtecznego aniofta, na nastepujgcych polach

eksploatacji:
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1) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania wizerunku pracy konkursowej, jej
czesci albo fragmentow — np. zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa,
kopiowania, utrwalenia i zwielokrotnienia wszelkimi znanymi technikami,
w tym cyfrowymi, elektronicznymi, wszelkimi technikami video, technikami
poligraficznymi, a takze w zakresie:

a) zwielokrotniania, utrwalania, = wykorzystania w  wydawnictwach
promocyjnych,

b) zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w telewizji,

c) zwielokrotniania i wykorzystania w reklamie,

d) wprowadzania do pamieci komputera, zapisywania w pamieci trwatej
komputera, eksploatowania na dowolnej ilosci stacji roboczych
(uploading, downloading),

e) zwielokrotniania w postaci zapisu w formie elektronicznej w pamieci
komputera oraz w sieciach wewnetrznych, jak i zewnetrznych,

f) zwielokrotniania, utrwalania, wykorzystania w Internecie, w tym
upubliczniania w sieci WWW w sposdéb umozliwiajgcy dowolne
wykorzystywanie i nieograniczone zwielokrotnianie dzieta przez kazdego
z uzytkownikow sieci publicznej,

g) digitalizacji;

2) w zakresie rozpowszechniania wizerunku pracy konkursowej, jej czesci lub
fragmentéw w sposob inny niz okreslony w pkt 1: publiczne wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, za pomocg Wwizji
przewodowe] lub bezprzewodowej przez stacje naziemng Ilub za
posrednictwem satelity, a takze publiczne udostepnianie wizerunku pracy
konkursowej w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niej dostep w miejscu
| czasie przez siebie wybranym, przy czym rozpowszechnienie wizerunku
pracy konkursowej, jej czesci albo fragmentéw moze by¢ dokonywane
w formie publicznych prezentacji, niezaleznie od sposobu ich realizacji
i formy, w jakiej zostanie ona zrealizowana;

5. Przeniesienie autorskich praw nie jest ograniczone czasowo ani terytorialnie.
6. Placowka przedszkolna oswiadcza, iz praca konkursowa nie narusza praw

autorskich, ani innych praw osob trzecich oraz ze prawa autorskie nie sg
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ograniczone lub obcigzone prawami oséb trzecich w zakresie objetym niniejszym
Regulaminem.

7. Prace konkursowe zostang zaprezentowane w dniach 17 grudnia 2021 r. -
- 7 stycznia 2022 r. w Galerii Handlowej VIVO.

8. Po zakonczeniu ekspozycji praca konkursowa podlega zwrotowi placowce
przedszkolnej, ktora zobowigzuje sie do jej odebrania w terminie od 17 stycznia
2021 r. do 31 stycznia 2022 r. Po uptywie tego terminu odebranie pracy

konkursowej bedzie niemozliwe.

§5
Czas trwania Konkursu
1. Prace konkursowe nalezy sktada¢ osobiscie w terminie od 10 grudnia 2021 r.
do 14 grudnia 2021 r. w godzinach 8:00 — 15:00 pod adresem:

Urzad Miasta Lublin,
Kancelaria Prezydenta
Referat ds. Marketingu Miasta,
Rynek 8, 20-111 Lublin

2. Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi w terminie do 16 grudnia 2021 r.

§6
Wybor laureatéw

1. Organizator Konkursu zwofa posiedzenie Komisji Konkursowej w terminie
ustalonym w trybie roboczym.

2. Komisja Konkursowa dokona oceny prac konkursowych wedtug nastepujgcych
kryteriow: walory artystyczne, zgodnos¢ z tematykg konkursu, interpretacja tematu,
oryginalnosc¢.

3. Komisja Konkursowa sposrod wszystkich prac konkursowych wybierze jedng
zwycieskg, za ktorg autorzy otrzymajg gtdbwng nagrode oraz dwie prace
konkursowe, za ktore autorzy otrzymajg wyréznienie. Wyniki konkursu zostang
opublikowane na profilu Facebook Organizatora oraz na stronie internetowej

www.lublin.eu, a informacja o uzyskaniu nagrody gtéwnej lub wyréznienia zostanie
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http://www.lublin.eu/

przekazana do placowki przedszkolnej/placowek przedszkolnych, ktére zgtosity
zwycieskie prace.

4. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nieodwotalna.

§7

Nagrody w Konkursie

1. Nagrodg gtébwng w Konkursie jest udziat w warsztatach piekarniczych, z ktérych
kazdy uczestnik zabiera swoje piekarnicze dzieto. Wszelkie kwestie organizacyjne
dotyczgce w szczegodlnosci terminu i miejsca realizacji warsztatéw zostang
ustalone indywidualnie z Laureatem konkursu.

2. Ostateczna decyzja dotyczgca przyznania nagrody gtownej, o ktérej mowa w § 6
ust. 3 oraz wyrdznien, o ktérych mowa w § 6 ust. 3, nalezy do Organizatora.

3. Nagroda gtéwna, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 oraz wyrdznienia, o ktérych mowa
w § 6 ust. 3 sg przyznawane jedynie tym uczestnikom, ktérzy sg wymienieni jako

autorzy prac w metryczce, o ktérej mowa w § 4 ust. 1 pkt 4.

§8
Kontakt
W razie pytan lub watpliwosci zwigzanych z Regulaminem nalezy kontaktowac
sie z Referatem ds. Marketingu Miasta Urzedu Miasta Lublin pod nr tel: 81 466 19 35.
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